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Bun venit

Bun venit in Allplan 2012, aplicatia CAD de inalta
performanta pentru ingineri.

In acest tutorial veti invata despre cele mai importante
functii din principalele module ale Allplan 2012.

Veti descoperi ca, in scurt timp, veti fi in postura de a utiliza
efectiv Allplan 2012 in munca de zi cu zi.

Acest capitol cuprinde urmatoarele:

Continutul acestui tutorial

= Documentatie pentru Allplan 2012

Ajutor suplimentar despre Allplan 2012

Unde gasiti date despre instruire si suport

Infroducere

Tutorialul de Inginerie este o continuare a Tutorialului de Baza, in care
sunt explicate principiile desenarii si proiectarii 2D. In plus, Tutorialul
de Baza va arata cum sa porniti modelarea 3D.

Scopul acestui tutorial este de a va ghida mai usor in urmarirea pasilor
de la desenarea planseului pana la crearea automata a desenelor de
armare in 3D. Acest manual contine 9 exercitii, care sunt impartite in 5
capitole.

Acest tutorial ofera o introducere in Allplan 2012. Pentru mai multe
informatii despre functiile programului, va rugam sa accesati - in special
atunci cand lucrati cu Allplan 2012 — tasta F1 Ajutor ca o sursa
importanta de informatii.

Un proiect ce include structura si setarile (dar nu si desenele!) utilizate
in acest tutorial este disponibil pe DVD-ul Allplan. Capitolul 1: Notiuni
de baza, Instalarea proiectului (la pagina 7) va arata cum sa instalati
acest proiect.

Datele folosite in acest tutorial pot fi descarcate de pe Internet.
Informatii detaliate gasiti in anexa. Consultati sectiunea intitulata
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Proiect de scolarizare pe Internet (vedeti "Proiect scolarizare pe
Internet" la pagina 341).

De asemenea, acest tutorial presupune sa aveti cunostinte legate de
modul de operare Microsoft® Windows®. Notiunile de baza CAD-sunt
de ajutor; acest tutorial se adreseaza atat utilizatorilor CAD cu
experienta, cat si celor incepatori construind o baza solida in utilizarea
programului Allplan 2012.

Surse de informare

Documentatia pentru Allplan consta in:

Ajutorul on-line este sursa de informatii pentru a invata si a lucra cu
Allplan.
In timp ce lucrati cu Allplan, puteti primi ajutor apasand tasta F1, sau

activand functia ‘% Ajutor direct Allplan in bara de instrumente
Standard si pozitionati cursorul pe functia despre care aveti nevoie
de ajutor.

Acest Manual contine doua parti. Prima parte va arata cum sa
instalati Allplan. A doua parte ofera o prezentare generala a
conceptelor de baza si a termenilor din Allplan si abordarea
metodelor de introducere a datelor in Allplan.

Tutorialul de baza va ghideaza pas cu pas prin cele mai importante
functii pentru crearea si modificarea elementelor in Allplan.

Tutorialul de Arhitectura va ghideaza pas cu pas prin procesul de
proiectare a unei cladiri. In plus, veti invata cum sa analizati si sa
evaluati datele cladirii utilizand listele si cum sa trimiteti rezultatele
la un ploter.

Tutorialul de Inginerie va ghideaza pas cu pas prin procesul de
creare a planurilor de pozitie, a planurilor de cofraj si de armare. In
plus, veti invata sa tipariti rezultatele pe un ploter.

Noutati in Allplan ofera informatii legate de noutatile din ultima
versiune.

Fiecare volum din seria Pas cu pas se ocupa in detaliu de un anumit
concept sau o serie de functii/module din Allplan. Domeniile
acoperite includ exportul/importul de date, administrarea sistemului,
module de geodezie, module de prezentare, modelarea 3D etc. Puteti
descarca aceste tutoriale ca fisiere PDF din sectiunea "Learn -
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Ajutor suplimentar

Documents" din Allplan Connect
(http://www.www.allplan-connect.com).

Sfaturi pentru utilizare eficienta

Meniul Ajutor (?) include Sfaturi pentru utilizare efectiva. Acest
subiect contine sfaturi practice si trucuri care va arata cum sa utilizati
Allplan in mod eficient.

Forum - pentru clientii Serviceplus

Allplan forum in Allplan Connect: utilizatorii pot schimba informatii,
sfaturi din experiante zilnica de lucru si atentionari pentru anumite
situatii. Inregistrati-va acum la

www.allplan-connect.com

Intrebari frecvente pe Internet

Puteti gasi raspunsuri actualizate la intrebari la adresa:
allplan-connect.com/faq

Comentarii asupra Ajutorului (Help)

Daca aveti sugestii sau intrebari legate de Ajutorul online, sau daca
intalniti erori, trimiteti-ne un e-mail pe adresa:
documentatie@nemetschek.ro


http://www.www.allplan-connect.com/�
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Instruire si Suport

Tipul de instruire oferit influenteaza decisiv timpul pe care il petreceti
lucrand la proiectele dumneavoastra: o introducere profesionala in
program si participarea la seminarii pentru utilizatori pot micsora cu
pana la 35% timpul de lucru!

O strategie de instruire personalizata este esentiala. Nemetschek ofera
un program variat de scolarizare adaptat fiecarui utilizator:

e Programul nostru de seminarii este cea mai rapida modalitate prin
care utilizatorii avansati pot invata utilizarea noului sistem.

e Seminarii speciale sunt organizate pentru utilizatorii ce doresc sa-si
extinda si sa-si optimizeze cunostintele acumulate.

e Cursurile sunt foarte potrivite pentru cei care doresc metode
particulare de lucru (vezi www.cursuri-cad.ro).

e Cursurile intensive, create pentru birouri, concentreaza elementele
esentiale.

e Putem sustine si seminarii pe teme propuse de dumneavoastra:
Acestea nu cuprind doar elemente legate de Allplan, ci si analiza si
optimizarea proceselor si a organizarii proiectelor.

Pentru informatii detaliate despre programul de instruire, consultati
ghidul de seminiarii care poate fi gasit pe homepage
(http://www.allplan-connect.com/faq).

Ne puteti consulta pentru detalii la

Tel.: +40 21 253 25 80
Fax: +40 21 253 25 81


http://www.allplan-connect.com/faq�
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Comentarii referitoare la
documentatie

Intotdeauna incercam sa imbunatatim calitatea documentatiei
programului nostru. Comentariile si sugestiile dumneavoastra sunt
importante pentru noi si venim in intampinarea parerilor dumneavoastra
cu privire la manuale si ajutorul on-line.

Nu ezitati sa ne contactati pentru a va exprima parerile legate de
documentatie. Contactati-ne la:

Documentatie

Nemetschek Romania
Str. Tancu Capitanu, nr. 27
021362 Bucuresti, Romania

Tel.: +40 21 253 25 80;
Fax: +40 21 253 25 81
Email: documentatie@nemetschek.ro
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Capitolul 1: Elemente
de bazo

In acest capitol, veti instala proiectul Tutorial
Inginerie(Engineering Tutorial), veti porni Allplan-ul si
veti face cateva setari de baza.

Tutorial Inginerie vine cu o structura de mape si desene.
Proiectul contine patru seturi de setari de plotare ce
controleaza vizibilitatea layer-elor.

In felul acesta puteti trece direct la proiectarea cladirii, fara
a mai pierde vremea cu setarile initiale.

Daca doriti sa va creati singuri proiectul, structura cladirii si
tipurile de plan (lucru extrem de util, de altfel), urmati pasii
necesari descrisi in anexa (la pagina 305) acestui tutorial.
Anexa ofera de asemenea o serie de informatii importante
despre "Utilizarea layer-elor", "ProiectPilot", "Configurarea
paletelor", "Structura cladirii" si multe altele.

Daca nu doriti sa parcurgeti intreg tutorialul pas cu pas,
puteti descarca proiectul finalizat de pe DVD - Tutorial
Arhitectura - cu model - sau de pe site-ul nostru de Internet.
Acesta contine toate desenele in diferite stadii de finalizare,
astfel incat puteti continua de oriunde doriti. Spre exemplu,
nu este necesar sa generati mai intai cofrajul. Doar
deschideti desenul corespunzator si incepeti crearea
armaturii. Puteti gasi mai multe informatii in anexa: "Proiect
instruire prin Internet (vedeti "Proiect scolarizare pe
Internet" la pagina 341)".

La sfarsitul acestui capitol, veti gasi o scurta sectiune cu
probleme ce pot aparea in exploatarea Allplan-ul.
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Instalarea proiectului

Dupa ce ati instalat si configurat corect Allplan 2012, puteti instala
proiectul Tutorial Inginerie care se afla pe DVD-ul Allplan.

Nota: Puteti descarca proiectul de instruire de pe Internet - si orice
versiuni actualizate - din Allplan Connect.
(http://www.allplan-connect.com) Puteti gasi datele in pagina Learn -
Documents .

Proiectul pentru instalare vine impreuna cu programul

S Allplan 2012 trebuie sa fie instalat, inregistrat si configurat corect.
Dupa ce ati instalat Allplan, trebuie sa il porniti cel putin o data si sa
verificati daca functioneaza corect.

1 Inchideti toate aplicatiile care ruleaza.
2 Introduceti Allplan 2012 DVD-ul in calculatorul dvs.

Meniul DVD-ului porneste automat. Daca nu, faceti clic pe Start in
bara Windows, selectati Run si introduceti litera unitatii de DVD
urmata de startmenu. De exemplu, de tip e:\startmenu.

3 In Documentatie - Allplan 2012 - Proiect de scolarizare pentru
tutorialul de inginerie, faceti click pe Pornire instalare >>.

4 Faceti click pe Urmatorul> si veti vedea ecranul de intampinare.

5 Cititi cu atentie conditiile de utilizare. Daca sunteti de acord, faceti
click pe Da.


http://www.allplan-connect.com/�

11BInstalarea proiectului Allplan 2012

Apnnd sngenta n G pritn e il reshl coritilon de kennlioe

Condts de utlzaie perdry protechul de nsmume din Alkan, - Tulonal Ingnene 2012

mmmﬁﬂt mma dﬁi“ﬂaﬂl”ﬂl

wa [l

el penii & mamm

Mﬂoﬂhﬁa mm-nmn-nuum
drephuni pesniTu acest prosect de |

Prosscid dhe mitine s mﬂ#mnhﬂ reskrate (1 CRA MM terte
Mlrmedsibwh Alplan GmbiH nu garanteans = fu m asumd rec msponsalallishe peni
acursheies dalelor puse b depasie in

acet prosect exemph si once s dats st impieuns o acesta

i

b 34 SCord Cu lTTend B Condlile de Koantir T DACH BpAtall i T, NGt S
v e, Peing & ingbala Protect de soolwizers peming Tulsrisil de ingnerie Aliplen, 2012,
Drta A T8 e RS Cu Rl (0Nl

e

6 Introduceti numele dvs. si pe cel al companiei.
Faceti clic pe Urmatorul > pentru a confirma.

Wi P Niroducetl narmesls WlETA0NU 5 Maameie COMpanis pentru care lucrali
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7 In final apasati Terminare.
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Pornire Allplan si deschiderea
proiectului

Ati instalat pe computerul dvs. Allplan 2012 si proiectul pentru
scolarizare. Acum puteti incepe sa lucrati la proiect.
Deschideti Allplan 2012.

Pentru pornirea Allplan si deschiderea proiectului
1 Faceti dublu click pe pictograma Allplan 2012 de pe desktop.
2 In meniul Fisier, faceti click pe 7 Deschidere proiect....

3 In caseta de dialog Deschidere proiect, selectati proiectul Tutorial
Inginerie si faceti click pe OK.

Proiectul se deschide. Aceasta operatiune poate dura o vreme,
deoarece Allplan trebuie sa actualizeze o serie de setari.

Setari Initiale

Incepeti prin a face urmatoarele setari pentru barele de instrumente:
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Setari in paleta Functiuni

Pentru primul exercitiu veti utiliza functiile din modulul Baza: Pereti,
deschideri, elemente. Selectati acest modul in paleta Functiuni.

Setarile din paleta Functiuni pentru exercitiul urmator
1 Selectati tab-ul 3% Functiuni din paleta.
2 Selectati “"f Arhitectura din meniul derulant.

i
3 Pe partea dreapta a paletei, selectati tab-ul I/fl/ Baza: Pereti,
deschideri, elemente.

Programul afiseaza functiile din modulul Baza: Pereti, deschideri,
elemente din zonele de Creare si Modificare:

WX
o ubitechan ] 4
Creme [Grzen
I i B =i
Perete us Ferestre E
= i . 'h
Fereastra Sialp M %
it
- o d ﬂ
Degajere,  (wrcla [
1 . {Baza: Prrets, dechulen, slemente]
.-
1 ks a a
[T Magogal  Fundebe i
ferestre, us  feraldta ooNINUb
& w U =
Fundabie  Fundste  Fatade ¥ Ll’i
Modficare é
nn . | ==
= u
=

Modkficar... Preb;e... Intersect...
glemente ... clemente ... ouclement

- | i

Infersecie  Lmiede  Sierpere ...
demerd €., legahea ...

o ul

¥ =
Achalrare Slerpere ... Achusirare
desere  elemente &

+ ¥ 2
Cautare Inkboure  Modificar...
semante  tetvanabl suorafa..

| n P

Despariv... Unire sup... Recondere ™

pncn | PN Poonett | R Aesens

4 Exista diferite optiuni de aranjare a paletelor pe ecran. Selectati

marginea de sus a ferestrei paletei cu ajutorul butonului stanga al
mouse-ului si, mentinand butonul apasat:
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5 Trageti fereastra (deplasati mouse-ul) in una dintre pozitiile afisate.
Un exemplu:
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6 Apoi eliberati butonul stang al mouse-ului.

Paleta apare la punctul selectat in spatiul de lucru.
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Nota: Puteti utiliza butonul Ascundere automata pentru afisarea
( si ascunderea () paletelor.

7 Pozitionati paleta in spatiul de lucru dupa cum doriti.
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indicare directie
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Setarea layer-elor

Inovatoarea caracteristica de indicare a directiei faciliteaza considerabil
procesul intuitiv de proiectare. Deoarece nu veti utiliza aceasta optiune
in urmatorul exercitiu, veti incepe prin a dezactiva indicare directie
(implicit, aceasta optiune este activa).

Dezactivarea optiunii indicare directie
1 Selectati / Linie (meniulCreare in modulul Constructii 2D).

2 Faceti clic in spatiul de lucru cu butonul dreapta al mouse-ului si
selectati =% Optiuni indicare directie din meniul contextual.

3 Debifati optiunea Indicare directie.

Irdcars Saadin

Reprevsntsne indeene Srecss

Nota: Puteti activa si dezactiva rapid optiunea indicare directie prin
apasarea tastei F11 sau selectand £ din randul de dialog.

4 Selectati OK pentru confirmarea setarilor si apasati tasta ESC pentru
a iesi din functie.

Cand creati proiectul, structura de layere este pe Proiect. Prin urmare,
toate setarile pe care le veti face se aplica doar acestui proiect.
Standardul biroului nu se modifica. Probabil veti utiliza standardul
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Sfat: Deoarece optiunea
de Atribuire fixa, creion,
linie, culoare din layer
este bifata din tab-ul
Definitii Format (aceasta
optiune este o setare
implicita), puteti bifa
optiunile din layer, stil
linii in fab-ul Selectie
Layer/vizibil

biroului in munca de zi cu zi. Setarile de birou vor fi definite de
administratorul de sistem si vor fi valabile pentru tot biroul.

Allplan 2012 va ofera o structura de layere care raspunde unei game
largi de cerinte.

Puteti, de asemenea, sa va definiti propriile layere/ierarhii de layere. In
cadrul acestui tutorial veti folosi layer-ele din categoriile Arhitectura si
Inginerie.

Puteti stabili daca proprietatile de format (linie, culoare, creion) se
bazeaza pe setarile proprii; daca aceste proprietati vor fi propuse de
program si afisate in bara de instrumente Format (le puteti modifica
oricand), sau daca setarile sunt atribuite in mod fix (din stiluri de linii
sau din setari atribuite layer-elor).

Pentru exercitiile din acest tutorial, veti configura Allplan astfel incat
selectia automata a layerelor sa se realizeze la selectarea modulelor. In
plus, veti lucra independent de structura predefinita de layere, facand
aceste setari pe masura ce introduceti noile elemente.

Pentru a defini setarile de baza pentru layere
1 Faceti click pe % Selectie Layere, definire (din meniul Format).
Fereastra Selectie Layer/vizibile este deschisa.

2 Verificati ca optiunea Selectie automata a layerelor la selectarea
modulelor sa fie bifata.

3 Daca este necesar, debifati toate casutele din Proprietati format din
layer.

4 Activati optiunea Reprezentare layere blocate cu o culoare si
selectati culoarea 25.
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Nota: Puteti folosi pictogramele %‘, = i @ din partea de sus din

stanga pentru a extinde sau a restrange structura arbore a layerelor si
pentru a gasi denumiri specifice.

Cum sa...

Cateodata, se poate intampla sa gresiti in timp ce lucrati. Aceasta lista va
ajuta sa reusiti.
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Ce faceti atunci cand ...

Ce faceti daca...

Sfat: Verificati daca
layer-ul corespunzator
este setat sa fie vizibil.

... Ati selectat functia gresita?
Apasati ESC si selectati functia corecta.

... Ati facut o greseala?
Apasati ESC pentru anulare (de mai multe ori daca este necesar).

Faceti clic pe ¥ Anulare.

... Ati sters din greseala un element?

Daca functia < Stergere este inca activa, apasati de doua ori pe
butonul din dreapta al mouse-ului.

Daca nu este activa nici o functie, faceti clic pe ¥ Anulare.
... Ati deschis din greseala o alta fereastra de dialog sau ati

introdus valori incorecte?
Faceti clic pe Abandon.

...spatiul de lucru este gol dar nu sunteti sigur daca desenul
contine elemente?

- Faceti clic pe * Regenerare tot ecranul (in chenarul ferestrei
de lucru).

- Faceti clic pe & plan.

...rezultatul unei operatiuni nu este afisat corect?
R e . .
Faceti clic pe #r= Regenerare ecran (in chenarul ferestrei de lucru).

...spatiul de lucru este impartit in mai multe ferestre?
In meniul Ferestre alegeti optiunea (] 1 fereastra.

...anumite tipuri de elemente cum ar fi textul sau hasurile nu
apar in spatiul de lucru?

Faceti clic pe Reprezent. pe ecran (bara de instrumente
Standard) si verificati daca sunt sau nu selectate elementele
respective.
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Capitolul 2: Plan
subsol si plan cofraj

In acest capitol, veti invata sa utilizati functiile de baza
pentru crearea planurilor de cofraj rapid si eficient.

= Veti folosi functiile din modulul i* Baza: Pereti,
Deschideri, Elemente pentru a crea planul subsol ca
model 3D. Va veti familiariza cu tehnica ferestrelor.
Alternativ, veti crea un plan 2D al subsolului folosind
functiile din modulul & Constructii 2D.

= Utilizand functiile din modulul & Modelare 3D veti
crea un plan de cofraj tridimensional al cuvei liftului.
Alternativ, veti crea acelasi plan de cofraj 3D al cuvei
liftului folosind functiile din modulul i* Baza: Pereti,
deschideri, elemente.

Va recomandam parcurgerea acestor exercitii pas cu pas,
deoarece veti avea nevoie de rezultate in capitolele 3 si 4.
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Prezentare generala a exercitiilor

Exercitiul 1: plan subsol si vederi
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=
Veti desena planul subsolului ca model 3D cu functiile din modulul ]/fj/

Baza: Pereti, Deschideri, Elemente utilizand si functii din modulul =
Constructii 2D.

Exercitiul 2: Cuva lift 3D
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Veti crea cuva liftului pentru subsolul desenat in exercitiul 1 utilizand
functii din modulul Modelare 3D. Alternativ veti folosi apoi si

s
functiile din modulul {ﬂ/ Baza: Pereti, Deschideri, Elemente.
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Exercitiul 1: plan subsol

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

-~

Verificati in paleta ¥ Functiuni daca aveti incluse in
Arhitectura urmatoarele module:

ﬁl/ Baza: Pereti, deschideri, componente

In acest exercitiu veti crea planul subsolului.

-
Veti utiliza functiile din modulul l/rj” Baza: Pereti, deschideri,
elemente. Puteti accesa aceste functii folosind paleta Functiuni, zonele
Creare si Modificare.

Va veti familiariza cu tehnica ferestrelor.

In final, ca o alternativa, veti crea peretii subsolului ca elemente 2D.

Incepeti prin selectarea mapei 1 cu urmatoarele desene:

Mapa Numar Nume desen
desen
1 101 Plan 3D
102 Plan 2D
103 Scara 2D
104 Cote si descrieri
105 Calcul ascundere
110 Plan pozitie
Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”™).




Tutorial Inginerie Capitolul 2: Plan subsol si plan cofrgj 23

Crearea modelului 3D cu ajutorul modulului Baza: Pereti,
deschideri, elemente

=
Daca nu aveti modulul l/rj/ Baza: Pereti, deschideri, elemente, creati
planul subsolului 2D (pe pagina 77), cotarea (vedeti "Linii de cota" la
pagina 63) si scara (pe pagina 67).

Functii: Obiectiv:
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S, an g w0, wr s m wr b n w0 1
(i) 0] @ * ®

10

2| Intersectie element cu
element

1 Stalpi :

== Grinda

i Usi
[ Fereastre

3 100
2 10

w, 253
A

ss3t
08 100,
55

o

550

3|

33

v W, 202
%% 20

AL}

w2
)

% g A g9 %

91

[95)

&3 Functia Calcul ascundere, 3,
2D - Transformare in linii
2D de pe ecran

7

1w X
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Setari

Optiunl ||

Incepeti cu efectuarea setarilor initiale.

Selectarea desenelor si setarea optiunilor

s
> Deschideti paleta Functiuni si accesati modulul l/rj/ Baza: Pereti,
deschideri, elemente (familia Arhitectura).

1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti structura arborescenta pentru mapa 1 prin
apasarea semnului plus de sub numele mapei si faceti dublu click pe
desenul 101.

2 Verificati in bara de statut, scara de referinta Scara (1:100) si
unitatea de masura Lungime (m). Daca este necesar, introduceti
aceste valori.

3 Faceti click pe pictograma E Optiuni (bara de
instrumenteStandard) si selectati optiunea Elemente din partea
stanga a fereastrei de dialog.

4 Verificati daca optiunea Creion fix pentru suprafete la elemente
de arhitectura este bifata in zona de setari pentru arhitectura si
confirmati setarile cu butonul OK.

Tt arfimcturn geerniry module
Denarmic v
fur cobe wfercans dfents

o | pa langa selavie di casel dhalog
e apbcy peniny penetl roic-pra

o | aciusiizare suinmats

Heprajerisre O bowl 32 e 1
e

Lkemente descren materals dferee

5 Selectati optiunea Reprezentare pe ecran (din bara de
instrumente Standard) si deselectati optiunea Culoare dupa creion.
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Pereti

Nota: Cand lucrati cu functiile din modulele de arhitectura, lucrati in
spatiul tridimensional. Pentru a defini corect pozitia elementelor (perete,
usa, fereastra etc.) in spatiu, este necesar sa cunoasteti cota inferioara si
cea superioara a elementelor. Inaltimea este introdusa folosind valori
absolute (in aceste exemple).

Pentru subsol veti porni de la urmatoarele setari:

Cota inferioara finita a pardoselii este de -2.70 m. Lucrati cu dimensiuni
la rosu. Ca rezultat pardoseala la rosu are cota la -2.79 m si cota
inferioara a planseului de la parter este de -0.31 m.

Nota: Pozitia peretelui este definita prin punctele de inceput si de sfarsit.
In plus, trebuie sa specificati directia de extensie relativa la o linie
imaginara intre punctul de inceput si cel de sfarsit al peretelui.

Pentru a va asigura ca peretii sunt afisati corect in functie de scara de
referinta, trebuie sa definiti grosimea. Puteti selecta o hasura, umplutura
sau stil de suprafata pentru afisarea intersectiei intre pereti.

Prin setarea inaltimii peretelui va asigurati ca Allplan 2012 va genera un
model 3D pe baza planului. Puteti sa setati si alti parametrii cum ar fi
materialul si tipul de lucrari.

Exercitiul implica crearea peretilor din subsol. Datele referitoare la
calculul cantitatilor vor fi ignorate. Vom defini doar grosimea peretilor
si vom alege un stil de suprafata.



26

16BExercifiul 1: plan subsol Allplan 2012

Sfat: Cand setati pentru
pereti valoarea pentru
Prioritate:

alegeti grosimea
peretelui exprimata in
mm.

Incepeti cu definirea parametrilor pentru pereti.

Pentru a seta parametrii pentru pereti
1 Selectati 17 Perete (paleta Functiuni , zona Creare).

o/
2 In bara de instrumente contextuala Perete, faceti click pe
Proprietati. Fereastra de dialog Perete se deschide.

3 Introduceti urmatoarele informatii:

e In Numar straturi structura, la rosu, activati perete tip 1:
perete cu un singur strat.

e In zona Axa, utilizati cursorul pentru a muta axa elementului la
marginea peretelui

Nota: Pozitia axei controleaza directia de extindere a peretelui. Axa
peretelui poate fi pozitionata pe o latura sau oriunde in interiorul
peretelui.

4 Introduceti urmatoarele informatii in tab-ul Parametri, Atribute:
e Grosimea este setata la 0.300. Nu modficati aceasta valoare.

e Faceti click pe valoarea afisata pentru Prioritate, apoi click +
in lista, si introduceti valoarea 300; pentru confirmare faceti click
pe OK. (Este selectata valoarea '300' si adaugata in lista.)

Nota: Gradul de prioritate controleaza modul in care peretii se
intersecteaza. Peretii cu o prioritate mai mica vor fi "taiati" de peretii
cu o valoare mai mare in prioritate. Astfel se asigura ca aceste zone
(comune) nu sunt contabilizate de doua ori la crearea listelor de
cantitati.

e Pentru Tip calcul selectati: mc.
o Setati Interactiune pe dinamic.
e Activati optiunea Legatura auto.

Caseta de dialog pentru Perete ar trebui acum sa arate astfel:
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5 Setati creionul 0.50 in tab-ul Proprietati Format:

| Pasamedni Ambudn | Propaetef fumt | Rapresentane supesfitn | Total |
identic b oste irshudy: [ JCoeson  [Jleee []Cuome []Layer

Caeion: = L L# Cuows | Er Ly SE Supeaets phrimste]
1T ——e 1 A ~F_FtRET] [ ] —

Murras
1

Nota: Setarile din bara de instrumente Format nu au nici o legatura
cu proprietatile de format ale peretelui.

6 Introduceti urmatoarele informatii in tab-ul Reprezentare
suprafete:

o Selectati optiunea Stil suprafata.
301 Beton armat este selectata. Daca nu este, faceti click pe
numele stilului de suprafata si selectati numarul 301.

Tab-ul Reprezentare suprafete ar trebui acum sa arate astfel:
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Elemente de suprafata siin plan

| Parametri, Atribute | Propristati fnrmall Fieprezentars suprafets ] Total |

Mumar % Hasura . ativ % Urmplutura Supralata pisel % Stil suprafata

1 a -—- a -—= a —-—- a -—- 3071 Beton armat
Sfat: Parametrii setati 7 Faceti click acum pe butonul Inaltime... si setati inaltimea peretelui.
sunt retinuti in caseta de Introduceti marginea superioara si inferioara ale peretelui in cote
dialog pana la absolute. Faceti click pe pictograma relevanta a elevatiei.

schimbarea lor explicita. . Marginea superioara perete (= cota inferioara planseu): -0.31.

e = Marginea inferioara perete (= cota superioara placa subsol):
-2.79.

—— % |

BTN SLDENONT Frevizusicae
_}_ TE?!H 4 = 15000

Cota nivel <01, Y100

Besa & =

Marging inferiasrs
PRk 3 P ]

Cata mivel .7 1 akandae a0

7 ) [

8 Faceti click pe OK pentru a confirma Inaltimea si apoi setarile din
caseta de dialog Pereti.
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Sfat: Pentru mai multe
informatii legate de
functia Perete, apasati
tasta

F1

Vor fi afisate informatii
ajutatoare relevante la
subiect.

Introducere date in ferestrele de proprietati

Pentru a introduce o valoare, faceti click pe campul de introducere
date. Introduceti valoarea de la tastatura si apasati ENTER.

Pentru a introduce si adauga valori in casetele personalizate, intai faceti
click pe +.
Pentru a salva valorile, faceti click pe OK.

Pentru a anula, faceti click pe Abandon sau apasati ESC.

Axa

Componentele sunt desenate de-a lungul axei proprii. Directia de
extindere a peretilor depinde de pozitia axei componentei, de directia in
care este trasat peretele si de pozitia primului strat al peretelui.

Faceti clic pe ® % Pozitionare (in bara contextuala Pereti) pentru a
schimba directia de pozitionare a peretelui.

Puteti pozitiona axa astfel:

o Centrata in interior sau pe fetetele peretelui (considerand peretele ca
un intreg)

o Centrata in interior sau pe fetetele fiecarui strat al peretelui
e La o distanta libera, definibila de marginea peretelui

Micile casete in previzualizare indica pozitiile ce pot fi selectate.

+® ©

¢ 1 1
2

T Ty Yy
% Fs Ay T ' 3

A Axa

B Pozitii posibile pe fete sau centrate pe fiecare strat sau pe intregul
perete

C Numarul de straturi

Puteti pozitiona axa in diferite feluri:

e Intuitiv
Utilizati mouse-ul pentru a muta axa: cursorul devine o sageata
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dubla, iar axa va sari pe pozitiile marcate de indicatori. Valoarea
afisata in partea dreapta a previzualizarii indica distanta pana la
margine.

e Centrat in sau pe fetele unui strat sau pe intregul perete
In coloana Pozitie, faceti clic pe pictograma straturilor peretelui pe
care doriti sa pozitionati axa si selectati o pozitie. Valoarea afisata in
partea dreapta a previzualizarii indica distanta pana la margine.
"+ Marginea stanga a unui perete sau a unui strat
£ Marginea dreapta a unui perete sau a unui strat
Centrul peretelui sau al unui strat

21 Intermediar (doar cu Intregul perete)

o Pozitie intermediara bazata pe valori numerice
Faceti clic pe una dintre casetele de introducere valori in partea
stanga a imaginii si introduceti orice valoare pentru a defini pozitia
axei fata de muchia peretelui. Programul calculeaza automat valorile

pentru celelalte parti si afiseaza pictograma a1 Intermediar in zona
Grosime totala.
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Sfat: Utilizand optiunea
Pozitionare, puteti rapid
comuta desenarea
straturilor spre interior
sau spre exterior.

Directia de extindere componenta, pereti cu un
singur strat

Componentele sunt desenate de-a lungul axei proprii. In functie de
pozitia axei in interiorul componentei, puteti utiliza directia de
extindere pentru a specifica pe ce parte a axei (relativ la directia de
trasare) va fi desenata componenta. Cu optiunea * 1 Pozitionare,
puteti inversa (direct) setarea facuta pentru directia de desenare a
straturilor.

Directia este indicata printr-o sageata fata de pozitia primului strat.
Puteti activa sau dezactiva afisarea acestui simbol utilizand optiunea

Simboluri la introducere pereti in pagina = Punct snap, sectiunea
Reprezentare punct snap.

In functie de pozitia axei, sunt disponibile urmatoarele optiuni:

e Perete cu un singur strat, axa pozitionata lateral:
PO,

il
/’@

T

©

Punctul initial

Pana la punctul
Axa
Extinderea

QW=

Directia de trasare a componentei

Dupa ce faceti clic pe 2 % Pozitionare:

Punctul initial
Pana la punctul
Axa
Extinderea

W=
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C Directia de trasare a componentei

e Perete cu un singur strat, axa pozitionata centrat:
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Dupa ce toti parametrii au fost setati, puteti incepe desenarea peretilor.
In acest exercitiu, valorile reprezinta dimensiunile exterioare. Astfel,
directia de extindere a peretilor va fi spre interior.

Pentru a desena peretii exteriori
1 Alegeti tipul peretului prin selectarea optiunii | Element drept.

2 Proprietati / punctul initial
Faceti click in locul de unde va porni peretele.

O previzualizare a peretelui va fi atasata de cursor. Verificati ca
indicare directie sa fie dezactivata. Daca nu este, punctul de pornire
este marcat cu o cruce. Daca este necesar, dezactivati indicare
directie prin apasarea tastei F11.

3 Verificati si definiti directia de extensie a peretelui:

o In fereastra de dialog Perete definiti axa pe marginea peretelui.
Axa unui perete drept este chiar linia pe care o trasati.

e Valorile reprezinta dimensiunile exterioare (vedeti imaginea
alaturata).
Incepeti cu peretele orizontal din stanga jos. Deoarece punctul
de plecare este spre exterior, directia de extensie a peretelui este
in sus (= spre interior).

e Verificati previzualizarea afisata de cursor. Sageata trebuie sa fie
indreptata in sus (= spre interior).

Sfat: Puteti schimba axa e Daca sageata nu este indreptata in sus, faceti click pe G i
elementului in orice Pozitionare in bara de functii contextuale de la Perete pentru a
moment atunci cand schimba directia de extindere a peretelui.

infroduceti elementele,
cu ajutorul pictogramei

= din linia de dialog.

4 Introduceti valoarea 3.51 pentru s coordonata X in linia de
dialog.

Ceilalti pereti se vor crea automat dupa acelasi principiu, specificand
valorile dX si dY pentru lungime in linia de dialog.

5 Introduceti urmatoarele valori:

Poav: 10 S dX: 519
gy a0 S X 4505
gy 1645 S dX: -3.205
Yogy: 10 S dX : -3.275

Yogy . 10 de dx: -3.275
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Ygy: 10 Sn dX: -3.45
2 dy: -8.375 “%" ax: -1.2
gy 30 dagx: 12
gy 6075
Sfat: Daca nu puteti 345 4 3278 4 3218 4 3120° 4
vedea tot desenul, + 7ers: t +
faceti click pe ] gy 2 g
Regenerare tot e ) |
ecranul in bara de jos a
ferestrei de lucru. 7
+12042/ %
J— . /
N ”
1 —d 7777777k + L L +
2435 + 5.19 + 4.50° +

A Directia de extensie a peretelui

6 Polilinia peretelui se inchide automat.
Apasati ESC pentru a iesi din functia ]// Perete.
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Desenati peretii interiori utilizand o grosime si prioritate diferita fata de
cele folosite pentru peretii exteriori. Inaltimea peretelui este aceeasi.

Pentru a desena peretii interiori

%
< Selectati modulul l/rj/ Baza: Pereti, deschideri, elemente este
deschis.

1 Faceti dublu clic cu butonul dreapta al mouse-ului pe un perete
exterior.

Aceasta va activa functia ]// Perete preluand in acelasi timp
proprietatile peretelui selectat. Asocierea cu planul de referinta
(pentru inaltime, de exemplu) nu mai este necesara.

2 Alegeti tipul peretelui prin selectarea optiunii " Element drept.
a7
3 Modificati Proprietati dupa cum urmeaza.

e In tab-ul Parametrii, Atribute:
Grosime (m) = 0.24
Prioritate = 240

¢ In tab-ul Proprietati Format:
Creion (2)= 0.35 mm

Faceti clic pe OK pentru confirmare.

4 Proprietati / punctul initial
Desenati primul perete orizontal interior pozitionand punctul initial
pe coltul peretelui (vedeti ilustratia de mai jos). Verificati directia de
extensie in previzualizare si daca este necesar, modificati facand
click pe =%  Pozitionare.

5 Introduceti valoarea 5,815 pentru “%’* coordonata X. Introduceti
2.40 pentru L coordonata V.

//?I L7

dY =12.40
% dX =52815

77777X 7

\Z

=\



36 16BExercifiul 1: plan subsol Allplan 2012

6 Inchideti conturul facand click pe coltul peretelui exterior de sus.

7 Faceti click pe punctul din dreapta sus pentru a introduce punctul de
plecare pentru peretii cuvei liftului (vedeti ilustratia de mai jos).

8 Introduceti valoarea 1.78 pentru i coordonata X.

9 Introduceti valoarea -2.48 pentru s coordonata Y si apoi -1.00
pentru 4 coordanata X.

7
777 Y777
V
7z
Sugestie: In loc sa 10 Apasati ESC pentru a termina desenarea peretilor si a iesi din functia
apasati tasta ESC, puteti Perete.

deselecta functia
facand click dreapta pe
o bara de instrumente.
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Pentru a desena urmatorul perete, vom folosi functia :|->| | Intersectie
element cu linie. Aceasta functie poate fi folosita pentru a extinde un
perete pana la punctul unde se intersecteaza cu un alt perete.

Pentru imbinarea peretilor
1 Faceti click dreapta pe peretele pe care doriti sa il prelungiti.

2 Selectati :»I | Intersectie element cu linie din meniul contextual.
Verificati ca distanta sa fie 0.00 si, daca este necesar, introduceti
aceasta valoare in linia de dialog.

3 Faceti click pe peretele exterior pana la care se extinde peretele
selectat.

=

4 Folosind aceeasi abordare, prelungiti peretele casei liftului pana la
peretele exterior. Apoi iesiti din functie.
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Puteti desena si alti pereti interiori folosind punctele de referinta ale
peretilor existenti utilizand optiunea "Introducere la unghiuri drepte",
care creeaza elemente perpendiculare pe elementele existente. Dupa ce
ati desenat peretele interior din partea stanga sus, care este descris in
aceasta sectiune, veti putea crea si alti pereti, folosind informatiile de
mai jos.

Desenarea altor pereti interiori
1 Selectati ]// Perete (paleta Functiuni , zona Creare).
2 Alegeti tipul peretelui prin selectarea optiunii / Element drept.

3 Faceti click pe primul colt interior al peretelui din dreapta sus (vedeti
ilustratia de mai jos) si specificati directia de extensie spre dreapta in
jos.

4 1Entroduceti lungimea peretelui astfel: s coordonata X =0 si
£ coordonata Y =-7.78,

5 Faceti click pe b.- Introducere la unghiuri drepte in linia de
dialog.

6 Daca este necesar, confirmati valoarea dy = 0 pentru a introduce o
valoare pe axa X si definiti punctul de capat al peretelui interior prin
a face click pe punctul unde se intersecteaza peretele interior care a
fost creat mai devreme si peretele exterior.

7 Pentru a seta punctul de inceput al peretelui orizontal din partea de
sus faceti click pe linia din dreapta peretelui vertical pe care tocmai
l-ati creat. Punctul de referinta este afisat.

8 Daca este necesar, mutati punctul de referinta in coltul din stanga jos
si introduceti distanta intre aceasta si punctul de inceput al peretelui:
1.40.

9 13.- Introducere la unghiuri drepte (linia de dialog) este inca
activa.
Verificati ca directia de extensie sa fie in sus si faceti click pe coltul
peretelui din dreapta jos.

10 Acum desenati si ceilalti pereti interiori.
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11 Polilinia peretelui se inchide automat. Apasati ESC pentru a iesi din

functia

Perete.
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Nota pentru Vederi si lzometrii

Cand lucrati cu pereti si alte elemente de arhitectura, puteti vizualiza
modul in care arata cladirea 3D. Fiecare fereastra are propriile functii de
vizualizare in bara de instrumente [zometrie.

N 3w
=+ | e
AR

In Allplan 2012 puteti afisa mai multe vederi diferite simultan pe ecran
si puteti lucra in oricare din ele. Puteti seta o vedere diferita in fiecare
fereastra. De exemplu, aveti posibilitatea de a afisa o sectiune, intregul
desen sau o vedere izometrica.

Schimbarile pe care le faceti intr-o fereastra sunt imediat efectuate si in
celelalte ferestre. Puteti defini propriile ferestre sau selecta una din cele
cinci ferestre standard pe care apoi o puteti apoi modifica.

Puteti seta vederile din meniul Ferestre.

I

] (1]

LI E
(N
1]

nl =

d|el e

Exista pictograme in bara de instrumente pentru fiecare vizualizare.
Puteti sa le folositi pentru a naviga liber pe ecran. Aceste functii sunt
cunoscute ca functii "transparente"; cu alte cuvinte, puteti sa le folositi
in timp ce o alta functie (de ex. Linia) este activa.
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Pictogra Functiune

ma

Functii pentru controlul afisarii pe ecran

Allplan va permite sa mariti orice zona a desenului. Functiile aflate pe
chenarul ferestrei de lucru va permit navigarea libera pe ecran. Aceste
functii sunt cunoscute ca functii "transparente"; cu alte cuvinte, puteti sa
le folositi in timp ce o alta functie (de ex. Linie) este activa.

Daca lucrati cu ferestre multiple, aceste functii sunt disponibile in
fiecare fereastra.

Utilizare

*

Regenerare tot

ecranul

Definire zona
imagine (zoom)

Deplasare (pan)

Regenerare ecran
Micsorare ecran
(imagine - zoom in)

Marire ecran
(imagine - zoom out)

* Regenerare tot ecranul seteaza scara ecranului in asa fel incat
elementele din fisierele vizibile pot fi vazute. Dar, daca ati incarcat o

vedere folosind functia [ Salvare, Incarca Vedere, atunci numai
aceasta vedere va fi afisata.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Sfat: Dati dublu- click dreapta pe un element.

{% Sectiune marire mareste o sectiune. Pentru a face acest lucru,
tineti apasat butonul-stanga al mouse-ului si inchideti elementele pe
care doriti sa le mariti intr-o selectie dreptunghiulara. Nota: Cand sunt
mai multe ferestre, sectiunea este afisata in fereastra in care ati dat
click. Sectiunea in sine, poate fi definita in orice alta fereastra. Cerinte:
nu ati selectat o vedere de perspectiva si aceeasi vedere este afisata in
ambele ferestre.

Sfat: Puteti sa folositi butonul- dreapta al mouse-ului fara sa activati functia
Q Mareste sectiunea.

g Mutare ecran Mutarea sectiunii vizibile in fereastra activa prin vectorul
pe care il specificati. Pentru a introduce un vector, tineti apasat butonul-
stanga al mouse-ului si apoi trageti. Puteti, de asemenea sa mutati intr-o
fereastra activa prin tinerea apasata a butonului de mijloc al mouse-ului si apoi
sa trageti. In mod alternativ, folositi functiile cursorului.

I

 Functia Regenerare ecran regenereaza toate sectiunile vizibile pe ecran.
Apasati ESC pentru a inchide functia.

=
E

T Functia Reduce vedere reduce sectiunea afisata pe ecran in pasii
incrementati. (Scara de afisare se dubleaza).

+ Functia Mareste vedere mareste sectiunea afisata pe ecran in pasii
incrementati. (Scara de afisare se injumatateste).
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A 4 Flyout Vederi Puteti alege intre vederea plana si oricare dintre celelalte vederi standard.
+¢[@)s  standard
FER

Proiectie libera [ Functia Vedere 3D dechide fercastra de dialog Vedere 3D, unde

(vedere 3D libera) puteti seta vederea.

Pentru mai multe informatii, vezi Vedere 3D.

F_A Mod navigare Intr-o fereastra: setati o vedere in perspectiva. Cand trageti cursorul, acesta se
comporta in acelasi fel ca intr-o fereastra de animatie (modul sfera, modul
camera).

Intr-o fereastra de animatie: cand este dezactivat, puteti desena in fereastra de
animatie asa cum o faceti intr-o fereastra in izometrie.

Vederea precedenta &™) Functia Vedere anterioara afiseaza vederea anterioara.

o Vederea urmatoare (¥ gynctia Urmatoarea vedere afiseaza vederea urmatoare.
= Salvare, incarcare [# Functia Salvare, Incarcare Vedere salveaza vederea curenta
vedere seteaza sau incarca vederea pe care ati salvat-o. In acest fel, salvati

vederi pe care le folositi frecvent si le puteti deschide ori de cate ori
aveti nevoie.
Nota: Atat timp cat butonul & este activ, faceti click pe functia *
Regenerare tot ecranul, aceasta nu activeaza intregul desen, doar sectiunea
desenului afisata in mod curent. Pentru a dezactiva acest buton, faceti din nou
click pe el.

5000 |4 Scaraecran Seteaza scara ecranului. Puteti selecta dintr-o lista de valori implicite sau sa
introduceti orice valoare in caseta de introducere a datelor. Apasati ENTER
pentru a confirma.

_.@ !:ereaStra per_manent & pozitionati fereastra in asa fel incat sa fie intotdeauna in partea superioara (
in plan apropiat de ex. in fata) celorlalte. Aceasta functie nu este disponibila cand fereastra este
maximizata.
a4l
i ” | Reprezentare i ” * Reprezentare sectiune afiseaza o sectiune arhitecturala definita cu o adi
sectiune Linie de sectiune. Puteti defini linia de sectiune facand click pe ea, sau
introducand numele sectiunii.
I:h Copiere CQntht I:D Functia Copiere in Clipboard copiaza continutul curent al ecranului in
E;}Ef;g?c;n Clipboard. Puteti lipi datele din Clipboard in Allplan (ca bitmap) sau intr-o

aplicatie folosind @ Lipire saulnserare continut.

In plus, urmatoarele functii sunt
disponibile in prelucrare plan:
Puteti utiliza aceste functii pentru a
comuta intre modul de lucru
"desenare" si previzualizarea
planului ce urmeaza a fi plotat.
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[ Vedere desen
Previzualizare plan
de plotare color
sau
Previzualizare plan
B de plotare alb/negru

Functia G Vedere desen afisecaza elementele planului asa cum au fost ele
create. Orice creion, tip de linie sau culoare este luata in consideratie. Puteti

utiliza optiunile puse la dispozitie de functia Reprezentare pe ecran
pentru a indica tipul elementelor afisate. Setariel din cadrul functiei ﬁ
Plotare planuri nu sunt luate in consideratie.

Planurile de plotare color afiseaza planurile asa cum vor fi ele tipatipe pe o
imprimanta/ploter color, in timp ce planurile de plotare alb/negru ofera o
previzualizare a planurilor asa cum vor fi ele plotate pe o imprimanta/ploter
alb/negru. Pentru afisare, sunt luate in consideratie elementele selectate in

sectiunea Elemente de plotat / Optiuni in functia ﬁ Plotare planuri si
parametri din partea stanga a tab-ului Setari. Doar cateva optiuni sunt

disponibile in Reprezentare pe ecran.

Nota: In felul acesta puteti lucra rapid si simplu, pentru a vedea si afisa

elemente aflate chiar in afara paginii de plotare, marginile planului si, daca este

activata, marginile reale ale echipamentului de tiparire chiar daca ele nu sunt
incluse in desenul final. Culoarea selectata este de asemenea utilizata in
previzualizare, aceasta facand lucrul mult mai usor.

Urmatorul exercitiu va va ajuta sa intelegeti modul de lucru al
instrumentelor de vizualizare.

Cum se seteaza ferestrele: vizualizarea detaliata si
completa

1 In meniul Ferestre, faceti click pe Hl 3 Fereastra.
2 Alegeti & Plan (Ctrl+Num 5) in fereastra din stanga sus.

3 Faceti click pe 2, Definire zona imagine din instrumente de
vizualizare, in fereastra din dreapta.

4 Mariti o zona din fereastra in partea din stanga sus.

Aceasta zona este afisata in fereastra unde ati selectat Q Definire

zona imagine (aici: in fereastra din partea dreapta).

In acest mod, puteti lucra la detalii din desen in timp ce este afisat

intregul model, perspectiva sau elevatie, in alta fereastra.




Allplan 2012

16BExercitiul 1: plan subsol

44

i

mADE 8
e T

et

nme

'.'Gh_* v

=

i

so#d

(=M EN A ATV RAEE AN F

Cweamsin = N
rr .lll._n.._. oy o

BT TR

ot o=l ishen o peifoelieheeied f ﬂ

-

B L R R o Y L A

=

-




Tutorial Inginerie

Capitolul 2: Plan subsol si plan cofrgj 45

Pentru crearea unui calcul ascundere
1 Faceti click pe H1 3 Ferestre.

2 Faceti click pe [T calcul ascundere in fereastra din partea stanga
sus pentru realizarea unui calcul de ascundere rapid.

Nota: Puteti defini setari pentru calcul ascundere in E Optiuni din
pagina Afisare , sectiunea Reprezentare .

3 Pentru ascunderea liniilor de imbinare dintre peretii exteriori si
interiori de grosime variabila, selectati din Reprezentare pe
ecran (bara de instrumente Standard) optiunea Toate elementele
cu culoarea 1.
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Salvarea unei Vederi

| Utilizand “A Definire zona imagine alegeti o zona pe care doriti
sa o vizualizati in plan (fereastra din dreapta).

2 Faceti click pe [@ Salvare, incarcare vedere.

| Satvare, incarcara voders E
[T M
lmﬂ J Irdzcime ]
rr——
Slergeie
[ Inchigers ]

3 In fereastra de dialog Salvare, incarcare vedere, faceti click pe
Nou, introduceti un nume pentru vedere si selectati Citire.

Sugestie: Puteti genera Vederea salvata este acum activa (butonul [# este apasat); cu alte
imaginile cu linie cuvinte, cand faceti click pe Regenerare tot ecranul, vederea
ascunsa si salva vederi activa este afisata.

in orice fereastra
selectand pictograma
relevanta.

Dezactivati l# Salvare, incarcare vedere (pictograma nu este
apasata) si apoi faceti click pe
Regenerare tot ecranul

Este afisat intregul desen.

5 In meniul Ferestre, faceti click pe 1 Fereastra. Deasemenea, se
dezactiveaza si calculul ascunderii liniilor.
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Stalpi

Sfat: Puteti utiliza si
functia Stalp pentru a
crea orice element
similar stalpilor - de
exemplu, stalpi circulari
si dreptunghiulari sau
piloni de dimensiuni
mici.

Acum veti introduce un stalp la subsol.

Pentru desenarea unui stalp

> Desenul 101 este activ si este activata vederea plana. Este selectat
tipul de linie 1.

1 In bara de instrumente Format, selectati grosimea de creion (3) 0.50
mm si faceti click pe ]: Stalp (paleta Functiuni, zona Creare).
Verificati daca layer-ul AR_STALPI este selectat. Daca nu este
activ, activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format .

2 In bara de instrumente contextuale corespunzatoare functiei Perete,
faceti click pe Proprietati.

[ Sealpi Ell

Forma conur Fresraione
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3 Setati parametrii in fereastra de dialog Stalp, conform indicatiilor de
mai jos:
Tip: . Stalp dreptunghiular
Latime: 0.25m
Grosime: 0.40 m
Prioritate: 250
Stil suprafata: 301 Beton armat

4  Apasati butonul denumit Inaltime... si introduceti inaltimea stalpului
in valori absolute:

. = Margine superioara: -0.51.
e = Margine inferioara: -2.79.
5 Confirmati cele doua ferestre de dialog.
6 In bara contextuala a functiei Stalpsetati B2 Punct transport in

partea dreapta jos.

Vrzzrzrzzzzz777,

N\

t{i
N\
N
N\

7 Mutati cursorul in coltul interior (vedeti mai sus).

Acest punct va deveni punct de referinta pentru viitoarele
introduceri, si casetele din randul de dialog vor fi afisate in culoarea
galbena.
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Sfat: Selectarea
layerelor

Intotdeauna procedati
in urmatorul mod:

- Maiintai selectati o
functie...

- Verificati
prescurtarea layerului
din bara de instrumente
Format.

- Modificati layer-ul
daca este cazul.

Sfat: Pentru a vedea
layer-ele ce sunt deja
utilizate, faceti click pe

% Selectie Layere,
Definire in meniul Format
si selectati optiunea
Listare layere existente
in fisier.

8 Introduceti i{} randul de dialog 0.00 pentru i coordonata X si
2.85 pentru Y. coordonataY i apasati ENTER pentru
confirmare.

Stalpul va fi pozitionat.

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Atribuirea layer-elor

Atribuiti layere si alte proprietati de format (grosime de creion, tip linie,
culoare) peretilor cu ajutorul ferestrei de dialog Proprietati.

Nota: Daca setati layerele conform indicatiilor din capitolul 1, layerul
corespunzator functiei activate va fi selectat automat.

Daca nu se realizeaza selectia automata sau doriti sa utilizati un alt layer,
urmati pasii de mai jos.

Pentru a selecta layer-ul activ

< Functia ]: Stalp este activa.
Fereastra de dialog ce contine proprietatile este inchisa.

1 Faceti click pe caseta Selectie Layere, definire (bara de functii
Format).

Creare Modificare Continuare Ferestre ?

B~ |AR_STALPI w | 8
Definire ..
Tip plan...
Set
STANDARD
wR_GEMERAL Arhitectura generala
BR_STALPI Stalpi
wR_ST_BET Stalpi beton
wR_ST_LEMN Stalpi lemn

2 Daca layer-ul AR_STALPI este disponibil in lista de selectare
rapida, faceti click pe el.

3 Daca nu este, apasati pe Definire... si activati layer-ul din caseta de
dialog printr-un dublu click pe acesta.
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Grinda

Urmatorul pas implica crearea unei grinzi peste stalp.

Pentru desenarea unei grinzi

1 Selectati functia =& Grinda (paleta Functiuni , zona Crre ). In
bara de instrumente contextuale Grinda, faceti click pe

Proprietati.
| - Gy e
i (1 [:d
Proid Bk | g
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02500 n2om FF 100 e e 2
= Cimm = L L4 Cuows T Lapm &l a'..p.«-].wmuﬂ
0% 1 1T I A GRIND
| L] Etemterie dhe o vt i i iy
EE Mamrs B v &y Urphies i Supuatnts pend B ngeaaa
-~ O -~ O --- B8 - O 1 Deion smal
| Gesecte catwion neteriske: e avn_| [heiniti e el profi shoment. =
E= 2 [

2 Setati parametrii pentru grinda ca mai jos:
Grosime: 0.25 m
Prioritate: 250
Grosime creion: (2) 0.35 mm
Stil suprafata: 301 Beton armat

3 Verificati daca layer-ul AR_GRINZI este selectat. Daca nu este,
activati-1.
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4 Faceti click pe v ¥ pentru a defini inaltimea absoluta a grinzii.
N . .
. Margine superioara: -0.31.
e = Margine inferioara: -0.51.
5 Confirmati cele doua ferestre de dialog.
6 Faceti click pe punctul de inceput (vedeti mai jos).

7 Faceti click pe 13.- Introducere la unghiuri drepte si introduceti 0
pentru dX.

8 Verificati directia de extindere a grinzii in previzualizare si, daca
este nevoie, schimbati directia facand click pe =% 7 Pozitionare.

9 Pentru a defini punctul final al grinzii, apasati pe peretele orizontal.
Deoarece ati selectat optiunea 'Introducere la unghiuri drepte' puteti
selecta un colt al peretelui.

Grinda este desenata.

Vrzzrzzzzzz7777
/L s
777777 /1»9 7
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10 Apasati ESC pentru a finaliza introducerea grinzii.

11 Pentru a verifica pozitia, selectati o vedere izometrica din meniul
Vedere sau deschideti mai multe ferestre.
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Goluri

Nota: Procedura de creare a unui gol - fie gol de usa, fereastra nisa sau
fanta - este intotdeauna aceeasi. Diferentele constau in setarile
proprietatilor pe care le puteti realiza.

Ca si in realitate, in Allplan, golurile sunt asociate cu peretii in care sunt
create. Cand mutati un perete, golurile din perete vor fi si ele mutate.

Toate usile din subsol sunt usi cu o singura deschidere de 0.885/2.10 m
(cu exceptia usilor de la casa scarii si lift). Nu sunt utilizate macro-uri.
Veti desena deschiderea usilor fara simbolul de deschidere. Pentru a
afisa buiandrugul usii, optiunea de activare va fi utilizata.

Procedura de crearea a deschiderilor usilor se aplica de asemenea pentru
toate tipurile de deschideri.
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Sugestie: Puteti
infroduce nume pentru
combinatii ale
parametrilor si le puteti
salva ca favorite.
Puteti utiliza functia &
pentru a prelua setarile
de la un element
existent.

Introducerea golurilor

e Pozitionati primul punct al golului.
o Introduceti proprietatile si setati inaltimea.
o Introduceti latimea golului.

Trebuie sa realizati setarile pentru gol o singura data daca doriti sa creati
o serie de goluri identice. Proprietatile si informatiile legate de inaltime
sunt memorate de catre sistem pana la redefinirea acestora.

Pentru a crea golurile de usa
S Modulul Baza: Modulul Pereti, Deschideri, Elemente este deschis.

1 Selectati functia ]/fl/ Usi (paleta Functiuni , zona Creare ).
Deschiderea usii va fi atasata de cursor.

Programul sugereaza layerul AR_MACRO pentru macro-ul introdus
in deschidere. Golurile au intotdeauna acelasi layer ca si componenta
in care sunt introduse, indiferent de layer-ul activ.

Aici, setarea layer-ului este irelevanta.

2 In bara de intrumente contextuale Usi setati E8 Punct transport in
partea dreapta jos si introduceti in randul de dialog 0.00 pentru =~
Introducere directa distanta. Acum puteti introduce un punct de
referinta.

3 Faceti click pe un punct de pe exteriorul peretelui casei scarii, in
zona in care doriti sa introduceti usa (vedeti imaginea de mai jos).
Punctul de referinta va fi afisat sub forma unei sageti si distanta
dintre punctul de referinta si punctul pe care ati facut click va fi
afisata in linia de dialog.

/|
3825 100 300———+
7 '\7 777 /E/ 777
/ 777/ 7
77, 777 /J
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4 Daca punctul de referinta nu este afisat pe coltul interior, in partea
stanga sus, faceti click pe colt pentru a-1 muta acolo si introduceti
3.825 m in randul de dialog, pentru a defini distanta.

]
5 Faceti click pe Proprietati.
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6 Selectati d dreptunghi pentru tip.

7 Apasati pe simbolul corespunzator deschiderii usii si selectati 0]
Inchis pentru a dezactiva afisarea simbolului de deschidere a usii.
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Simbol deschide___ ]

Linse dubla uss

Dastants QL0000

Uright L0000
A"

Dy M 3

B b e

3NG4 e b

A=

@ Inchiders

8 Apasati pe Inaltime... si introduceti inaltimea nivelului superior si
inferior al usii, in valori absolute. Introducere bare
-2,79 pentru nivelul superior. Nivelul superior este obtinut din

inaltimea usii la care se adauga grosimea pardoselii (0.09cm).
Introduceti -0.69.

[ insitime

| Margne supencem Frevousicare

3 FE“_" EAE: 5 tardard L5000

Cota rivel 26800
¢

g8 @ & e i

Mapmes mlenosrs -

+ T[T &

4§ | Cota rrvel .70 [P 0000

L of || Abscaen

9 Faceti click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

10 In zona Reprezentare prag, selectati optiunea Ambele. Selectati
grosimea de creion 0.35 mm pentru prag; pastrati setarile pentru tipul
si culoarea liniei. Faceti vizibil layer-ul AR_PERETI.

Dezactivati optiunea Creare glaf.

11 Faceti click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

12 Introduceti 1.01 m in randul de dialog pentru latimea deschiderii.
Golul de usa este desenat.
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Sugestie: Puteti seta
punctul de transport
(stanga, dreapta sau
centru) in Bara
contextuala Usa.

Puteti dezactiva
optiunea 'Intrebare
latime deschidere'
pentru a crea mai multe
usi cu aceeasi
deschidere.

Sugestie: Pentru a
verifica modelul 3D,
comutati pe o vedere
izonometrica standard
(meniul Vedere) si
realizati un calcul de
ascundere rapid facand

click pe @

13 Acum desenati singuri toate usile. Trebuie doar sa introduceti
latimea deschiderii in randul de dialog (cu exceptia usii liftului, care
are inaltimea de 2.25 m). Aveti grija ca distantele sa fie corecte.
Modificati inaltimea usii liftului in fereastra de dialog:
Margine inferioara = -2.79; margine superioara= -0.54.
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14 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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Sugestie: Daca este
necesar, modificafti
punctul de fransport
(oara
contextualaFereastra ) si
pozitionati punctul de
referinta.

Urmatorul pas consta in introducerea golurilor de ferestre in pereti.
Unele goluri de ferestre sunt mai late si mai inalte decat celelate si
inaltimea parapetului pentru fiecare gol este diferita. Si aici , ferestrele
sunt afisate cu prag.

Sunteti deja familiarizati cu metoda. Setati inaltimea, definiti forma
ferestrei si pozitionati fereastra in plan.

Pentru a crea golurile de fereastra
1 Selectati ]/f[!«*” Fereastra (in paleta Functiuni , zona Creare ).

2 Setati B8 Punct transport in dreapta jos din fereastra contextuala a
functiei Fereastra si verificati daca in randul de dialog este afisat
0.00 pentru ++ Distanta la punctul de referinta.

3 Faceti click pe linia ce reprezinta exteriorul peretelui din stanga sus
si introduceti in randul de dialog distanta la punctul de referinta.

]
4 Faceti click pe Proprietati.
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5 Dimensiunile golurilor de fereastra sunt de 80x60 cm. Atunci cand
buinadrugul este de 20cm, marginea superioara a golului este la
-0.51 si marginea inferioara la -1.11. Apasati pe Inaltime si
introduceti inaltimea in valori absolute.

6 1Inzona Reprezentare parapet, selectati optiunea Ambele. Nu
modificati grosimea, culoarea si tipul liniei pentru glaf. Faceti vizibil
layer-ul AR_PERETI.

Dezactivati optiunea Creare glaf.

7 Faceti click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.
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8 Acum desenati ferestrele ca in imagine. Nu uitati sa modificati
setarile pentru ferestrele din peretele exterior din stanga.

Doua optiuni sunt disponibile:

e Introduceti-1.31 pentru inaltimea parapetului si 0.80 pentru
inaltimea deschiderii.

e sau apasati pe Inaltime si setati marginea inferioara la -1.31.

9 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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Definirea punctului de referinta

Pentru a modifica pozitia sagetii care reprezinta cel mai apropiat punct
semnificativ, puteti

o face click pe perete sau

e face click pe un punct din spatele peretelui. Punctul de referinta va fi
mutat in punctul de pe perete situat perpendicular pe punctul pe care
ati apasat.
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Verificarea desenului

Puteti genera o imagine cu linii ascunse pentru a verifica desenul. In
acest mod, puteti verifica daca ferestrele si usile sunt pozitionate corect.
Imaginea cu linii ascunse poate salvata intr-un desen.

Pentru a copia vederea 3D in alt desen
1 Apasati ® Izometrie fata dreapta, Sud-Est in chenarul ferestrei.

2 Apasati pe @ Calcul ascundere, 2D (bare de
intrumenteStandard).

Calcul ascundere, 70... 5]

| Caled ascurdens 1
Bctuslizeie iasullel wcorden
Traraformane in nil 20 de pe acran

(o ][ sbandon
3 Apasati Calcul ascundere in fereastra de dialog Calcul ascundere,
2D.
Cicul cunders Wemente &
Elements suoraaty Recrenarinne
@ Farn elemerie wrenlees
Prmi urrphunn e oalon //
Suprafece pivel din e, wmplutun din oulon i //
Supiafats_ _:__:_F-—"
Elermerin //
& Afssres tuburcr elementslon //
Efpreseniare rural dererte arbier e
Coniscts Eiefrat ngonc ik
| Demrare suprafete contac frbitn Prntng sactund arhibechurs
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L da jonctore |6 slamernts O whisdum
of | Lines g jorcouns s stemants g auprsfans Sfeme
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4 Selectati optiunea Reprezentare muchii ascunse si confirmati

Sfat: Pentru a salva . )
setarile realizate cu butonul OK.

imaginea cu lunii

ascunse ca fisier NDW, Imaginea cu linii ascunse va fi afisata intr-o fereastra separata.
apasati Salvare ca ... in o . o
meniul Fisier 5 Inchideti fereastra prin apasarea semnului X din partea dreapta sus.

Confirmati intrebarea cu Yes.

| Anptan Bl

1 Dont se sabvet Rerdtat oslod ssondere 2010-08-13 14-08-33 modficat?
LY

Lo || Mo Cancei
> b —

6 Selectati desenul 105 din fereastra de dialog Selectie desen tinta.

7 Apasati pe B Deschidere fisiere proiect si faceti dublu click pe
desenul 105 pentru a-l seta ca desen curent.

Deoarece vederea izometrica este inca activa, nu este nimic afisat in
spatiul de lucru.

8 In chenarul ferestrei de vizualizare, apasati D Plan.

9 Spatiul de lucru ar trebui sa arate astfel. Puteti printa imaginea
apasand =) Imprimare (meniu Fisier).
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Linii de cota

In continuare, veti cota planul utilizand metoda descrisa in exercitiul 6
din Tutorialul de Baza. Selectati familia b Baza din paleta Functiuni
si deschideti modulul [ Linii de cota.

e Setati desenul 104 ca desen curent, deschideti desenul 101 ca activ in
fundal si inchideti celelalte desene.

e Verificati Scara in bara de stratut si setati-o la 1:100, daca este
necesar.

e Pozitionati liniile de cota pentru usi, ferestre si grinzi in layer-ul
LC_GEN si liniile de cota pentru pereti in layer-ul LC_100.
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Activarea/Dezactivarea layer-elor

Puteti verifica daca liniile de cota au fost introduse in layer-ele corecte
prin setarea layer-ului LC_GEN ca vizibil blocat.

Pentru a activa si dezactiva layer-ele
1 In meniul Format, faceti clic pe % Selectie layere, definire.

2 Activati optiunea Listare layere existente in fisier si apasati @
butonul din partea stanga sus pentru a deschide structura.

3 Utilizand butonul dreapta al mouse-ului, faceti click pe
layer-ul LC_GENERAL Cote generale si alegeti Visibil, blocat.

Sugestie: Daca

A [Tayer B =
modificati statutul e —— - — -5E|
layer-ului curent, layer-@| "= =" Uppmn i L0sioh foma { Suchen e
STANDARD devine layer [2/[=/#]i= (HB)E) =mon  Buvm ¥

T L T e— |
curent. T S TANDARD =
CYARHITECTURA B
ELroe _
RO Cohegw .
g‘%ﬁm Lindl Coty Al el
 Mbiontian Slaante

T AR PERET Peme mm‘ =

T AR STALEN Tepg vn .

WMRLARZ O | cupcreint breicr | seectinea modibeiod
Extindiant niroducen seiectase
Comprraee bl ek mim
Cadiae. 7] et v il i
e SR
::n’;l;':“":'::::““ A Fanore. r"s"“lﬂ wind
Prghutre ettt i bouri de pan.,
Sat NP SPLAN SRR SN D A8 AR,
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Rdenuming, , [7] Hepre tarmane iners Bnsnie
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;E] Wil bocal = | ] w| Cucwe
" 5 Rt| et e
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4 Faceti clic pe OK pentru a confirma.

Liniile de cota de pe layer-ul LC_GEN sunt afisate in culoarea 25,
care este selectata pentru layer-ele blocate.
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Pentru setarea layerelor blocate ca layere prelucrabile, utilizati butonul
din dreapta al mouse-ului pentru a apasa pe o linie de cota de culoare 25,
selectati Modificare statut layere din meniul contextual si apasati pe
Prelucrabil.

[ Wodificars statut Layera E
Eleert Laper LC_GENEFAL Crte gerersie
B Qe
By (%) Vinkd blocal
B O iervkel, blocal

| poinies it -Liyysi it Collile: Liesre mvnbds
Poehuciais Dsnert-Liger | Tosts calalaks Lipsns modhicabds

tund soum vizhide, bocst

taaaln kyproole [eekuc alsin IEI

Cum procedati daca elementele nu mai sunt
vizibile?

e In meniul Format, faceti clic pe % Selectie Layere, definire si
faceti toate layer-cle vizibile.

e Daca elementele inca nu sunt vizibile, este posibil ca grupa de
planuri sa nu aiba drepturile necesare de modificare. In acest caz, in
caseta de dialog Layer, tab-ul Selectie Layere, vizibile, in lista Set
de drepturi, alegeti un set de drepturi in care sa existe toate
drepturile de acces/modificare, sau contactati administratorul de
sistem CAD pentru a va atribui drepturile necesare.

Pe ce layer se afla elementul?

o Puteti afla ce elemente se afla pe anumite layer-e activand pe rand

fiecare layer utilizand functia Selectie Layere, definire in bara
de functii Format.

e Puteti afla pe ce layer se afla un anumit element facand clic-dreapta
pe elementul respectiv si selectand optiunea Proprietati format.
Sunt afisate toate proprietatile, inclusiv layer-ul pe care se afla
elementul.

Puteti de asemenea schimba layer-ul elementului curent. Layer-ele
elementelor asociate (exemplu: deschideri in pereti) nu sunt
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modificate. Va recomandam sa utilizati functia 5{ Modificare
proprietati format .

e Puteti schimba atribuirea layer-ului pentru unul sau mai multe
elemente utilizand ¢ Modificare proprietati format (in bara de
functii Modificare). Aceasta functie modifica layer-ele si pentru
elementele asociate.

Maodificars propristati format
Tip modhicae
(5 Mocdiicins poprstas fomat
1) Corrateis in constiucti da sber
() Corvomuin din consteucti da sjuba
) Mndificare coeion, linie, culoun “din Lage™

Proprietati bormat

[ Giotima 1 035 »
[ Teese [T
[ Culoaee ¢ I
[ g egenent 18

[ Loy [ coenerm tg]
] Secvenda [« nsto i lata] o L3 *
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Conturul scarii

Sfat: Pentru a selecta o

functie utilizata anterior,

o puteti activa din
meniul Continuare.
Puteti alege una dintre
ultimele 30 de functii
utilizate anterior.

Puteti crea scarile in doua moduri:

e Puteti modela scara in 3D utilizand modulul ﬁ Scari sau

e Puteti desena scara in 2D utilizand functiile din modulul
~= Constructii 2D .
Deoarece rampele si podestul scarilor sunt elemente prefabricate, nu

trebuie sa le proiectati sau sa le armati. Prin urmare, veti desena conturul
scarii utilizand functiile din

= Constructii 2D Urmatorul exercitiu reprezinta un "ghid general".
Functiile care au fost deja intalnite nu vor mai fi explicate in detaliu.

Pentru a desena conturul scarii

1 Setati desenul 103 ca desen curent, deschideti desenul 101 ca activ in
fundal si inchideti celelalte desene. Selectati grosimea de creion 0.13
mm.

2 Selectati modulule= Constructii 2D din paleta Functiuni.

3 Utilizati functiile / Linie, ] Dreptunghi si |||| Linii paralele
(paletaFunctiuni, zona Creare) pentru a desena treptele.
Verificati daca layer-ul CO_GENERO2 este selectat. Daca nu este
activ, activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

4 Utilizati 4 Linie si | Perpendiculara. Bisectoare (zona
Creare) pentru a desena linia pasului.

5 Utilizati functia ~ Linie pentru a desena cele 2 linii de sectiune.

6 Utilizati functia fall Stergere element intre 2 intersectii (zona
Modificare) pentru a sterge segmentele de linii inutile.

7 Faceti click pe i Modificare proprietati format.
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| Medificare proprictati format |
Tip mesdicare
@ Modificane proprietst format
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8 Fereastra de dialog Modificare proprietati format se deschide.
Bifati optiunea Tip linie si alegeti tipul de linie 2. Apasati OK
pentru confirmare.

9 Ce doriti sa modificati? selectati elementele pentru care doriti sa
aplicati noul tip de linie. Apasati ESC pentru a iesi din functie.

10 Setati desenul 104 ca desen curent si deschideti desenele 101 si 103
ca active in fundal si inchideti celelalte desene.

11 Cotati conturul scarii si modificati cotarea usii. Apasati dublu click
dreapta pe o linie de cota blocata.

Astfel selectati functia Linie de cota si se activeaza automat
layer-ul LC_GEN .
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Planseu

Sfat: Puteti utiliza functia

= Planseu pentru a
crea planseele de la
etajele curente.

Pentru fundatii exista un
set separat de functi.

Subsolul are nevoie de un planseu. Puteti crea planseul utilizand functia

= Planseu . Ca si in cazul peretilor, veti incepe prin a defini
proprietatile si apoi veti desena conturul planseului.

Pentru a seta proprietatile planseului
1 Faceti desenul 101 curent si setati desenul 103 activ in fundal.

2 In paleta Functiuni, selectati modulul i” Baza: Pereti,
deschideri, elemente (familia Arhitectura). Selectati == Planseu
(zona Creare) si grosimea de creion 0.50 mm.

Verificati daca layer-ul AR_PLANSEU este selectat. Daca nu este
activ, activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

3 In bara de instrumente contextuale corespunzatoare functiei Planseu,
faceti click pe 'Proprletatl.
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4  Apasati pe Inaltime si introduceti inaltimea planseului in valori
absolute.
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Cota la rosu a planseului de la parter = marginea superioara a
planseului de peste subsol =-0.11. Deoarece planseul are o grosime
de 20 cm, marginea inferioara va fi = -0.31.
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Ciota de ni =01.1168
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Marging infenicers
PR = i

Cetaden A.3100 1 atand oo

] =T

5 Apasati OK pentru a confirma setarile de inaltime, definiti
prioritatea si selectati un stil suprafata. Nu inchideti caseta de
dialog Planseu.
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Pentru a evita introducerea unor proprietati identice de mai multe ori, le
puteti seta si apoi le puteti salva ca favorite. Puteti face aceasta
operatiune pentru fiecare componenta.

Pentru a salva proprietatile unui element ca favorite

< Functia == Planseu este inca activa si fereastra de dialog este,
deschisa. Daca nu este activa, activati functia si apasati pe
Proprietati.

1 In coltul din stanga jos al ferestrei de dialog, apasati pe [l salvare
ca favorite.

2 Apasati pe directorul Favorite Proiect, introduceti un nume si
selectati Salvare pentru confirmare.

- Salvaie ca lavorit iﬁ

Saver | ) Fevome Proed w '+ 0

Favolte Pevat

Farvoele Prosect

oL

My Comgultir

‘-,j’ Fin rarme Parmew fe Xcm 58 v: |__.u||-\¢ |

My Metwneke | Sares e type Fawert plarese " defarh: o | oo

3 Apasati OK pentru a confirma fereastra de dialog Planseu .

Data viitoare cand veti avea nevoie de un planseu cu aceste setari,

apasati pe @ Incarcare favorite si selectati fisierul dorit.
Valorile din fereastra de dialog se vor modifica automat.



72

16BExercifiul 1: plan subsol Allplan 2012

Veti defini in continuare pozitia planseului. Veti face aceasta operatiune
utilizand optiunile de introducere a poliliniilor. Acestea va permit sa
identificati conturul intr-un singur pas. Singura cerinta este sa faceti
click pe un element al polilinei si nu pe un punct.

Optiuni de trasare a poliliniilor

Puteti utiliza aceste optiuni pentru a introduce sau identifica orice contur. Pentru utilizarea
urmatoarelor optiuni, bifati caseta Creare poligon elemente.

A" Creare poligon din tot elementul: punctul de inceput serveste si ca indicator al directiei.
Puteti specifica numarul de segmente pentru cercuri si curbe.

A Domeniu de definire elemente, pentru poligon: genereaza o polilinie pe baza unei portiuni
de element. Portiunea este definita utilizand puncte "de 1a" si "pana la".

+4 Introducere punct de plecare: identifica un punct pe element ca punct de pornire pentru noul
element. Acest punct de inceput este determinat printr-un click pe un punct din element si
introducerea unei distante intre acesta si cel mai apropiat punct semnificativ (afisat sub forma
unei sageti).

<§,-_> Introducere punct ajutator pentru poligon automat: faceti clic pe un punct de pe o polilinie
si sistemul va detecta intregul contur.

Pentru a crea planseul utilizand optiunile de introducere
ale poliliniilor
1 Proprietati, punct poligonal/distanta: faceti click pe linia ce

reprezinta conturul exterior al peretelui. Aveti grija sa nu faceti click
pe linia de langa un punct.

2 Faceti click pe @ Introducere punct ajutator pentru poligon
automat in Optiuni introducere.

3 Faceti click pe un punct (in apropierea primului punct) in afara
planului plaseului. Sistemul detecteaza automat conturul intregului
planseu.
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7/ |5 Z
b2 -
4
3 o
7 ./
1
7777771 .z

4 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Veti introduce un gol in planseu, in zona scarii, pentru a crea acces la
parter. Puteti utiliza functia == Degajare/gol plansee pentru a decupa
in totalitate planseele. Setarile de inaltime nu sunt necesare - tot ceea ce
trebuie sa faceti este sa definiti forma deschiderii. Puteti alege intre
goluri dreptunghiulare, circulare, poligonale sau de forma oarecare.

Veti introduce un gol in planseu si pentru cuva liftului utilizand functia

Contur automat. Utilizand aceasta functie, puteti detecta o polilinie
inchisa printr-un click in interiorul conturului.

Pentru a crea un gol de forma oarecare

1 Selectati <= Degajare/gol plansee din paleta (Functiuni , zona
Creare).

2 Faceti click pe planseul de la subsol.

3 In bara de instrumente cnxtuale ale functiei Degajare/gol
plansee, faceti click pe ¥=I' Proprietati.
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Sugestie: Degajarile din
planseu sunt create la
fel ca si golurile din
planseu. Parametrii sunt
identici. Singura
diferenta constain
infroducerea setarilor
pentru inaltime, care
sunt necesare pentru
degajarile care nu
decupeaza placain
fotalitate.

Golurile au infotdeauna
acelasi layer casi
componentain care
sunt infroduse, indiferent
de layer-ul activ.

| Degajari i goluri in plances, placi
T

& Cohui
Desctaden
Foima Gorbr
L]l _'[Fjﬁ':
%
Parameing

Cota mgr=l5 Mansry
Cata il =l Py
Crakimae

Cade Wil

Cois C5, £

_:-':-'E.ﬁ

4 Selectati Goluri si [A Forma oarecare pentru contur.

Frevousizse

Macro

Marrs

| ALErdn

5 Faceti click pe colturile conturului scarii, unul dupa celalalt.

7/ ~ A
5 11111 RNs
S
5
[ lﬂl, le llgé; %
/11 5
F++ >
5 N 5
7 7/ / /

6 Pentru a inchide conturul, faceti din nou click pe primul punct sau
apasati ESC dupa ultimul punct.
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Astfel definiti golul pentru scara. Urmatorul pas consta in definirea
golului pentru cuva liftului.

7 Activati optiunea @ Contur automat din linia de dialog
(pictograma trebuie sa fie apasata).

8 Apasati click in interiorul cuva liftului. Sistemul detecteaza automat

conturul.
2 A 4 £
[
L 2
L1 8
L1l %}»
| i
777/77
7 7]

9 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
10 Apasati = Izometrie fata dreapta, Sud-Est in chenarul ferestrei.

11 Faceti click pe @ Calcul ascundere in marginea ferestrei,
deschideti Show/Hide si temporar selectati din nou optiunea
Toate elementele cu culoarea 1.

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:
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Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".
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77

Peretii de la subsol creati 2D utilizand modulul Constructii 2D

-
Ca o alternativa la modulul l/f]/ Baza: Pereti, deschideri, elemente,
veti crea peretii de la subsol in 2D

utilizand functiile din modulul &= Constructii 2D . Puteti accesa aceste

functii folosind paleta Functiuni, zonele Creare si Modificare.

Functii: Obiectiv:
Polilinii paralele e o e, h w W
RN 20 60, 80 187 w05 60, 1w b 80, 1zt
D t n hl s 0 () Vm”’ & s aj
reptung =t | 3 % czm- |

Stergere linie dubla

[}
100
®

2

593

&
590

Nix O

Llnle = 385 g 2 258 88 N
e i
.

Paralele 1a elemente

(]

BUBE g5 01,8, 20

R e Elld s

w0

Boges Mo B

101 2 107 BT
1045

Stergere element intre
2 intersectii

I

B B B
Ao B g B

i
7

208 26 % 26 %

[l Mutare elemente Bkl !

I
210

71
891

1
B

0
o

100 30
10 30

= T 72772 W 77177 = L
Wom, w, am w2 W, e
@ @

&
» B 519 H 390 n
6 %

17 EEh

Veti incepe cu setarile initiale.

Pentru selectarea unui desen si setarea optiunilor.

1 Selectati familia b Baza din paleta Functiuni si deschideti
modulul #= Constructii 2D.

2 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de intrumente
Standard) si faceti dublu click pe desenul 102.

3 Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:100) si unitatea de
masura (m).

4 In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.50
mm si tipul de linie 1.




78

16BExercifiul 1: plan subsol Allplan 2012

Sugestie: Atunci cand
infroduceti o valoare
negativa pentru
distanta, polilinia este
creata in partea opusa
celei care a fost
indicata. Directia in care
este infrodusa nu se
modifica.

Acum desenati peretii exteriori.
Abordari

Puteti introduce planul in 2D in diferite moduri:

e Creati peretii utilizand functiile . Linie si llll Linii paralele . Ar
trebui sa fiti deja familiarizati cu aceasta abordare deoarece a fost
utilizata la realizarea cartusului in Tutorialul de Baza.

e Creati peretii utilizand functia [] Dreptunghi. Puteti lua in
considerare deschiderile prin agatarea punctelor si introducerea
distantelor. Veti desena peretii interiori in acest mod.

e Creati peretii utilizand functia W‘\\ Polilinii paralele.

In loc sa folositi aceste instrumente pentru a crea un desen 2D,

deasemeni puteti utiliza ﬁl/ Baza: Pereti, deschideri, elemente pentru
a crea planul, fara a lua in considerare inaltimea (margine superioara =
margine inferioara = 0.00). Aceasta abordare este echivalenta cu cea
descrisa mai sus.

Pentru a desena peretii exteriori ca polilinii paralele

9 Vederea plana D este activa si optiunea (7 Calcul ascundere este
dezactivata.
Daca nu este activata, apasati pe (] 1 Fereastra din meniul
Fereastre .

1 Faceti pe W‘\\ Polinii paralele (paleta Functiuni, zona Creare).

2 Selectati layer-ul CO_GENERO02. Astfel, puteti crea planul 2D
pentru planul de pozitie si armarea de placa.

3 Numar paralele: Introduceti valoarea 2.

4 Introduceti distanta pentru liniile paralele in randul de dialog:
Distanta 1 = 0; Distanta 2: = 0.30

5 Click pentru a pozitiona punctul de inceput in stanga jos.

6 Faceti click pe stanga in Optiuni introducere pentru a defini directia
o YL .
paralelor, utilizati coordonata X si " coordonata Y din
randul de dialog pentru a introduce valorile in directile x si y,
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conform imaginii de mai jos. Apasati tasta ESC pentru a iesi din
functie.

Utilizati tasta TAB pentru a comuta intre casetele de introducere a

datelor.
¥

Sugestie: Daca afi i dx =351 ;i dy'=1.00
introdus o valoare dX =519 gy dY=-100
incorecta sau ati facut o S dX = 4505 £ dy - 1645
greseala, apasati ESC si S dX =-3.205 gy =100
X stergeti (bara de S dX =-3.275 gy = -1,00
instrumentePrelucrare ) o dX =-3.275 gy =100
eroarea. Puteti continua e dX = -3.45 i gy --8375
apoi lucrul. IS dX =-1,20 Nogy= -3,00

S dX =1,20 £ gy =-6,075

+——345 + 321° + 321° + 3205 ——+

Sugestie: Daca doriti sa
creati planul cu diferite
grosimi de creion, puteti
infroduce valoarea
distantei de fiecare
data cand pozitionafi
un punct sau puteti
utiliza functia ||ﬁ
Modificarea distantei
dintre liniile paralele + 120
pentru a corecta
distanta dupa crearea
planului.

8.37°

4
|!+
+ 1004

300 ——+
16.45

4
+

6.07°

[
W
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Creati peretii utilizand functia [l Dreptunghi. Astfel, golurile de usi
pot fi luate in considerare. Incepeti cu peretii orizontali de langa casa
scarii.

Pentru a desena peretii interiori utilizand dreptunghiuri

1
2

Apasati ] Dreptunghi (paleta Functiuni, zona Creare).

Punct inceput: click pe punctul interior al peretelui exterior din
stanga (vedeti imaginea de jos).

—]

—

Punct pe diagonala: introduceti 6.055 (= lungime perete) pentru =
coordonata X si -0.24 (= grosime perete) pentru &= coordonata Y.
Apasati ENTER pentru a confirma.

Pentru a crea peretele vertical, faceti clicliﬁ‘e coltul din dreapta sus al
peretelui pe care l-&ti creat si introduceti coordonata X =-0.24
pentru lungime si % coordonata Y =2.40 pentru latime.

Faceti click pe Fa Stergere linie dubla (paleta Functiuni, zona
Modificare ) si stergeti cele 2 linii suprapuse din colt (generate de
cele doua dreptunghiuri).

Apasati [] Dreptunghi si desenati peretele exterior de la partea
superioara a casei scarii. Punctul initial este marginea interioara a
coltului (conform imaginii de mai jos) lungime = 3.825, latime =
0.24.
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Sfat: Retineti faptul ca
puteti selecta o gama
larga de functii printr-un
simplu click dreapta pe
un element (atunci
cand nu este activa nici
o functie).

In plus, puteti activa
functiile utilizate din
meniul Continuare.

|

6

o

7 Functia ] Dreptunghi este inca activa. Pentru a defini punctul de
inceput al urmatorului dreptunghi, utilizati optiunile de agatare a

punctelor si introduceti valorile distantelor.

8 Mutati cursorul in coltul din dreapta jos al peretelui pe care tocmai
l-ati desenat (vedeti imaginea de mai jos). Casetele pentru
introducerea datelor din randul de dialog sunt evidentiate in culoarea

galbena.

9 Introduceti valoarea 1.01 pentru s coordonata X in linia de dialog
si apasati ENTER pentru confirmare.

10 Introduceti 3.00 pentru lungime si 0.24 pentru latime.

|

—
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11 Puteti sterge liniile suprapuse din punct%_l de intersectie al peretilor
verticali si orizontali utilizand functia += Stergere linie dubla
(paletaFunctiuni, zona Modificare).
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Desenati peretii interiori agatand punctele si introducand valoarea
distantelor. Experimentati utilizand functia I Linii paralele .

Dupa ce ati desenat peretii, stergeti liniile inutile din zonele de
intersectie. Puteti sterge si liniile din zona de intersectie dintre peretii
interiori si exteriori, deoarece sunt realizati din acelasi material.

#285%2 125%151%2675%2905%

I e T e N
—

5.93°

445 ——88°4- 100+
|
590A

24

1 385 4885+ 3.06———+88° 4|72 296°
B ] C ]
< 1 w—tr0—30——+ T ]
: Sy e——| 4
< |41+ 581 2 15140 156 ——— 220 Hooe

24

%i I
I
+—— 306 —— 88 +——260—+

A3
O

6
-

o
=3

35
360 ——+-88° o
‘
33— My

5.77°

+——285

30
30

30 291 24, 6 519 5,25 3905 30

Utilizati functia 4 Linie pentru a completa buiandrugii usilor si grinda
de langa stalp. In acest scop, selectati grosimea de creion 0.25 mm.



84

16BExercifiul 1: plan subsol Allplan 2012

In acest moment, lipsesc golurile de ferestre din peretii exteriori.

Pentru a crea golurile de ferestre

1

Selectati grosimea de creion 0.50 mm apoi selectati functia /
Linie (paleta Functiuni, zona Creare).

Mutati cursorul in coltul din stanga sus al peretelui exterior. Casetele
pentru introducerea datelor din randul de dialog sunt evidentiate in
culoarea galbena.

Introduceti valoarea 0.55 pentru i coordonata X in linia de dialog
si apasati ENTER pentru confirmare.

Introduceti valoarea -0.30 pentru £ coordonata X.

Faceti click pe ”” Linii paralele (paleta Functiuni, zona Creare)
si desenati o linie in dreapta liniei existente. Introduceti o distanta de
0.80.

Utilizati Tl Stergere element intre 2 intersectii (paleta Functiuni,
zona Modificare) pentru a sterge liniile ce reprezinta buiandrugii si
completati buiandrugii pentru ferestre utilizand o grosime de creion
de 0.25 mm.

55
+—+80+

2] 6
[T |
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85

Utilizati aceeasi abordare pentru crearea celorlalte ferestre (vedeti
imaginea de mai jos).

Experimentati functia [0 Copiere elemente si
oOu Copiere cu deformare (bara de instrumente Modificare ).

55
+—4-804——2.10——4604-80 +— 187" —4- 1.054-80 4— 142° - 1.14—<4-80+- 126"+

1 [

51

30

260 —44—4+1004+——333—4 1004+—253—+
|

30

261 —1004+——2.46
]

+=130—4-80 4— 14 1—4——230——4804+——209 ——4— 190 —- 80 +— 180° —4-

6.74

+-804

8.91
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Sfat: Verificati ca functig ~ Utilizati functia & stil suprafata (paleta Functiuni, zona Creare)
pentru a aplica hasura pe peretii din plan asa cum s-a explicat in
exercitiul 6 din Tutorial Baza. Setati grosimea de creion la 0.18 mm,
selectati stilul de suprafata 301 Beton armat si verificati ca layer-ul
STIL_SUPR este activ la realizarea stilului de suprafata.

Contur automat
des/inc sa fie activa la
desenarea stilului de
suprafata.

Pentru a finaliza, veti verifica layer-ele utilizate, veti muta planul 2D
astfel incat planurile 2D si 3D sa coincida, veti adauga golul pentru
scara si veti verifica intregul desenul utilizand setarile de plotare pentru
Plan pozitie si Plan cofraj.

Pentru a verifica setarile layer-ului
1 In meniul Format, faceti click pe % Selectie layere, definire.

Numai layer-ele CO_GENERO02 si STIL_SUPR ar trebui sa fie

disponibile.
Seece Laver/ vizhle | Tp e | S e vt | Ditieds Fermst | Stucem bnver |
Fle2] )] Secececte e ALLELAN e
T T — »

) Lt are leyeow eoments i Fas

wd paprafale ""_:r.me YT e yere

2 Faceti click pe layerul STIL_SUPR cu butonul din dreapta
mouse-ului, alegeti optiunea Vizibil, blocat si selectati OK pentru
confirmare.

Silul de suprafata este afisat in culoarea 25, pe care ati selectat-o
pentru layer-ele blocate.

3 Daca este necesar, modificati atribuirea layer-ului si setati statutul
layer-ului STIL_SUPR ca Prelucrabil din nou.
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Pentru a muta desenul in spatiul de lucru

1

Desenul 102 este desen curent. In plus, deschideti desenul 101 ca
activ in fundal.

Selectati functia IE Mutare (Bara de instrumente Modificare).

Selectati tot planul 2D si pozitionati-1 in asa fel incat planurile 2D si
3D sa fie suprapuse.

Utilizati functia / Linie pentru a desena marginea placii din casa
scarii.
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Pentru a verifica proiectul utilizand tipurile de plan

1 Setati desenul 101 ca desen activ in fundal. In plus, deschideti
desenele 103 si 104 ca active in fundal.

2 In meniul Format, faceti click pe 32 Selectie layere, definire.

3 Apasati click dreapta pe structura de layere si, din meniul contextual,
alegeti Preluare vizibilitati din tipuri de plan....
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Sfat: Desenul exista de
doua ori atunci cand
tipul de plan Plan cofraj
este activ.

Daca doriti sa afisati
numai planul de etq;j,
activati setarile de
vizibilitate pentru layere
sau deschideti/inchideti
desenele
corespunzatoare.

4 Selectati tipul de plan Plan pozitie si apasati de doua ori OK pentru
confirmare.

Ce puteti observa este doar planul 2D cu cotele principale, dar fara
stilurile de suprafata.

5 Repetati pasii 2 pana la 4 pentru tipul de plan Plan cofraj . Activati
optiunea Setati toate layerele din tipul de plan ca prelucrabile.
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Exercitiul 2: Cuva lift

Cerinte:

modulelor.

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale

Verificati in paleta ¥ Functiuni daca aveti inclus in familia
W Module aditionale urmatorul modul:

fj} Modelare 3D:

Acest exercitiu implica crearea unei cuve a liftului in subsolul creat la

exercitiul 1.

Veti utiliza functiile din modulul éff) Modelare 3D. Puteti accesa aceste
functii folosind paleta Functiuni, zonele Creare si Modificare.

Incepeti prin selectarea mapei 2 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
2 101 Plan 3D
201 Cofraj - modulul Modelare 3D
202 Modelator elemente prefabricate
203 Cofraj - modulul Pereti, deschideri,

210

elemente

Desen armare cu model 3D
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Puteti gasi mapa din proiectul '"Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”).

d
!
 —— ﬂ%é‘“‘ +—100—+ 154 ——100—+
00 ' 20
4304 +304 ' | |
410430 154 304 10—1

+— 10—
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Crearea modelului 3D

utilizand modulul Modelare 3D

Daca nu aveti licenta pentru modulul & Modelare 3D puteti utiliza

i
modulul 1 Baza: Pereti, deschideri, elemente pentru proiectarea (pe
pagina 107) cuvei liftului.

Functii: Obiectiv:

Paralelipiped
Suprafata poligonala 3D
Linie 3D

Corp de translatie
Modificare proprietati
elemente arhitectura
Proprietati

Mutare elemente

Veti incepe cu setarile initiale.

Pentru selectarea unui desen si setarea optiunilor.

1

Selectati familia ¥ Module aditionale din paleta Functiuni si
deschideti modulul & Modelare 3D.

Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti structura arborescenta pentru mapa 2 prin
apasarea semnului plus de sub numele mapei si faceti dublu click pe
desenul 201.

Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:100) si unitatea de
masura (m).

In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.50
mm si tipul de linie 1.

In meniul Ferestre, faceti click pe Hl 3 Ferestre.
In acest fel puteti permanent vizualiza corpul 3D in plan, in
izometrie (perspectiva) si in elevatie.
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Nota: Implicit, layer-ul
AR_GEN este utilizat
impreuna cu functiile din
modulul *53 Modelare
3D .Deoarece
secftiunile impreuna cu
layer-ele vor fi create
mai tarziu oui‘rilizond
modulul = Vederi
asociative, setarile
layer-elor sunt
irelevante.

Incepeti prin desenarea placii de planseu utilizand functia @
Paralelipiped

Pentru desenarea paralelipipedului

1
2

Selectati @ Paralelipiped in paleta Functiuni , zona Creare .

In vedere plana (fereastra din dreapta) faceti click pe un punct din
spatiul de lucru. Punctul initial va fi in punctul din stanga jos al
paralelipipedului.

Introduceti urmatoarele valori in linia de dialﬁ:

Punct pe diagonala: introduceti 2.54 pentru coordonata X si
3.00 pentru 2 coordonata Y. Apasati ENTER pentru a confirma.
Punct pe suprafata / pe baza paralelipipedului / inaltimea = 0.30

In meniul Ferestre, selectati H1 3 Ferestre din nou pentru a
regenera toate cele 3 ferestre.
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In urmatorii pasi, veti crea un corp de translatie alcatuit din peretii
verticali care sunt uniti cu planseul de la subsol. Implica trei pasi de
baza:

o Creati conturul ca o suprafata poligonala.
e Creati conturul utilizand linii 3D.

e Generati corpul de translatie.

Pentru a crea conturul ca o suprafata poligonala

1 Selectati functia ﬂ Suprafata poligonala 3D (paleta Functiuni
zona Creare). Va aparea urmatoarea fereastra de dialog:

[ Anptan =

Crmarma e v atete puolgonale

g dhr ird 30 eigtente

B inbroducere brl nas 30

[ o ]| sbsndon

2 Apasati pe introducere linii noi 3D si apasati OK pentru
confirmare.

3 Intr-o vedere izometrica (fereastra din stanga sus), mutati cursorul in
coltul din fata sus al paralelipiedului. Casetele pentru introducerea
datelor din randul de dialog sunt evidentiate in culoarea galbena.
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4 Introduceti % coordonata X =-0.20si
5 coordonata Y =0.50 si apasati ENTER pentru confirmare.

Punctul de inceput afisat este agatat de cursor.

5 Introduceti valorile in casetele Z/ coordonata X ca in
imaginea de mai jos.

Utilizati tasta TAB pentru a comuta intre casetele de introducere a

datelor.
+— 10—+
BH—T0—
ps
] f T M 4z=110
ls 48 dX =070
- M 4z=030
i l S8 dX =-1.00
| 3 M4z =140
e dX =030

20
+304+

Desenul din vederea izonometrica trebuie sa arate ca in imaginea de
mai jos:
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Urmatorul pas implica desenarea conturului pentru corpul de translatie
ca linie 3D.

Desenarea conturului pentru corpul de translatie ca linie
3D

1 Selectati / Linie 3D din paleta Functiuni , zona Creare .

2 In vedere izometrica, apasati pe coltul din stanga sus al conturului
(vedeti mai jos).

3 Utilizati casetele de introducere a datelor 2 Y/ “%‘ X din randul de
dialog pentru a introduce dimensiunile cuvei liftului:
gy =200

dX =-1.54
N dy=-200
dX = 1.54

4 Apasati tasta ESC de doua ori pentru a iesi din functie.
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In continuare veti crea solidul de translatie. Linia 3D va servi drept
contur; cu alte cuvinte, suprafata poligonala va fi translatata in lungul
acestei linii.

Pentru a crea un corp de translatie
1 Apasati pe i Corp de translatie (paleta Functiuni, zona Creare).

2 Alegeti parcursul corpului de translatie: Apasati in stanga liniei 3D
si incadrati-o intr-un dreptunghi de selectie fara a elibera butonul din
stanga al mouse-ului.

3 Alegeti conturul corpului de translatie: click pe suprafata poligonala

2.

Suprafata va fi translatata in lungul profilului.

Spatiul de lucru ar trebui sa arate astfel:
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In final, veti atribui o suprafata corpului 3D. Acest element de suprafata
va fi utilizat mai tarziu cand veti realiza vederile asociative. Dupa
atribuire, veti muta modelul 3D astfel incat sa fie congruent cu planul de
parter realizat in exercitiul 1. In plus verificati daca nivelul superior al
cuvei liftului si nivelul inferior al peretilor de la subsol sunt la acelasi
nivel.

Atribuirea unui element de suprafata

+
1 Faceti click pe ‘_E Modificare proprietati elemente arhitectura

(familia Arhitectura, modulul Baza: Pereti, deschideri, elemente,
zona Modificare).

2 In zona Reprezentare suprafete, selectati stilul de suprafata 301
Beton armat.

Allgemene As-Eigendchafven modiliceren o
L] Fosma belgenschal ben *
= ¥ Fachendarstellung
HE echraftyr
B uster
&y Fomche
= Pmelfache E
7 & Emn 301 Biton bewehrt
& im Grundriss dars
] Archibekbur Allgencin
I Qualitat
] Kl irierung

[ fr |Eawte v
AR w| | Amwwrden

3 Selectati intregul volumsi faceti click pe Aplicare din caseta de
dialog Modificare proprietati elemente arhitectura.

4 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Mutarea corpului 3D
1 Setati desenul 201 activ si desenul 101 ca pasiv.

2 H Optiunea 3 Ferestre ar trebui sa fie inca activa. Selectati functia
Mutare elemente (bara de instrumente Modificare).

3 In vedere plana (fereastra din dreapta), selectati tot volumul 3D.
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4 In meniul Ferestre apasati Hl 3 Ferestre din nou pentru a regenera

toate cele 3 ferestre.

Pozitionati volumul pe planul de etaj curent 3D in asa fel incat
acestea sa se suprapuna. In plus, dimensiunile cuvei liftului trebuie
sa coincida.

Functia Iy Mutare elemente este inca activa.

Selectati din nou corpul 3D printr-un dublu click dreapta si mutati-1
cu

dz =-4.49.

Aceasta valoare se bazeaza pe inaltimea absoluta a peretilor de la
subsol.

(=-2.79) si pe inaltimea totala a cuvei liftului inclusiv planseul (=
1.70).
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i Wt =ioW

QS — e md

- =im

=

EOT 8= 4

iy mm

Deh (000 — 4 o @l - - el

Aceasta cuva a liftului si planul de subsol vor servi ca baza pentru
exercitiul 4 care prezmta metoda de creare a sectiunilor utilizand

functiile din modulul IL+ Vederi asociative si de armare utilizand
functiile din modulul [ Armaturl otel .

Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".
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Nota despre modelatorul de elemente prefabricate

Functia C1 Modelator elemente prefabricate din modulul @
Modelare 3D permite crearea unor componente tridimensionale intr-un
mod simplu si comod. Aveti in vedere faptul ca aceasta functie necesita
licenta separata.

Aceasta functie contine elemente prefabricate predefinite ale caror
dimensiuni pot fi setate in ferestre de dialog specifice componentelor.
Toate introducerile pe care le realizati sunt imediat afisate pe ecran.

Apar mai multe functii pentru a va ajuta in pozitionarea elementelor.

In continuare, veti crea planseul si peretii cuvei liftului utilizand
elemente prefabricate.
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107 e 3

201 Coleni- modud Medeare 30

0D Usasininr sismssis prafaBnesis

03 Cokaj.m Dmreds dmwcheinn memenis

204

Nota: Numai catalogul
Tot exista implicit in
program.

In plus, puteti defini
cataloage proprii
(consultati Ajutor
Allplan).

Pentru a crea planseul si peretii ca elemente prefabricate

1

4
5

Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de
instrumenteStandard), inchideti desenul 201 si deschideti
desenul 202.

Selectati 1 Modelator elemente prefabricate in paleta Functiuni
, zona Creare .

Scinz e calaing #
Tal

0%

Se va afisa fereastra de dialog Selectie componenta. Selectati
Fundatie tip 2

Bifati caseta Pozitionare fundatie tip 2 in axa.

In sectiune, apasati pe inaltimea totala a fundatiei, introduceti 1.40
si apasati tasta TAB pentru a trece la urmatoarea caseta de
introducere a datelor. Introduceti dimensiunile componentei ca in
imaginea de mai jos.
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&= (% )
o [
3000 & | 2000
| 00
1400 '
11 1m
— (G Tas !
! RN R @ AT N
L5450
> ) ()

6 Click OK to confirm the settings.
O previzualizare a elementului este atasata de cursor. Apasati pe
coltul din stanga jos a cuvei liftului pentru a specifica punctul de
introducere. Centrul inferior al placii de fundatie serveste ca punct de
referinta al elementului.

7 Introduceti jumatate din lungimea deschiderii in randul de dialog.
o S Coordonata X =0.77
e % CoordonataY =1.00

|Iiﬂ..‘-.-. 1
| cModelator elemente prelsbiscotes Intioducere punct de relesinds = 0770 YL 10 T oo A L LI =

8 Mutati cursorul in coltul din stanga jos al peretelui liftului, apasati
click dreapta in spatiul de lucru si selectati & Dialog componenta
din meniul contextual.
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Sugestie: Orice
modificare pe care o
realizati va fi afisata
direct in spatiul de lucru.

1 Punct de referinta
_\&L Intersectie cercuri virtuale
+

—F Stergere puncte cautare

Ei Optiuni puncte snap
— E/f Optiuni indicare directie
— b Oglindire fata de axay
————— == Odiindre fata de axa x
e 6_/5‘ Unghi ratire 3
#[3 Redimensionare componenta
_E Dialog oomporgnm

Fereastra de dialog a elementului va fi afisata pentru a putea
modifica datele.

9 Apasati E] Introduceti inaltimea si introduceti -4.49 pentru
inaltimea de referinta a elementului. Verificati inaltimea prin
mutarea cursorului in spatiul de lucru.

(= Fundatie Tip 7 == ||
& ot 1560 (0300
nEn
2000 L - 2000
0.000
T
FRE]
- “J:ﬂ;]
2 540

10 Apasati OK pentru a confirma fereastra de dialog si pozitionati
elementul. Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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11 Faceti click pe f Modificare proprietati elemente arhitectura si
atribuiti stilul de suprafata 301 Beton armat pe elementul
prefabricat. Utilizati procedura descrisa mai sus.
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Crearea modelului 3D cu ajutorul modulului Baza: Pereti,
deschideri, elemente

9a alternativa la ‘if(} Modelarea 3D puteti utiliza functiile din modulul
l/|1/ Baza: Pereti, deschideri, elemente pentru crearea cuvei liftului.

Puteti accesa aceste functii folosind paleta Functiuni, zonele Creare si
Modificare. Toate aceste functii au fost prezentate in exercitiul 1, nu
vor mai fi explicate in detaliu.

Functii: Obiectiv:

]// Perete

— Planseu

<2 Degajare, gol plansee

[[# Mutare elemente \

Veti incepe cu setarile initiale.

Pentru selectarea unui desen si setarea optiunilor.

o
1 In paleta Functiuni, selectati modulul l/rj/ Baza: Pereti,
deschideri, elemente.

2 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de intrumente
Standard) si faceti dublu click pe desenul 203.

3 Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:100) si unitatea de
masura (m).

4 In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.50
mm si tipul de linie 1.
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Creati peretii cuvei liftului.

Realizarea peretilor

1
2
3

Apasati pe v Perete (meniul Continuare).
a7
Faceti click pe Proprietati.

Fereastra de dialog Perete se deschide. Selectati grosimea peretelui
0.300, prioritatea 300, grosimea de creion 0.50 mm si stilul de
suprafata numarul 301. Apasati pe Inaltime....

Introduceti inaltimea in valori absolute:
N . . .
. Marginea superioara a peretului: -3.09.

e = Marginea inferioara a peretului: -4.19.

| Truatyime B
Marging SUDENONT Prevzusicae

il 5 B Clamded 15000

Cota d& f « 10800

E fm B at

’r

1

Mapmes planioars

+ T[T &

tetaden 1,100 1 tandaed DB

Faceti click pe OK pentru a confirma setarile.
Faceti click pe L Element dreptunghi.

Punct inceput: in vederea plana (fereastra din dreapta), faceti click in
spatiul de lucru.

Dezactivati optiunca t“.- Introducere la unghiuri drepte si
verificati daca directia de extindere a peretelui este spre exterior.
Daca este necesar, modificati-o prin apasarea ™" 7 Directie de
pozitionare.
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Sfat: Puteti utiliza si
functia i’f Fundatie
radier pentru a crea
placa.

Aceasta functie permite
definirea marginii
superioare a fundatiei
prin preluarea marginii
inferioare a unui
element existent.

9 Punct pe diagonala: introduceti 1.54 pentru i coordonata X si
2.00 pentru % coordonata Y. Apasati ENTER pentru a confirma.

Acum veti crea planseul si placa pentru cuva liftului.

Pentru a crea planseul si placa

1 Apasati pe == Planseu (meniul Continuare).
]

2 Faceti click pe Proprietati.

3 Fereastra de dialog Planseu se deschide. Setati valoarea prioritatii la
300, selectati hasura 301 si apasati Inaltime.

4 Introduceti inaltimea in valori absolute:
. = Marginea superioara a planseului: -2.79
e = Marginea inferioara a planseului: -3.09
5 Faceti click pe OK de doua ori.

6 Proprietati, punct poligonal/distanta: introduceti 0.70 in randul de
dialog pentru distanta.

7 Invederea plana, apasati pe coltul din stanga jos al peretelui pe care
tocmai l-ati creat.

8 Pana la punct/element: In vederea plana, apasati pe coltul din
dreapta jos al peretelui pe care tocmai l-ati creat ESC.

9 Repetati pasii de la 2 la 8 pentru a introduce placa. Placa este
realizata la 0.20 m fata de perete. Utilizati urmatoarele valori
absolute pentru definirea propriei inaltimi:

. = Marginea superioara a planseului: -4.19
e = Marginea inferioara a planseului: -4.49

10 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Sugestie: Puteti selecta
placa si din elevatie sau
vedere izometrica.

Planseul creat are nevoie de un gol.

Pentru a crea un gol in planseu

1

W N

[c BN |

Selectati <= Degajare/gol plansee (meniul Continuare).
Faceti click pe planseul superior.

In bara de instrumente contextuale ale functiei Degajare/gol
plansee, faceti click pe Proprietati.

Selectati Goluri si D‘-. Forma oarecare pentru contur. Faceti clic pe
OK pentru confirmare.

Activati optiunea @ Contur automat din linia de dialog
(pictograma trebuie sa fie apasata).

Faceti click in interiorul peretilor cuvei liftului. Sistemul detecteaza
automat conturul.

Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

In meniul Ferestre apasati Hl 3 Ferestre din nou pentru a regenera
toate cele 3 ferestre.

In vederea izometrica (fereastra din partea stanga sus), faceti click pe
Calcul ascundere din bara de jos a ferestrei de lucru.

B
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In final, mutati cuva liftului sub cuva liftului de la subsol pe care ati
creat-o in exercitiul 1.

Pentru a muta cuva liftului
1 Setati desenul 203 activ si desenul 101 ca pasiv.

2 H Optiunea 3 Ferestre ar trebui sa fie inca activa. Selectati functia
Mutare elemente (bara de instrumente Modificare).

3 In vedere plana (fereastra din dreapta), selectati tot volumul 3D.

4 In meniul Ferestre apasati Hl 3 Ferestre din nou pentru a regenera
toate cele 3 ferestre.

5 Pozitionati volumul pe planul de etaj 3D in asa fel incat acestea sa se
suprapuna. In plus, dimensiunile cuvei liftului trebuie sa coincida.

[+ __.lr‘“l.l'!.'.‘

# O = e G O g, e i G|
'y

L1

F QD08 —+ Ao i »= 4 Bsbh || &A% — + slaifden @ mm » 4 o B |
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Capitolul 3: Plan

Pozitie

In acest capitol, veti invata sa utilizati functiile de baza
pentru crearea planurilor de pozitie

Exercitiul 3: plan de pozitie subsol

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

Verificati in paleta ¥ Functiuni daca aveti inclus in familia £
Inginerie urmatorul modul:

< Plan pozitie

In acest exercitiu veti crea planul de pozitie simplu pentru subsol. Pentru
a parcurge acest exercitiu, aveti nevoie de exercitiul 1.

Veti utiliza functiile din modulul *** Plan pozitie. Puteti accesa aceste
functii folosind paleta Functiuni, zonele Creare si Modificare.

Incepeti prin selectarea mapei 1 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
1 101 Plan 3D
102 Plan 2D
103 Scara 2D
104 Cote si descrieri
105 Calcul ascundere
110 Plan pozitie
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Puteti gasi mapa din proiectul '"Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”).

Functii: Obiectiv:
Pozitie orizontala S & Qoh e-30
0-20 4-20
o, . d=30
Pozitie pentru planseu i 3
07)
w20 |[©
[[ Mutare elemente S |
=20
¥ Modificare linie @2
. (W8) d=24
09,
520 (B o-2u 12
T @ d=20
= FT | 0:20 B by d=24 @)
© z < X =20
FT ; =
Den n:za
0
= D0 T
%n 20 é) 1:20
(W02) d=30

Sfat: Cautatiin Ajutor

Allplan pentru informatii = Veti incepe cu setarile initiale.

de baza
legate de modulul Plan Pentru a selecta desenele si a seta optiunile
Pozifie: 1 Selectati familialJ Inginerie din paleta Functiuni si deschideti
H E?'gmg::emmm. modulul ™ Plan pozitie.
+ Q Plan Subsol si Cuva Lift =
= f@t“gdggf;:;fme 2 Faceti click pe 8 Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
erucere Standard), deschideti mapa 1, selectati desenul 110, deschideti

Legatura cu programul

desenele 102 si 103 ca active in fundal si inchideti celelalte desene.
In meniul Ferestre, faceti click pe 1 Fereastra.

Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:100) si unitatea de
masura (m).

In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0,25
mm si tipul de linie 1.



114

18BExercifiul 3: plan de pozitie subsol Allplan 2012

6 Faceti click pe E Optiuni (bara de instrumente Standard) si
selectati Plan pozitie.

| Ot

Flan puitic

Racrerantiie
of| depancants da marmas plarseda

@ miflar

i

T8 CONERncTe de aiutor

o || abandon

7 Faceti setari aditionale, daca sunt necesare, si faceti click pe OK
pentru a confirma.

Deoarece rampele si podestul scarii vor fi create ca elemente
prefabricate, veti desena numai conturul acestor elemente. Veti utiliza
tipurile de planuri pentru a specifica elementele ce vor fi vizibile.

Pentru a controla vizibilitatea elementelor
1 Apasati pe 4 Linie (meniul Continuare).

2 Din lista derulanta Selectie layere, definire din (bara de instrumente
Format) selectati optiunea Definire....
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CO_GENERD2 |v| 88 [3m ==
D efinire._

Tip plan___ lk

Set

STANDARD

CO_GENEROT  Generalll
CO_GENERDZ  General02

3 Activati optiunea Listare ierarhie totala layere si apasati ==
butonul din din partea stanga sus pentru a deschide structura.

4 Deschideti layerele Plan pozitie din structura Inginerie prin
apasarea semnului plus corespunzator si faceti dublu click pe
layer-ul PP_GEN.

— =1 %]
Setect Loyes/ virbsle | Tig pian | Sel de creptun | Dl Fomad | Stocturs layer
| =] (4] (] a1 Ak
() (=) (08) =) FES@) soemen & .
[t et Tomowserton. BB Defrite scorn =
TS TANDARD G
W 0 ARMITEC TLIFA Lt Layere
e NCIHERE () Lintvw Lapymrw: mivibn e marmrdor

¥ (2] Vaden = snotuns

'y [
T p— o Ltzre Levern eoeminrte in e

£ () Armaen £y am otal (0] Lestare erae botal Lapere
£ 2] Armarn cu plnss
i C BAMTEC Iy a——
=1 Pan de partie :
B PR EEN Pian peste panersl |2 St madcBEs @ Mrytrelar 1 ereckired moduimor

5 Completati desenul prin desenarea scarii. Apasati ESC pentru a iesi
din functie.

6 Apasati din nou pe lista derulanta Selectie layere, definire si apoi
apasati Definire....

7 Apasati click dreapta pe structura de layere si, din meniul contextual,
alegeti Preluare vizibilitati din tipuri de plan....

8 Selectati tipul de plan Plan pozitie si apasati de doua ori OK pentru
confirmare.

Ce puteti observa este doar planul 2D cu cotele principale, dar fara
stilurile de suprafata.
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Sfat: Puteti specifica tipul
indicatorului in Bara
Contextuala.

Mai intai, veti aplica pozitiile pentru peretii exteriori. In continuare, o
pozitie va fi atribuita planseului.

Pentru a crea pozitii orizontale

1

o]

10

Selectati Pozitie orizontala in paleta Functiuni , zona Creare .
Verificati daca layer-ul PP_POZ este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

|2 1.1:-...;1.1.3 Mussan o | i
e Incicsion| " | i

(Lstasen |
In bara cotextuala Pozitie orizontala apasati pe = Fara directie

de tensionare si selectati ' Forma rotunda.

Activati optiunile Text suplimentar, Indicator si Numar +. Astfel
definiti r~Jul de afisare a pozitiei.
|

Apasati  ® pentru a seta parametrii pentru textul pozitiei.

|Pclllemh |

(] 1 s | ML o A o [ e .
;-‘_- - 2EOD I:h or| i.J E

Setati parametrii ca in imaginea de mai jos.

In randul de dialog, introduceti WOL1 si apasati ENTER pentru
confirmare.

Asezati pozitia ce este agatata de cursor in afara peretelui exterior
din stanga (vedeti imaginea de mai jos).
Din punctul: selectati optiunea Drept si faceti click pe peretele

exterior. Indicatorul este creat. Apasati tasta ESC pentru a finaliza.

Punct de repartitie, preluare text / textul marcii: setati parametrii
textului si dati click in punctul in care doriti sa pozitionati textul
suplimentar.

Introduceti d=30 pentru textul suplimentar si apasati Enter pentru
confirmare.
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I
7

d=30

11 Apasati ESC. Urmatorul numar de pozitiei este deja atasat de cursor.
11 puteti modifica in randul de dialog.

12 Introduceti W02 pentru peretele exterior din partea inferioara.

13 Utilizati aceeasi abordare pentru a atribui pozitiile W03 si W04
celorlalti pereti exteriori.

14 Apasati tasta ESC de doua ori pentru a iesi din functie.
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Doua optiuni sunt disponibile pentru afisarea pozitiilor pentru plansee:
pozitia poate fi afisata orizontal sau sub un unghi care reflecta unghiul
diagonalei planseului. In acest exercitiu, veti crea pozitii orizontale.

Pentru a crea pozitii pentru planseu

1 Selectati Pozitie pentru plansee in paleta Functiuni , zona
Creare.

Sageal m 1.1:-...;.|mz| Mussan o | i
Ingcsind| | i

[Lcoumeen ]

2 Selectati ¥ Directie de tensionare din toate partile, setati
lungimea sagetii, care depinde de marimea planseului, la 0.10 si
dezactivati optiunea Indicator .

3 Introduceti 01 in linia de dialog si apasati Enter pentru confirmare.

4 Punct de inceput, format text or introducere marca: faceti click mai
intai pe coltul din stanga jos al planseului.

5 Punct de diagonala, format text or introducere marca: faceti click pe
coltul din dreapta jos. Pozitia este afisata.

6 Faceti click acolo unde doriti sa apara textul aditional.

7 Introduceti textul suplimentar in linia de dialog si apasati Enter
pentru confirmare.

8 Apasati tasta ESC de doua ori pentru a finaliza.
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Allplan ofera mai multe metode pentru modificarea planurilor de

pozitie:
mﬁ Puteti utiliza aceasta functie pentru a modifica pozitii.
1 v Puteti utiliza aceasta functie pentru a modifica textul din pozitii.
1.66 Puteti utiliza aceasta functie pentru a modifica liniile si referinta
p
1= acestora.
v Puteti folosi aceasta functie pentru a modifica textele aditionale.

Puteti folosi aceasta functie pentru a modifica setarile textelor.

Puteti utiliza aceasta functie pentru a inlocui textul din pozitii.

ﬁ*f&:’

Urmatorul pas consta in mutarea pozitiei pentru planseu.

Pentru a modifica pozitii

1 Selectati functia I Mutare elemente (bara de instrumente
Modificare).

2 Selectati elementele pe care doriti sa le mutati: selectati pozitia.
Pozitia, inclusiv textul suplimentar, indicatorul si diagonalele
planseului vor fi selectate.

3 De la punctul: faceti click pe centrul cercului.

4 Catre punctul: mutati cercul pe diagonala, inspre partea dreapta sus.
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S I ——

d=30

|
I

Diagonalele planseului vor fi si ele mutate.
1
5 Selectati EModificare linii (paleta Functiuni, zona Modificare).

6 Ce linie trebuie modificata: faceti click pe capatul diagonalei
inferioare.

7 Pana la punctul / linia: faceti click pe coltul din stanga jos.
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I [

‘!—V_{

d=30

01
d=20

8 Utilizati aceeasi abordare pentru a modifica linia de la partea
superioara.

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

lesire lista

Puteti atribui texte suplimentare pozitiilor. Pentru ca pozitiile sa fie
afisate mai clar, puteti bifa optiunea Text aditional ca si constructie de
ajutor in optiunile modulului. Puteti tipari pozitile si textele aditionale

utilizand functia lesire lista (paleta Functiuni , zona Creare ).
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Completati planul de pozitie ca in imaginea de jos. Nu atribuiti pozitii
rampelor si podestelor scarii deoarece acestea sunt elemente
prefabricate.

Deschideti desenul 104 ca activ in fundal. Deoarece ati selectat tipul de
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Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".
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Capitolul 4: Desene

armdare

Acest capitol contine patru exercitii, in care veti invata cum
sa creati planuri de armare rapid si eficient.

Veti folosi modulele “i* Vederi asociative si
Armaturi otelpentru

a arma cuva liftului si a crea un model de armatura in
acelasi timp (metoda 1). In plus, aceast capitol ofera o
introducere rapida si practica in

functia % Gestiune extrase armare.

Veti utiliza functiile din modulul = Armaturi otel
pentru a arma un buiandrug 2D, a crea un model de
armare 3D (metoda 2) si salva armatura ca simbol.

Veti utiliza functiile din modulele =1 Armaturi otel si
[ Armare plase pentru a arma 2D un planseu fara a
crea un model 3D din armatura (metoda 3).

Veti utiliza functiile din modulul ¥ BAMTEC pentru a
arma o sectiune din planseu.

In final, veti invata cum sa utilizati Cataloagele de sectiuni.
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Prezentare generala a exercitiilor

Exercitiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)

Veti utiliza functiile din modulele Vederi asociative si Armaturi otel
pentru a arma cuva liftului pe care ati creat-o la exercitiul 2. Conform
armaturii, un model tridimensional va fi creat automat.
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Exercitiul 5: realizarea unui buiandrug 2D cu model 3D (metoda
2)

Veti desena un buiandrug utilizand functiile din modululConstructii 2D
si il veti arma cu model utilizand functiile din modululArmaturi otel.
Conform armaturii, un model tridimensional va fi creat automat.

Buiandrug Sc. 1:50

Vedere Sectiune

(3)2012
(HNRRRRRNNARRRNANNY|
—

i T
@20 ¢ 8/10

|
IE;‘.I

Veti salva buiandrugul ca simbol in catalog. Il veti citi apoi din catalog
si il veti modifica.

Buiandrug Sc 150
Veders Sectiune
. s @Emll
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Exercitiul 6: realizarea planseului 2D fara model 3D (metoda 3)

Veti utiliza functiile din modulele Armaturi otel si Armare plase
pentru a arma sectiunile planseului realizat la exercitiul 1. In acest
exercitiu nu vom crea un model de armare 3D.

rQu3A 2queBA QA

e
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Exercitiul 7: Armare BAMTEC®

Veti utiliza functiile din modulul BAMTEC pentru a arma o sectiune
din planseu fara un model 3D.

Dieses Bsen rot marklert! (T¢
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Setari Initiale

Sfat: Aceste instructiuni
fac referire la flyout-uri si
la pictogramele pe care
acestea le
contin.ODaca sunteti
incepator, va
recomandam sa va
faceti o copie a acestor
explicatii si sa o lipiti pe
ecran!

Pana acum ati folosit configuratia Palete si ati activat functiile selectand
familia si modulul dorit din paleta Functiuni.

In urmatoarele exercitii, veti accesa functiile din diferite familii si
module fara a le seta mai intai in paleta Functiuni. In acest scop, trebuie
sa faceti urmatoarele setari:

e Selectati familia }/ederi, detalii din paleta Functiuni si
deschideti modulul "+ Vederi asociative.

o Afisati bara de instrumente Inginerie care contine cele mai

importante functii din familia 3 Inginerie, in flyout-uri.

Faceti click dreapta pe bara de statut si selectati Inginerie din meniul
contextual. Faceti dublu click pe titlul barei de instrumente Inginerie
pentru a o fixa in partea stanga sus.

Flyout-ul Forme bare si repartitie
2y Flyout-ul Armare suprafata

) Flyout-ul Forma plasa si repartitie
Flyout-ul BAMTEC

Flyout-ul Reprezentare

Flyout-ul Modificare Inginerie

Flyout-ul Liste/Extrase
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Exercitiul 4: realizarea cuvel liftului 3D
cu model 3D (metoda 1)

Sfat: Cautati in Ajutor
Allplan pentru informatii
de baza

legate de metodele de
armare:

= EQ] Inginerie
+ Q Generalitati
+ Q Plan Subsol si Cuva Lift
+ Q Modul Plan Pozitie
= E@ Desen amare
+ @ Metode amare

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

Deschideti paleta b Functiuni si verificati daca familiile £J
Ingineriesi Vederi, Detalii includ urmatoarele module:

(¥ . N = .
+ Vederi asociative Armaturi otel

Verificati daca urmatoarele functii sunt disponibile in bara de
instrumente Inginerie .

]
1 Forme bare
@l Elemente armate FF

In acest exercitiu veti arma cuva liftului 3D realizata in exercitiul 2.

In primul rand trebuie sa copiati si sa convertiti modelul si apoi sa creati
planul de cofraj utilizand vederile asociative. In continuare, veti crea
armarea cu un model 3D (metoda 1). Acest exercitiu necesita exercitiile
15si2.

Incepeti prin selectarea mapei 2 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
2 101 Plan 3D
201 Cofraj - modulul Modelare 3D
202 Modelator elemente prefabricate
203 Cofraj - modulul Pereti, deschideri,
elemente
210 Desen armare cu model 3D
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Puteti gasi mapa din proiectul '"Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”).
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Cerinta 1: crearea sectiunilor asociative

Sugestie: Pentru mai
multe informatii despre

o

il .
modulul "+ Vederi
asociative, va rugam sa
consultati Ajutor Allplan:

@ Inginerie
= EQ| Veder, Detali
= ':Q] Modulul Veder Asociative
+ Q Generalitati
+ Q Functiuni
+ @ Optiuni

In prima parte a exercitiului, veti copia si converti planul de arhitectura
si cuva liftului 3D. Apoi veti utiliza aceste date pentru crearca
sectiunilor asociative ca o baza pentru armare (vedeti Sfat).

Veti utiliza functia ﬁ;j Copiere si conversie elemente in desene si
0

.. . L3l . .. . .
functiile din modulul "+ Vederi asociative. Puteti accesa aceste functii
folosind paleta Functiuni, zonele Creare si Modificare.

Tools: Obiectiv:

Grundriss Bodenplatte d=30cm Grundriss Schachtwinde d=30cm

ﬁf‘j Copiere si conversie
elemente in desene

LE Creare Sectiune
Copiere -

+ . . . —
it Modificare setari vederi, i
sectiuni

Paleta proprietati

Schnitt A-A Schnitt B-B

0 O

e .. . L5l . .
Puteti utiliza functiile din modulul “+ Vederi asociative pentru a crea
reprezentare linii sectiune si vederi. Acestea vor forma baza armaturilor
ulterioare.

La prima vedere, sectiunile si vederile asociative nu par a fi diferite de
elementele 2D. Totusi, acestea sunt derivate dintr-un model
tridimensional si sunt legate direct de acest model.

Componenta afisata va fi actualizata automat pentru a reflecta
modificarile pe care le realizati asupra elementelor 3D sau intr-o vedere
sau sectiune. Daca, de exemplu, mutati o deschidere in elevatie sau o
introduceti mai tarziu in alt plan de etaj, componentele 3D si toate
vederile si sectiunile asociative din desenul general se vor adapta
automat. De asemenea, puteti efectua modificari si in vederile
izometrice.
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Pozitionarea armaturii are un efect imediat si direct asupra modelului
tridimensional si, implicit, asupra tuturor vederilor si sectiunilor.

Pentru a crea armatura, cel putin 2 vederi sau sectiuni ortogonale sunt
necesare. Puteti crea oricate sectiuni aditionale derivandu-le din modelul
tridimensional. Armarea este automat afisata in mod corect si poate fi
imediat cotata.

Sectiunile difera de vederi prin faptul ca au o adancime delimitata
spatial. Delimitarea este definita utilizand liniile de sectiune.

Incepeti prin copierea modelului si realizarea setarilor initiale.

Copierea modelului si setarea optiunilor

< Deschideti paleta Functiuni pentru a verifica daca modulul ]
Vederi asociative (familia Vederi, detalii) este selectat.

1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti mapa 2, selectati desenul 101, deschideti
desenele 201 si 203 ca active in fundal si inchideti celelalte desene.

2 In meniul Ferestre, faceti click pe 1 Fereastra.

3 In meniulFormat apasati 33 Selectie layere, definire, selectati
Listare layere existente in fisiere si apasati butonul 2 din stanga
sus pentru a deschide lista.

4 Selectati layerele AR_GEN si AR_PERET]I, apasati click dreapta
pe ele si, din meniul contextual, selectati Prelucrabil.

Nota: Daca utilizati desenul 203 in loc de desenul 201, layer-ul
AR_GENERAL nu este disponibil. In acest caz, setati layer-ul
AR_PLANSEE ca prelucrabil.

—_—
- R o
Setecue Laver/ vobde | Tppian | Se de drepnun | et Foem | Seastumn Layer
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=9 3 | | Setde i ALLPLAN
() (=) o) ) L@@ wodwn Baen £
| Semtut mcvnl T mpreseriae B8 Dabiriis scarn w
B TTANDARD
I ARMITECTURA i o
T
AR GEMERAL  Atascian "
"%'_!.H_E“ B — (=) Lastmrw Lo sawtorie o s

R ETALR
e an pL e [ reicrabl |
T M GEING v, ool e
I, hineat

lermse tola lmyere




136

21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

5 Selectati optiunea Listare ierarhie totala layere extindeti structura
de layere Inginerie si cautati layer-ele Vederi si sectiuni. Setati
VS_GENERAL pe actual si VS_VED_SEC pe prelucrabil.

Layer - B o
Eelocte Lorver wizbde | fip plan | fied de deptunt | Diefirski Fronal | Sinsctum lapee
] =] Zllen] Setde 1] i P A |
| | ‘lLﬂ_]'-'—" I|E|E: drep o ALLELAN w|
| Bipm ey Tgromprmsecian: B Dol poan i
o STANDARD |
& () ARHITECTURA -
Loy HGMERIE
—Vieses g sermurs
WVE GEMERAL  \ades gerern (3 Liscors bayere sosterse r fiper
T VEILSED Vesen o sectin| {35 Lintarm vt ol e
FsvE_DES 10 Wed 3 b6t Conmvense 10

6 Faceti click pe il Copiere si conversie elemente in desene
(familia Arhitectura, modulul General: Acoperisuri, planuri,
sectiuni, zona Creare).

7 In fereastra Selectie tip conversie alegeti optiunea Elemente
arhitectura in 3D.

Selectis tip conversie

Eschkitnctura in elemenle 20

L8 Abandon

8 In caseta de dialog Selectie desen tinta, faceti click pe L
Desen/Mapa si selectati desenul 210 din mapa Cuva lift. Faceti clic
pe OK pentru confirmare.

9 Selectare elemente pentru copiere si conversie Selectati Tot din
optiunile de introducere.

10 Selectati B Deschidere fisiere proiect si faceti dublu click pe
desenul 210.

11 In bara de statut, apasati pe Scara si selectatil:50. Verificati unitatea
de lungime si alegeti m, daca este necesar.

12 Faceti click pe E Optiuni (bara de instrumente Standard) si
selectati Vederi asociative.

13 Verificati ca optiunile Creare legaturi intre desene si Elemente 3D
in sectiune sa nu fie selectate.
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]
o achuaizerg motomets
¥, prekisrs suttrmals
afisare i tate vedenis

Marpini wecere

FOOLD i

Mai intai veti crea o vedere plana din modelul pe care 1-ati copiat.
Inaltimea nu va fi delimitata.

Pentru a crea o vedere plana

1 Selectati LI'E Creare sectiune in paleta Functiuni , zona Creare .
Layer-ul setat in bara de instrumente Format este utilizat pentru
descriere si nu poate fi modificat. Layer-ul pentru sectiuni este
preluat de la elementele 3D. Il puteti indica si in ferestrele de dialog
pentru imagini cu linii ascunse si sectiuni.

2 Selectie elemente 3D pentru care doriti sa creati sectiunea: apasati
in stanga planseului superior al cuvei liftului si creati un dreptunghi
de selectie fara a elibera butonul din stanga al mouse-ului (vedeti
mai jos). Astfel selectati elementele incadrate in totalitate si
intersectate de dreptunghiul de selectie - Selectie dependenta de
directie este activata din Asistent filtru).

Yo LY G727,

Ny

M

AN AN 7

///(///Z-/// 7. 7
4

2.2



138
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Sfat: In modul Camp,
latura inferioara este
intotdeauna plasata
orizontal, cu alte
cuvinte, laturile
orizontale sunt
infotdeauna orizontale,
indiferent de directia de
vedere.

Daca alegeti optiunea
Articulat, sectiunea
creata va fi rabatuta.

Nota:

Puteti activa si optiunea IEHI Selectie elemente din interiorul
ferestrei si intersectate din Asistent filtru si defini dreptunghiul de
selectie independent de directie.

3 In bara contextuala Creare Sectiune puteti oscila intre modurile
Camp si Articulat prin apasarea butoanelor. Selectati Camp.

|L‘l\en\emﬂ.m-e
Ml prrmes Ly

Widers suls plandsu M

[ztaneen |

4 Selectati directia de vizualizare: faceti click in interiorul cercului.
Astfel cofrajul este privit de sus atunci cand sectiunea va fi calculata.

5 De la punctul: faceti click in stanga jos, langa coltul din stanga jos al
planseului superior (vedeti mai jos).

6 Faceti click deasupra coltului din dreapta sus a planseului superior
(vedeti mai jos). Apasati tasta ESC pentru a finaliza.
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5

Bara contextuala Setari vederi, sectiuni este afisata si sectiunea va
fi atasata de cursor.
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7 Caseta Reprezentare este setata pe Ascuns. Daca nu este setata, va
rugam faceti click pe caseta.

8 Faceti click pe butonul Def... din bara Setari vederi, sectiuni pentru
a deschide fereastra de dialog Definitii calcul ascundere. Activati
optiunile Reprezentare muchii uniform si Reprezentare muchii
ascunse, specificati urmatoarele proprietati de format si apasati OK
pentru confirmarea ferestrei de dialog.

Muchii vizibile:
Creionul 0.35mm; nu modificati linia si culoarea; layer-ul
VS_VED_SEC

Muchii ascunse:
Nu modificati grosimea, culoarea si tipul liniei; layer

VS_VED_SEC
= i Fect®  1.000 Pegrez Aucum Acoslerst Hu Aghcae 0 -+ ™ I, ‘M= -!':
| Fact® 1000 Bacur| il = I"’i =) L1 N [T
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Definitli calcul ascunders &l
Elemenin neral s Reorenenian
B Fara ehivénte suovafébe AT
A
Nl umghutun de Sulan frar g
Suprafete pinel Sn Detun, urphiun din adon //':
—, |
Cprahata.. — :
e’ ' b
i ¢
} o
Cortachs ' 3 o
o | Fleriravs wguaiebe cordact _:_ A b
. ”
1.00 Ug. masim contact (grad) e
Lirie de joretiure s rlemerte de bt Tifuratil s ke
| Lires de pectaone ba ghemerte de supeafais ddlerne PErar Sestuie BTSN
Liriet da jonchiuns b alamants robunds (parell, stalol, haman)
Fanaha i O e L4 Culcars Uy Lyer
J Brpreuerdars muchil urifem . . ] — : I | VE_VED_REC
o Feprererame macke paoeas ns 2 = o VE WED SEC
'-5 B (o | o Eeandon

9 In bara contextuala Setari vederi, SeCtlunla,ﬂapasatl Setari
sectiune pentru vederi asociative langa adi.

10 In zona Reprezentare linie sectiune, selectati optiunea
Reprezentare linie. In zona Reprezentare sectiune, selectati
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| Facidt| 100
= o=

optiunea Margine elemente sectionate cu linie groasa, selectati
layer-ul VS_VD_SEC pentru toate elemente liniare si faceti click pe
OK pentru confirmare.

Pastrati restul setarilor nemodificate.
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Sfat: Puteti apasa tasta
F11 sau sa faceti click
pe A in linia de dialog
pentru activarea sau
dezactivarea opftiunii
indicare directie, ce va
ajuta sa aliniati in functie
de anumite puncte.

11 In bara contextuala Setari vederi, sectiuni apasati [ Linie cota
pentru a dezactiva cotarea.

12 Punct de inserare / unghi de rotatie: pozitionati sectiunea in dreapta
si aliniati cu planul de arhitectura.

13 Apasati ESC deoarece nu mai doriti sa definiti si alte sectiuni.

14 Pentru a defini eticheta pentru vederea plana, introduceti
Planseu, t = 30cm
in linia de dialog si apasati Enter pentru confirmare.
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15 Setati parametrii descrierii (inaltime text Smm, latime text 4mm) si
pozitionati eticheta.
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21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Veti crea o sectiune longitudinala si una transversala bazate pe vederea
plana pe care ati creat-o mai devreme.

Pentru a crea sectiuni

e
< Functia &
activati-o.

Creare sectiune este inca activa. Daca nu este,

1 Selectie elemente 3D pentru care doriti sa creati sectiunea: selectati
vederea plana pe care ati creat-o mai devreme incadrand-o intr-un
dreptunghi de selectie sau apasand pe chenarul ei.

2 Selectati directia de vizualizare: faceti click sub cerc. Astfel cofrajul
va fi privit din fata atunci cand sectiunea va fi calculata.

3 Definiti zona de sectiune prin click-uri pe coltul din stanga jos si
coltul din dreapta sus, in zona golului de usa (vedeti mai jos).
Apasati tasta ESC pentru a finaliza.

]
I
| —

M
s

4 1In bara contextuala Setari vederi, sectiuni . apasati Setari
sectiune pentru vederi asociative langa a4 si efectuati urmatoarele
setari in zona Corp de sectiune din fereastra de dialog Sectiune:

e Bifati caseta Reprezentare corpuri sectionate (constructie de
ajutor).

e Debifati caseta Inaltimea corpurilor sectionate si introduceti
-2.29 pentru marginea superioara si -4.49 pentru marginea
inferioara.
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e Faceti click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

Conp e Sactine
S Reprepentare ponpn sectonate (onstroctie e ajonoe)

Irafsmes corparis vebonate

MARGINE Sub. 13000 Margine inf oo AT

5 Punct de inserare / unghi de rotatie: pozitionati sectiunea in partea
de jos si aliniati cu vederea plana si apasati tasta ESC.

6 Introduceti descrierea in randul de dialog, apasati ENTER si
pozitionati eticheta.
He

-

7 Functia Ll'ia— Creare sectiune este inca activa. Selectati vederea plana
din nou si creati sectiunea longitudinala (vazuta din dreapta).

8 Pozitionati sectiunea in partea dreapta a sectiunii transversale.

9 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Nota: Puteti configura programul pentru a cota automat vederile si
sectiunile asociative. Tot ceea ce trebuie sa faceti este sa activati tipul de
linie de cota pe care doriti sa o utilizati si sa faceti setarile necesare in
bara contextuala Setari vederi, sectiuni .
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21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Sfat: Daca nu este
activa nicio functie, de
asemenea puteti
deschide functia de
modificare facand
dublu click pe sectiune
cu butonul din stanga al
mouse-ului.

Pentru a finaliza, veti copia vederea plana si veti modifica setarile pentru
inaltime pentru a afisa separat planseul si peretii.

Copierea vederii plane si modificarea inaltimii

1

Selectati functia (0] Copiere elemente( bara de instrumente
Prelucrare).

Selectati intregul plan cu ajutorul unui dreptunghi de selectie sau
printr-un click pe chenar si pozitionati copia in partea dreapta,
aliniata cu vederea plana.

+
Apasati ﬂé Modificare setari vederi, sectiuni (paleta Functiuni,
zona Modificare) si selectati vederea plana din stanga.

- - - - . . A @
In bara contextuala Setari vederi, sectiuni , faceti click pe
Setari sectiune pentru vederi asociative si efectuati urmatoarele
setari in zona Corp de sectiune din fereastra de dialog Sectiune:

e Debifati caseta Inaltimea corpurilor sectionate si introduceti
-4.00 pentru nivelul superior. Pastrati marginea inferioara: -4.49.

e Faceti click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

Coep de sertine
Heprezertare Corpar sectonate (Konstruche de aptar)
Irakimes corpurilon sectionate

[ TN 40000 Marging nfl. 44300

O AEaTedan

Apasati Aplicare pentru a confirma bara contextuala Setari vederi,
sectiuni .

Utilizati aceeasi abordare pentru a modifica setarile inaltimii pentru
vederea plana din partea dreapta. Introduceti urmatoarele valori:

e Margine superioara -2.75.

e Margine inferioara -3.15.

Conp e Sactne
Dlepespentare COMIN SACDONSE [CONET_one de Hjuter)

Iralfsmes corperke e bonale

MSRGINE Sup. «3.7500 Misrging inf. -3.1500

ox || Abeedon
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7 Apasati ESC pentru a iesi din functie, mergeti in
paleta Proprietati apasati pe descrierea vederii plane din dreapta
si modificati-o ca in imaginea de mai jos.

Grundriss Bodenplatte d=30cm Grundriss Schachtwinde d=30cm

Schnitt A-A Schnitt B-B
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21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Pentru a va asigura ca sectiunile asociative afisate nu se modifica atunci
cand ascundeti layer-ele componentelor 3D, veti atribui layer-ul
VS _VD_SEC tuturor sectiunilor.

Pentru a atribui un layer comun pentru toate sectiunile

1 Activati paleta ¥ Functiuni si apasati fﬂ-ﬁ Modificare proprietati
format in vedere (zona Modificare).

2 Fereastra de dialog Modificare proprietati format se deschide.
Setati layer-ul VS_VED_SEC si apasati OK pentru confirmare.

Aveti grija ca optiunea Modificare, preluare numai in vederi
asociative sa fie activata.

(Tafificars propriotatt format B
MG penitny wedan BSociative
@ Modficars, pralaans numal in vadan ascciative
Modfices & alamants J0 Sparbansnbs

Tip modficare
@ Modificars propnetat farmat
Cornersss in COnStnats de Muber
Corwiroes den SOatruchi de ajutcr

Modificare credon, linee, culoane “din Laper™

Proprietat format

oS B —
Tip i ] —
Culoare | I -
Grupa/Segment ' |

| Lirper W, '.'.‘.Tl"..ﬁ‘ﬂ.'.

Secveria [+ este in futa)

Fd | o= Abandan

3 Ce doriti sa modificati? selectati toate sectiunile printr-un dreptunghi
de selectie si apoi apasati ESC pentru a iesi din functie.




Tutorial Inginerie Capitolul 4: Desene armare 147

Cerinta 2: armarea de margine a planseului

Acum veti pozitiona barele de armatura si veti crea un model 3D dupa
(metoda 1; vedeti Sfat).

Sugestie: Referire la = .
capitolul "Metode de Veti utiliza functiile din modulul Armaturi otel. Puteti accesa

armare - model 3D" in aceste functii din flyout-urile din bara de instrumente Inginerie si din
Ajutor Aliplan: meniul contextual .

=) Ingireis
+ @ Generalitati
g g Fion Sebsel o Cava Lt Mai intai veti crea armarea de margine a planseului. Veti utiliza functia
* 4 . . . 4
=1 Desen amare i Forme bare, in care sunt combinate functiile de —— Introducere

L . .
bare si i Armare FF cu bare otel, care la un moment dat va inlocui
cele doua functii.

e Pentru directia longitudinala, veti crea forma fasonata ca o bara cu
forma libera prin specificarea individuala a punctelor.

e Pentru directia transversala, veti utiliza o forma predefinita de
fasonare ce se adapteaza conturului existent.

Tools: Obiectiv:

IZ‘ Optiuni Grundriss Bodenplotte d=30cm Grundriss Schachtwidnde d=30cm
@sen-n

k

. Forme bare:
Forma libera

. . Repartitie bare:
Dupa linia de

pozitionare R OEXEE
Al Oglindire si Copiere

fbz Descriere

L Schnitt A-A Schnitt B-B

fe= Linie de cota/text

4 .

., Forme bare:
Etrier deschis

wh Modificare
reprezentare
repartitie

Incepeti cu efectuarea setarilor initiale.
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21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Sugestie: Puteti specifica
modul de afisare a
barelor utilizand E
Optiunile pentru modulul
Armaturi otel . Pentru
mai multe informatii,
consultati Ajutor Allplan.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

2 Desenul 210 cu sectiunile asociative este deschis. Toate celelalte
desene sunt inchise.

1 Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:50) si unitatea de
masura (m).

2 Verificati daca bara de instrumente Inginerie este afisata in stanga
sus. Daca nu este, deschideti-o cum este descrisa in setarile initiale
(vedeti "Setari Initiale" la pagina 131).

3 Treceti din paleta ¥ Functiuni si definiti layer-ul STANDARD ca
layer actual.

+
4 Utilizati functia ﬂé Modificare setari vederi, sectiuni pentru a
ascunde obiectele sectiunii pentru cele doua sectiuni.

5 Selectati Desen armare pentru tipul de reprezentare.

Hasurarea din sectiuni se va modifica in umpluturi.

Inainte de a incepe, trebuie sa specificati daca, in Allplan, armatura este
repartizata pe un model 3D (vedeti Sfat pe pagina 147).

In acest exercitiu, veti lucra cu modelul de armare (metoda 1). Astfel,
armarea va fi prelucrata intern de catre sistem si afisata in toate vederile

. .. . . Lid . ..
si sectiunile create cu functiile din modulul ~+ Vederi asociative.

Pentru armarea placii, care are o grosime de 30cm, veti crea o armare pe
doua directii @12/10 cm la partea de sus si @10/10 cm la partea de jos.
Acoperirea cu beton este de 4 cm.

Layer-ul OT_GEN este propus pentru armare. Puteti utiliza acest layer
deoarece nu este nevoie sa setati layere diferite pentru armarea
superioara si inferioara.

Veti repartiza armatura pe diverse layere atunci cand veti arma planseul
in exercitiul 6.

Incepeti prin crearea formei fasonate libere a etrierului deschis pe
directia longitudinala.

Pentru introducerea etrierului deschis ca o forma libera
fasonata

1 Faceti click pe = Optiuni (bara de instrumente Standard),
selectati Armare si verificati ca optiunea Armare cu model 3D sa
fie bifata, din zona General.
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Sugestie: Allplan, de
asemenea dispune de o
forma fasonata
predefinita pentru
realizarea etrierilor
deschisi. O veti utiliza
mai tarziu, cand veti
introduce etrierii deschisi
pe directia transversala.

b
2 Faceti click pe — Forme bare (flyout Forme bare si repartitie).
Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,

3

activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

Paleta Forme bare se deschide cu forma fasonata Forma libera care

este activa implicit. O puteti utiliza la crearea oricarei forme

fasonate. Pentru a utiliza o forma diferita de fasonate, faceti click pe

butonul din partea dreapta sus a ferestrei grafice si selectati una

dintre formele fasonate.
Faceti click pe

pentru a se deschide fereastra de dialog ce

afiseaza toate formele fasonate grupate.

[Wm-

0 Ererinchs
B Biver inchis
E Eiver cle fomiune
3 Brermmb

[ ) Eosercimuiar

:I F Eemr pankznnal

LY  Eimer deschs
Eimer cdeschia sus

—
Esser deschia dreapta

= Eserd

Eaen cmpie

Barer ol

OT  Essier oy imbinare in plarsey

=

) G|

In zona de parametri a paletei, selectati diametrul 12, introduceti
0.04 pentru acoperirea cu beton si debifati optiunile Carlig la
inceputul barei si Carlig la sfarsitul barei.
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; ™
r
|E Geneeal
MEch
Catlag el Betmn
Diamabry {F

Megtng O
|8 Geometre
Areeasi acanenrecu [
Acopeeres cu bston  0.04
[ Segment wm
=2
Primul gegment
Liltimul segment L4
Carlig le inceputul be []

Carlig la sfarsitul bae [

Carlig la sfarsitul barei
Carlig Ly sTarsicul marcs dafny

Lo
=1~ =

BAncmn || Fomebas | S Asstent

4 Pentru a introduce un etrier deschis, apasati pe punctele din sectiunea
A-A cain imaginea de mai jos. Urmatorul pas consta in definirea
lungimii segmentului.

A primul punct
B al 2-lea punct
D c C al3-lea punct

D al 4-lea punct

>
w
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5 Apasati ESC pentru a finaliza introducerea etrierului.

6 In zona de parametri a paletei, introduceti 0.80 pentru lungimea
optiunilor Primul segment si Ultimul segment.

Nota: Inca puteti modifica aproape toti parametrii. Introducerile pe
care le faceti sunt reprezentate automat in previzualizare.

7 Apasati tasta ESC pentru a finaliza introducerea formei de fasonare.
Cum optiunea Descriere a fost activa la crearea formei barei in
optiuni introducere, functia &3 Descriere porneste automat.
Pentru a termina introducerea formei barei si a eticheta bara,
deasemeni faceti click pe &5 Text in partea de jos a paletei Forme
bare sau puteti face click in spatiul de lucru pe butonul din dreapta
mouse-ului si selectati aceasta functie din meniul contextual.

9

8 Efectuat &tarile pentru textul marcii in caseta de dialog ce apare.
Apasati ® Definire parametri / introducere si introduceti 1.00
pentru raportul inaltime/latime.

9 Repartizati marca.

10

10 Astfel definiti forma de fasonare. Daca doriti, puteti continua si
repartiza imediat etrierul deschis pe care tocmai 1-ati creat. Totusi, de
asemenea puteti apasa tasta ESC si repartiza marca mai tarziu
utilizand functia s Repartitie bare sau Repartitie.

In acest exercitiu, o veti repartiza acum.
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Pentru a repartiza etrierului pe marginea cofrajului

1 Paleta functiei = Repartitie bare este deschisa cu functia
Repartitie liniara activa. -
In caz contrar, faceti click dreapta pe etrier si alegeti - Repartitie
bare din meniul contextual.

Peparts bnan Lo -

L, feer]

1011

B Fona de paritiomare

Ralabie Ly liris e positi Cenbrat

2 Selectati marginile cofrajului pentru a defini zona de repartitie.
Linie de repartitie din punct: click pe coltul din dreapta jos in
vederea plana.

Linie de repartitie in punct: faceti click pe coltul din dreapta sus
(vedeti ilustratia).

Sugestie: Infroducerile
pe care le realizati sunt
imediat afisate in
previzualizare. In acest
mod, puteti verifica
efectele setarilor in orice
moment.
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Sugestie: Referire la
capitolul "Metode de
armare - mod repartitie:
aliniere / mutare / rotire”
in Ajutor Allplan:

=\ Ingireis
- @ Generalitat
- @ Plan Subsol i Cuva Lift
- @ Modul Plan Pozitie

Simbolurile indica zona de repartitie.

Utilizand optiunile de introducere, puteti defini pozitia barei
repartizate, specifica modul de afisare a repartitiei si selectia
automata a textului.

| optiun intraducere

|Eangy w= | 11T 1

Selectati optiunea Aliniere si setati modul de afisare a repartitiei pe
Afisare numai bara din mijloc.

Aliniere utilizeaza orientarea spatiala si pozitia marcii definite si

repartizeaza armatura aliniata (vedeti Sfat) .

In zona parametrica a paletei Repartitie bare, introduceti 0.04
pentru acoperirea de beton si 0.10 pentru distanta. Pastrati restul
setarilor nemodificate.
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Resermmebre |

.ﬁquﬂﬁuhuu El I
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[ q
B fona de poritionsre
Liniede pasiticaare Dt
Areeas properee ou by ]
Atoperire tu beten  0L0s
B Armalura
Factar element 1
Factar strat 1
PMums X
Digtants 5] -
Factor s&thung 1
B Pozitie
Cigtants la marging o]« Incegud = sfarst
Destanta
Digtanta intre bare
¥ “h
Y R
SE8 &l

BPunctun ™ Reporsbe bae | Asstent

5 Faceti click pe L Linie cota/text din meniul contextual sau in

partea de jos a paletei Forme bare .
Alternativ apasati ESC de doua ori pentru a iesi din functie si a

incepe functia B Linie cota/text .

6 Realizati setarile pentru cote in urmatoare fereastra de dialog:

ks et 0 [Durnmnd o8, detants

Hl —= M sane coey Hi bucah
: (Rr—— Te—— Uy ot

fec)
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L] 4 0
7 Faceti click pe = Optiuni linie cota, apoi pe Cotare liniara
si verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Modificati raportul
inaltime/latime la 1.00.

Sandeid tagmata
[T - 4l
St Lageaty + Liree scurts 3 2 12
188 14 137
f { f t

Cpig Jusra e
[ Hrgrrsentsar b

Iriewtic: Ln inake eemerindy [ Crmon [ Lirse [ Cukwin
Ebererd = [Ciren = L LF Cubawe B Laper
Lirss cola iR L] I ————— 1 I TT_GCHN
Lirs de sputon 025 1 | I T GLEM
famad o 1 N 1 _GEM
Humeie T 0= 1 N (1T_GEM
Tes | Tuddcoia

T A w| | 250w 125] [AGA)A]

8 Apasati OK pentru a confirma ferestrele de dialog si apasati pe un
punct prin care va trece linia de cota.
Puteti specifica textul pe care doriti sa il introduceti in descriere in
fereastra de dialog care apare:

[Linke cotatext
D O =Y & Distaria | o | Pz Teakl (=]
TE G I I W Wi i [ ]

ed

9 Setati parametrii ca in imaginea de mai jos, apasati ® Definitii
parametri / Introducere, introduceti 1.00 pentru raportul inaltime
latime si pozitionati descrierea.
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84

|
@30 o 12 -10
\O

10 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Nota: Daca apasati * Regenerare tot ecranul, veti vedea ca
programul a creat armatura atat in vederile si sectiunile asociative cat si
in modelul 3D.

Pentru a ascunde modelul, utilizati Q pentru a defini o sectiune si

apasati @ pentru a o salva.
Aceasta procedura a fost descrisa in capitolul 2, atunci cand ati creat
planul de arhitectura.
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Sfat: Pentru a activa
functiile generale de
modificare, puteti apasa
click dreapta in spatiul
de lucru si selecta o
functie din meniul
contextual.

Afisarea si descrierea repartitiilor

La repartitia armaturilor, puteti specifica modul de afisarea pentru
armatura din optiunile de introducere sau din caseta de dialog:

||| Afisare toate barele.
|  Afisare numai bara din mijloc.
| |* Afisare bare oarecare.

I Afisare bara oarecare rabatuta. Astfel se defineste pozitia exacta a
barei, necesara pentru repartitia ei pe santier. Allplan prezinta
directiile diferite in care bara poate fi rabatuta. Selectati directia
pe care doriti sa o utilizati.

Puteti utiliza functia .IHI Modificare reprezentare repartitie pentru
modificarea ulterioara.

Textul poate fi modificat in orice moment. Flyout-ul Reprezentare
ofera urmatoarele functii pentru a crea descrierile ulterior:

£ Text

£ Linie de cota/text

Armarea repartizata este afisata in toate vederile si sectiunile. In timpul

crearii, armatura poate fi etichetata numai in vederea in care este
repartizata. Trebuie sa pozitionati texte in toate vederile si sectiunile.

In loc sa pozionati din nou armatura pentru latura opusa, este mai usor
sa copiati simetric marca 1. Puteti eticheta apoi armatura.

Pentru a copia simetric repartitia

1 Selectati functia b Copiere simetrica (din bara de functii
Modificare).

Apasati pe bara din sectiune.

3 Definiti axa oglindirii.
<Copiere simetrica> Punctul 1 al axei de simetrie, axa de simetrie
utilizand butonul din dreapta al mouse-ului, faceti click pe o linie
orizontala a planseului din sectiune si selectati Punct mijloc din
meniul contextual. Aveti grija sa nu apasati pe punctul de mijloc al
linei sau pe alt punct distinctiv.
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21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Sfat: Puteti apasa tasta
F11 sau sa faceti click
pe kA in linia de dialog
pentru activarea sau
dezactivarea optiunii
indicare directie, ce va
ajuta sa definiti al doilea
punct al axei de
simetrie.

(9]

<Copiere simetrica> Punctul al doilea al axei de simetrie: in randul
de dialog, introduceti o valoare diferita de zero pentru

u . .
. coordonata Y si apasati ENTER pentru confirmare.
Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Utilizand butonul din dreapta al mouse-ului faceti click pe bara din
sectiune si selectati £23 Text din meniul contextual.

Pozitionati textul si apasati ESC pentru a iesi din functie.

]
—0

Datorita asocierii 3D a sectiunilor, repartitia oglindita va fi afisata si
in vederea plana. Apasati click dreapta pe bara din plan si, din
meniul contextual, apasati =3 Linie de cota/ Text pentru a eticheta
repartitia.

Pozitionati linia de cota si descrierea in stanga planului si apasati
ESC pentru a iesi din functie.
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21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Ca o alternativa, veti utiliza acum o forma fasonata predefinita pentru
crearea armaturii de margine pe directia transversala. In final, veti
repartiza automat forma fasonata.

Crearea si repartitia automata a unui etrier deschis

]
1 Faceti click din nou pe «— Forme bare (flyout Forme bare si
repartitie).

2 Selectati forma fasonata Etrier deschis din lista derulanta, de la
partea superioara a paletei Forme bare

[Wm-

_-\_: Forma ibers

0 Ererinchs
B Biver inchis
E Eiver cle fomiune
3 Brermmb
|::| Eimer circular
v Eemr pankznnal

LY  Eimer deschs
[L] Bserdeschann
- [H-mcn‘;\uj
CT  Essew o irnhinaws: rY':‘.uvm.
= Eserd
Earw i

Bare deople =

[ ok ][ Ao ]

3 In zona de parametri a paletei, selectati diametrul 12 si debifati
caseta Aceeasi acoperire cu beton deoarece aceste bare sunt pe al
doilea strat. Modificati valorile pentru Acoperire cu beton 1si 3 la
0.055 si valoarea pentru Acoperire cu beton 2 la 0.04.

4 Introduceti 0.80 pentru Lungime segment 1 si 3 si debifati caseta

Carlig.
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M

"Einer deschus cheacta ] ..

I 7
3—.1—};?

B Genecral
Muta
Catalag Crigd Betoe
Diamttry 12
Mezny 0
B weometre

Aceeasd acapenrecul [
Afopere fu Betaa 1 0UOSS
Agaperss cu biston 3 004
Aroperie cubeton 3 QU0EE
Lungime gegment 1 08
Lusgime segment 3 0.8
Carlig =]
Facied raza de indain 5

Factor rara de indoire

Facter pentru caleularea razel de indaire: pentry
plase - infoamativ

Pl — i — |
AEE ~l:

WBFnmn || Fomebws | S5 Asstent

click stanga.

5 Mutati cursorul in sectiunea B-B, pe latura din dreapta jos a
planseului pana cand etrierul deschis este afisat corect, apoi faceti

all |
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6 Apasati ESC si plasati descrierea barei in sectiune.

7 Selectati * Repartie bare in optiunile de intrare.

Optiini intradorers .I

Utilizand repartitia automata in adancime, bara este repartizata in
planul planseului.

Nota: T Repartitie automata este posibila doar cand va creati o
bara 3D ca linie si o pozitionati imediat dupa aceea

In acest caz, nu puteti defini modul de afisare a repartitiei. II1
afisare toate barele.

8 Selectati had Linie cota/text din partea inferioara a paletei
Repartitie bare si faceti click pe o bara din repartitia pe care tocmai
ati creat-o.

9 Pentru a copia aceste bare la partea inferioara, apasati Abs Copiere
simetrica (bara de instrumenteModificare) si selectati repartitia ca
si entitate.

10 1 punct al axei de simetrie, axa de simetrie: utilizand butonul din
dreapta al mouse-ului, apasati pe o linie orizontala a planseului din
sectiune si selectati Punct de mijloc din meniul shortcut.

11 <Copiere simetrica> Punctul al doilea al axei de simetrie: in randul
de dialog, introduceti o valoare diferita de zero pentru
coordonata X si apasati ENTER pentru confirmare. Apasati
ESC.

12 Utilizand butonul din dreapta al mouse-ului, apasati pe una dintre
repartitiile din plan, selectati .JRI Modificare reprezentare
repartitie din meniul contextual si activati | Afisare numai bara
din mijloc pentru ambele repartitii.

Chpvhinmi intro_

| :‘.ﬁ]n.[ t.]

13 Utilizati meniul contextual si functiile &5 Text si ®4 Linie
cota/text pentru a cota sectiunea si planul.
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Grundriss Bodenplatte d=30cm Grundriss Schachtwdnde d=30cm

; 25 © 12 -10

30 ¢ 12 -10

i 25 12 -10

Schnitt A-A Schnitt B-B
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Cerinta 3: Armarea de suprafata a planseului

Armarea de marginea a planseului a fost deja repartizata Urmatoarea
parte a exercitiului implica crearea armarii de suprafata.

Functii: Obiectiv:

Tm]] Introducere 25 @ 12 -10
Armare de suprafata

[m]] Armare de suprafata

|1|+ Numar nou marca

&* Modificare marca

“[m Modificare
reprezentare
repartitie

30 (@] 10 -10 dinfen

30 ¢ 12 -10
30 @ 12 -10

@ 30 ® 12 -10 oben

@25@

@ 25 & 12 -10 oten

{i;ZSCD 12 -10

—
()
T
<
s}
—
D
jus

Veti incepe prin crearea unei armari pe doua directii

Pentru a crea armarea de suprafata pentru stratul
inferior
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Sfat: Puteti selecta de 1 Selectati Il Armare suprafata (flyout Armare de suprafata).

asemenea meniul 2 Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,

Creare si selectati activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.
Inginerie, Armaturi otel,

Tm]] Introducere armare 3 delapunct, element/ distanta: click pe coltul din stanga jos al

. . lanului.
suprafata si alegeti [l]]]l P
Armare suprafata din 4 pana la punct, element / distanta: introduceti -0.04 pentru adancimea
bara contextuala. reazemului in linia de dialog.
|| Introducerea unei valori negative muta poligonul de repartitie in
I 0 e e [ interior.
Abanden | 5 Apasati pe coltul din dreapta sus al planului.

@25 ® 12 -10
| |

[ I,LS
w - -7 - ————— -i]r -/

6 Apasati tasta ESC pentru a finaliza. Astfel selectati toata suprafata.
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|_I:|ﬁud|.u:\em srmare suprafata ] |

B E] 3 .| AL = Eﬂ
5 e = e i

Definiti adancimea stratului. Click in caseta de langa = Cota de
nivel.

In care vedere: click pe punctul din stanga jos, in sectiunea B-B.

-

Linia punctata semnifica adancimea curenta a armaturii. Acoperirea
cu beton este luata in considerare. Simbolul din elevatie indica
adancimea punctului de definire introdus. Directia segementelor
pozitive de bara este indicata de sageata.

Apasati Acoperire inferioara cu beton si introduceti 0.04. In
sectiunea B-B puteti vedea cum linia punctata se deplaseaza.

10 Apasati OK pentru confirmarea setarilor.

|_I:|ﬁud|.u:\em armare soprafata

eaw | €| ow | (4] o 2 &
=) W o O T anes | aoos = (APl | 11

11 Setati parametrii de repartitie:

Diametru 10,
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Distanta 0.10,

Unghi 0.00,

Distanta marginala o o3

Selectati RP (= poligon de repartitie) in dreapta jos.

Deoarece barele si armarea de margine sunt congruente in planul
planseului, setati modul de reprezentare a barelor ca 1IN Afisare
bare oarecare pentru a asigura vizibilitatea armarii de margine.

12 Faceti click pe OK pentru a confirma.

13 Selectati barele pentru afisare: toate barele sunt afisate in culoarea
de selectie. Apasati pe o bara din partea de sus si apasati ESC.

14 Selectati optiunea Marcare bara si pozitionati linia de cota.

Il‘ll:mdmeulmu\e suprafata I
M = Moargre iy M h-ﬂn—l
. —
l. ] Hacws baia Dlmnml J

[Lcomeen ]

15 Apasati Text liber, introduceti jos si pozitionati eticheta.

16 In continuare, veti repartiza armarea transversala. Nu trebuie sa
introduceti poligonul de cofraj din nou. Puteti copia poligonul pe
care l-ati utilizat pentru armarea longitudinala. Faceti click pe
Preluare in optiunile de introducere.

[omtauni ntroducere ||
[ Pewe |

17 Ce poligon de repartitie preluati? apasati pe poligonul existent.

18 Sistemul va propune automat 0.050 pentru acoperirea cu beton.
Mariti valoarea la 0.055 (pentru a lua in calcul si nervurile) si apasati
OK pentru confirmare.

19 Sistemul va propune automat valoarea de 90 de grade pentru unghi.
Apasati OK pentru confirmarea setarilor.

20 Selectati o bara care va fi reprezentata si pozitionati linia de cota si
textul la care ati adaugat un text liber.
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Armarea inferioara ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

@25 ® 12 -10
| |

o °
] ]
™ ™
iS3 S
2 2
|
[ |
®— @25¢1o-olmen@

@25 O 12 -10
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Ati finalizat armarea inferioara si ar trebui sa puteti crea singuri armarea
superioara. Urmatoarea sectiune ar trebui sa va ghideze.

Pentru a crea armarea de suprafata pentru stratul
superior

1 Functia [m]] Armare suprafata este inca activa. Daca nu este,
activati-o.

2 Preluati poligonul existent de repartitie.

3 Pentru a defini = Cota de nivel, faceti click pe punctul din partea
stanga sus a planseului din sectiunea B-B si introduceti valoarea de
0.00 pentru —.— Grosime element structural.

Faceti click pe Acoperire superioara cu beton si introduceti 0.04.
Confirmati setarile si setati unghiul la 0.00 grade.

Modificati diametrul in 12 si confirmati.

94 O w» A

Selectati o bara care va fi reprezentata si pozitionati linia de cota si
textul la care ati adaugat un text liber (in acest caz: "sus").

8 Utilizati aceeasi abordare pentru a crea al doilea strat de la partea
superioara. Retineti faptul ca trebuie sa asociati cota de nivel cu cota
superioara si sa apasati pe Acoperire superioara cu beton dupa ce
ati preluat poligonul de cofraj. In acest caz, setati din nou diametrul
la 12.

Armarea planseului ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:
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@25 o 12 -10
| |

12 -10 oben

(5) 30 @

m
0

o =
o~ o
i=3 S
(@) (@]
(an] m
|
[ !
@ @25¢10-o nf @

(6) 25 0 12 10 oben

|
|
(2) 25 0 12 -10

In loc sa creati de la zero stratul superior, puteti copia simetric armarea
de la partea inferioara.
Deoarece diametrul barelor de la partea superioara este 12mm, trebuie sa

atribuiti o marca noua barelor copiate simetric utilizand functia [
Marca noua (flyout Modificare inginerie).

Puteti modifica diametrul utilizand functia d’f Modificare marca si

selecta barele ce vor fi afisate, pozitionand textul utilizand functia »WI
Modificare reprezentare repartitie.
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Cerinta 4: mustati

Armarea planseului este completa. Lipseste armarea peretelui. Aceasta
parte a exercitiului implica repartitia unor mustati.

Functii: Obiectiv:
* | Forme bare: ]
Etrier deschis

Etrier inchis I:
o

wil Modificare reprezentare
repartitie

M—
3O

. . Repartitie bare:
Dupa linia de pozitionare

Bedl Linie de cota/text

Introducerea si repartitia mustatilor

1 Utilizand butonul din partea dreapta a mouse-ului, faceti dublu click
pe un etrier deschis din planseu.

b .
Functia —— Forme bare se deschide cu forma fasonata Etrier
deschis. Setati diametrul la 12.

| setectie

L Eieer deschs
U Direr dagches pus
=) K descha deacts
O Erer cu imbinare in plansey

j— Birer-L

2 Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.
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3 In zona de parametri a paletei, bifati caseta Aceeasi acoperire cu
beton, introduceti 0.04 pentru Acoperire cu beton si 1.00 pentru
Lungime segment 1 si 3.

Forme bore 2=l

e — v .

B Genecral
MEch ¥
Catlag Ol Batan
Diamabry i

Megtng O
B Geometrse

Ageeasa scopenicedu b [F]
Agoperne qu beton 0.0+
Lusguime gegrent §
Lusgime segment 3

Carlig 0
Faddei raxa de indnice 1.5

Gemeral

Pl — i — |
KSR u]i

4 Functuns

P Fomebae | S5 Asstent

4 Mutati cursorul in sectiunea A-A, pe latura din stanga a peretelui
pana cand etrierul este afisat corect, apoi faceti click stanga.

[

Og's
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5 Apasati tasta ESC pentru a incheia descrierea barei.

6 Dezactivati textul facand click in caseta de introducere a datelor. O
fereastra de dialog se deschide. Selectati @ pozitionati descrierea
barei in sectiune.

Eis Repartitie bare este inca in optiunile de introducere. Etrierii
deschisi sunt pozitionati pe intregul perete in partea stanga a

planseului.
Daca nu sunt, faceti click pe ™ Linie noua de pozitionare in zona
cu parametri ai paletei si definiti linia de pozitionare corespunzator.

@25 ® 12 -10
| |
|

— [ g
[s¥) (e}
— = =
R 1
= — ' =
' — = A
& — ° S|
= — =3 =l e
R = () R
Ql | 1o
E@ o5 [0 10 |10/ gntlen
[ — |
Ir‘!’ |

7 Selectati 2 Linie cota/text din meniul Repartitie bare , faceti
click pe o bara pe care tocmai ati creat-o in plan, dezactivati optiunea
Marcare bara si plasati linia de cota si marca.
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8 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie, selectati repartitia din
plan cu butonul drept al mouse-ului si din meniul contextual alegeti
JHI Modificare reprezentare repartitie.

9 Alegeti optiunea llx Afisare bare oarecare, selectati cele trei bare
de la mijloc in jos (vedeti urmatoarea ilustratie) si apasati tasta ESC
de doua ori.

Armarea planseului ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

@25 b 12 -1
| |

[
a
00—
o
o
—
|
o~
~—
©
(=]
mMm
@

o | e o
I ] 1
~ | o ™
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O O (o)
o m m

|

[ |
@—Q @25o1o-olmen©

1]
@30@10-0

(§) 25 0 12 10 oben
|

[
@25 o 12 -10
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Acum veti repartiza marca 7 in mai multi pereti.

Amintiti-va: ati introdus un gol de usa in peretele din partea dreapta
atunci cand ati creat planul subsolului. In aceasta zona, marca 7 nu va fi
repartizata. Veti utiliza etrieri inchisi in aceasta zona. Zona de
repartitie pentru marca 7 va fi definita in planul peretilor liftului. Barele
repartizate vor fi afisate numai in planul planseului deoarece mustatile
nu sunt cuprinse in zona de sectiune a peretilor.

Pentru a repartiza si roti mustatile

EBE L . S
1 Apasati - Repartitie bare (flyout Forme bare si repartitie) si
confirmati valoarea afisata in randul de dialog: marca 7.

2 Debifati optiunea Aliniere din optiunile de introducere.

3 Repartizati marca 7 in partea inferioara a peretelui transversal (de la
stanga la dreapta). Pentru a defini punctele de capat ale liniei de
repartitie, apasati pe punctele de intersectie dintre peret{i }nteriori si
latura exterioara a peretelui inferior (utilizati optiunea - Punct
intersectie din meniul contextual).

2_

N

o s | &

e Rl e

= @) =
|

@ | @25@10-0 nlten@

@26 ® 12 -10
|

i

BAE
\6) 25 ¢ 12 -10 ohen
| |

@25 ® 12 -10
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Sugestie: Ordinea de
infroducere a punctelor
nu conteaza in modul
de repartitie Aliniere.
Daca selectati Mutare
sau Rotit, ordinea de
infroduce a punctelor
defineste directia de
repartitie.

Cautati informatii legate
de diverse moduri de
repartitie in Ajutor
Allplan:

=\ Inginerie
+ Q Generalitati
+ Q Plan Subsol si Cuva Lift
+ Q Modul Plan Poztie
= ':Q] Desen amare

4

10

In zona de parametri a paletei, setati Unghi de rotatie pe
Perpendicular. Previzualizarea formei fasonate se modifica
corespunzator setarilor efectuate.

(¥ % | ptius Introducere
v] .- [ Dt 011

Repatbe s

NITRCIT

- [

B Isna de partisnare
Liret depestianare Defint
Relativ la lsia de pod Dreapls
r_?‘FE'J.I'-!’]
Adeeas) sopenrecy [
Aroperie cu betoa  0.04
B Armatura

Unghi de rotatie

Factar slement

Fafbor strat

My (11
Digtanta 0. 3100

In optiunile de introducere, faceti click pe lIx Afisare bare
oarecare, selectati barele pentru afisare si apasati tasta ESC.

Faceti click pe L Linie cota/text din partea inferioara a paletei
Repartitie bare, pozitionati linia de cota si descrierea si apasati tasta
ESC pentru a iesi din functie.

Utilizati functia Al Copiere simetrica pentru a copia armatura si
textul acesteia in peretele transversal de la partea superioara.
(Alternativa: nu modificati optiunea Unghi de rotatie si continuati
repartitia barelor pe peretele transversal la partea superioara.)

. L L . .
Selectati din nou functia «— Repartitie bare si confirmati valoarea
afisata in randul de dialog: marca 7.

Optiunea Aliniere nu este bifata si unghiul de rotatie este setat pe
Perpendicular.

Linie de repartitie din punct: dati click pe coltul exterior din
dreapta jos a peretelui de 30cm grosime, in planul peretilor.

Linie de repartitie in punct: apasati pe punctul in care se
intersecteaza rebordul inferior si peretele de 30cm grosime.
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11

10

Poligonul de repartitie este evidentiat in planul 3D al peretilor si
repartitia este afisata in planul 3D al planseului. Deoarece mustatile
peretelui nu sunt in zona de sectionare a peretilor casei liftului, toate
barele sunt afisate, indiferent de modul de afisare selectat.

Apasati tasta ESC pentru a finaliza.

12 Utilizati aceeasi abodare pentru a repartiza mustatile deasupra

13

golului de usa. Pentru a defini primul punct al zonei de repartitie,
apasati pe punctul de intersectie dintre rebordul superior si peretele
de 30cm grosime. Apasati pe coltul exterior din dreapta sus al
peretelui de 30cm pentru a defini al doilea punct al liniei de
repartitie.

Selectati = Linie cota/text din meniul Repartitie bare , faceti
click pe o bara pe care tocmai ati creat-o in plan si plasati linia de
cota si marca.

14 Creati linia de cota si textul pentru a doua repartitie si apasati ESC

pentru a iesi din functie.
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15 Utilizand butonul din dreapta al mouse-ului, apasati pe una dintre
repartitiile din planul 3D al planseului, selectati Wil Modificare
reprezentare repartitie din meniul contextual si activati
Afisare numai bara din mijloc.

16 Modul de afisare al repartitiei selectate se va modifica. Selectati a
doua repartitie si apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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In continuare, veti crea si repartiza un etrier inchis in perete, langa golul
de usa.

Crearea si repartizarea automata a etrierului inchis in
zona usii

. .o *
1 In meniul Continuare, faceti click pe ~— Forme bare.
Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

2 Selectati forma fasonata Etrier inchis din lista derulanta, de la
partea superioara a paletei Forme bare

3 Inzona de parametri a paletei, selectati diametrul 12 si introduceti
0.04 pentru acoperirea cu beton.

4 Mutati cursorul in sectiunea A-A, pe latura peretelui de la stanga la
dreapta pana cand etrierul este afisat corect, apoi apasati click stanga.

5 Apasati ESC si plasati descrierea barei in sectiune.

6 Repartitia automata in adancime nu este de ajutor, deoarece etrierii
sunt pozitionati doar in jurul golului usii. Dezactivati Repartie
automata in optiunile de intrare. Optiunea Aliniere este activa.

7 Definiti linia de pozitionare prin selectarea coltului de la partea
superioara a glafului din planul peretilor casei liftului si punctul
corespunzator din partea inferioara a glafului.
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8 Selectati &3 Linie cota/text din meniul Continuare si creati linii de
cote si descrieri pentru toate repartitiile din plan.

9 In meniul Continuare , faceti click pe JHI Modificare
reprezentare repartitie, selectati | Afisare numai bara din
mijloc si selectati repartitia din planul planseului.

10 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Astfel ati finalizat repartitia mustatilor.

Grundriss Bodenplatte d=30cm

E) 15 8 12 -10
@ 25 ¢ 12 -10
L |

|
1

0 Jntlen
|

1T 1
b} 7612 -0
12 8 12 10

|
30 # 12 -10 oben

"o

[
@ 30/ 2|10 -1
®

@ 26 % 12 -10
|

=

ot

>

@ 30 2 12 -10

] L

1T

o
T
o
=
a
L
I 1
Q] @ 2K # 10 HMo]dnt
l
|

6212

a1

(8) 25 # 10 -10 oben
|

@ 25 ¢ 12 -10
) 15 ¢ 12 -10




Tutorial Inginerie Capitolul 4: Desene armare 181

Cerinta 5: armatura pentru pereti

Urmatoarea parte a acestui exercitiu implica armarea peretilor pana la
nivelul planseului (CS=-2.79). Veti introduce armarea in planul

peretilor.

Functii: Obiectiv:

' Forme bare: Schnitt A-A
Forma libera S

Bara dreapta

Ozl
Bara in unghi E )
b /]

c Repar‘u’tl? bare: N e
Dupa linia de pozitionare :: o2 -0

1% ¢ 12 -10

1
5] éétr&

+ . . .
i Modificare setari vederi, O
sectiuni b\\@ o 10 -10

Definire grupa

==

Repartitie:
i._r_h .. .
llil Repartitie in grupa

A3 Functii de armare
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Sugestie: Daca doriti sa
generati forme fasonate
mai complexe, puteti
utiliza functia

Preluare pentru a
converti o forma
fasonata creata

utilizand modulul «
Constructii 2D intr-o
bara.

La conversie, Allplan
considera elementele
ca axa a barelor.
Aceast lucru trebuie
retinut in momentul
crearii barei ca element
digestie: De asemenea
puteti defini fipul de
segment in zona cu
grafice active.

Datorita diferentelor, o bara graifuita trebuie creata pentru armarea
exterioara a peretelui. Veti crea aceasta bara manual utilizand forma

. . .k
fasonata Forma libera oferita de functia — Forme bare.

Introducerea si repartitia barelor graifuite

1

v .
Selectati functia «— Forme bare din nou si selectati Forma libera.
Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

Debifati caseta Aceeasi acoperire cu beton si introduceti 0.00
pentru Acoperire cu beton la inceput si Acoperire cu beton la
sfarsit.

Faceti click pe simbolul "+" al parametrului Segment si introduceti
0.04 pentru Acoperire cu beton pentru segment.

Apasati pe colturile exterioare ale peretelui din partea stanga sus din
sectiunea B-B. Incepeti de sus.

In zona de parametri a paletei, setati optiunea Tip segment pe
Graifuit si faceti click pe punctul unde peretele casei liftului si
planseul superior se intersecteaza.

B Geometrie
Adeeai scoperine cu beton

wnre o beton L ingeput 0

Acopenre cu beton Lo sart 0
B tegment i
Acoperive cu beton pentry { Sandard
& Fasonare Faional
Prictiul segmant
Utimul segment Rotury £
| Carlig la inceputul bare Are

[ Catig s sharsitid b

Tipul de segment se comuta automat inapoi pe tipul Standard.
Pentru a defini ultimul punct, faceti click pe punctul unde peretele
caseli liftului si planseul inferior se intersecteaza.

Asigurati-va ca previzualizarea segmentului este in interiorul
peretelui. Pentru a realiza acest lucru, trebuie sa selectati punctul din
exterior.

Apasati tasta ESC pentru a finaliza introducerea formei de fasonare.
Introduceti 0.95 pentru lungimea Primului segment si 1.10 pentru
lungimea Ultimului segment.
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Nota: Pentru a verifica sau modifica graifuirea, selectati parametrul
Segment, faceti click pe 4 pentru a selecta segmentul 2/3 si apoi
faceti click pe de langa Valoare graifuire.

8 Apasati ESC si plasati descrierea barei in sectiune.

A
®

| B A primul

t

R punc
B al2-lea

punct
D C al3-lea

punct

2

D al 4-lea

punct

9 In acest exemplu, repartitia automata in adancime nu poate fi
creata la pozitia dorita. Prin urmare, lasati setarea optiunii
Repartitie automata in introducere optiuni, deoarece este (nu este)
activ si definiti linia de repartitie in planul de cofraj al peretilor
liftului:

o Linie de repartitie din punct: faceti click pe coltul exterior din
stanga jos la 30 cm pe peretele casei liftului.

e Apasati pe coltul exterior din dreapta jos al peretelui de 30cm
pentru a defini  al doilea punct al linie de repatrtitie.

10 Debifati caseta Aceeasi acoperire cu beton in zona de parametri a
paletei. Luand in considerare distanta peretelui de 6¢cm, introduceti
0.10 pentru Acoperire cu beton la inceput si Acoperire cu beton la
sfarsit.

11 Verificati daca optiunea Il Afisare toatg_k%arele este selectata in
optiunile de introducere si faceti click pe &= Linie cota/text din
partea de jos a paletei Repartitie bare.

12 Creati liniile de cota si descrierile pentru repartitia din planul 3D al
peretilor casei liftului. Armarea planseului ar trebui sa arate ca in
imaginea de mai jos:
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:

|
[ |
@20 ® 12 -10

13 Repartizati aceasta marca singuri in planul peretilor (evitand zona
usii) si pozitionati descrierile. Atentie: acoperirea cu beton pentru
repartitia de langa glaful usii este de 0.04 in loc de 0.10.

Debifati optiunea Aliniere si setati unghiul de rotatie pe
Perpendicular.

@20 ¢ 12 -10
| |
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14 Pentru a fi siguri ca armarea peretilor, care se extinde in afara zonei
de sectiune definita pentru cofraj, este afisata in intregime, veti
modifica marginea superioara a chenarului in cele doua sectiuni.
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Faceti dublu click stanga pe chenarul fiecarei sectiuni pentriLa apela
functia (% Modificare setari vederi, sectiuni. Selectati 72

Setari sectiune pentru vederi asociative, modificati Margine
superioara la -1.7900, faceti click pe OK pentru a confirma setarile
si apoi pe butonul Aplicare.
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Pentru a finaliza armarea verticala a peretilor, veti crea si repartiza o
bara dreapta. In plus, o bara in forma de L (in unghi drept) va fi
introdusa in planseul superior.

Introducerea manuala a unei bare dreapte, a unei bare
in unghi drept si repartizarea lor in grupa

1 Din meniul Continuare, faceti click pe — Forme bare si selectati
forma fasonata Bare dreapte.
Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

2 Debifati optiunea Extindere la marginile cofrajului din bara
optiuni introducere.

3 Selectati diametrul 12 din zona cu parametri a paletei, debifati
optiunea Aceeasi acoperire cu beton si modificati valoarea pentru
Acoperire cu beton 1 la 0.04 si valorile pentru Acoperire cu beton
la inceput si Acoperire cu beton la sfarsit 1a 0.00.

4 Pentru a defini punctul de inceput, apasati pe coltul interior al laturii
interioare din stanga a peretelui (vedeti imaginea), in sectiunea B-B.

5 Introduceti valoarea 0,00 pentru “%‘ coordonata X si 2,40 pentru
5 coordonata Y. Faceti clic pe ENTER pentru a confirma.

6 Astfel s-a realizat bara cu marca 10. Apasati ESC si plasati
descrierea barei in sectiune.

7 Apasati tasta ESC daca nu doriti sa repartizati armatura.

]
8 Functia — Forme bare este inca activa. Selectati forma fasonata
Bare in unghi drept.

9 Apasati pe coltul interior al laturii interioare din stanga a peretelui, in
sectiunea B-B, pentru a defini punctul de inceput.

10 Pentru a defini celelalte puncte, apasati pe punctul de intersectie
dintre perete si partea superioara a planseului superior si apoi apasati
pe punctul de sfarsit din partea stanga a planseului superior.

11 Selectati diametrul 12 din zona cu parametrii, modificati valoarea
pentru Acoperire cu beton la 0.04 si introduceti 1.00 pentru
lungimile de segmente 1 si 2.

12 Apasati ESC, pozitionati descrierea barei in sectiune, si apasati ESC
de doua ori pentru a opri repartitia barei si pentru a iesi din functie.
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13 Apasati clicl;l__hdreapta pe una dintre barele pe care tocmai le-ati creat
si selectati 'l Definire grupa din meniul contextual.

14 Care bare trebuie reunite intr-o grupa: selectati marcile 10 si 11
utilizand functia Functiuni suma (bara de instrumente Asistent
filtru).

r
15 Click dreapta pe marca 10 si selectati A Repartitie din meniul
contextual.

.::IHIIIu[w}ﬂM@LI}ﬁ.

oF Abardon
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16 Selectati ||l Repartitie in grupa si apasati OK pentru confirmare.

17 Lucrati in sens orar si repartizati marca pe latura interioara a
peretilor, in planul peretilor casei liftului. Introduceti 0.00 pentru
Acoperire cu beton la inceput si Acoperire cu beton la sfarsit si
introduceti 0.04 pentru Acoperire cu beton repartitie. Incepeti cu
peretele de la partea inferioara. Selectati optiunea Aliniere si
introduceti 0.015 pentru distanta in caseta de dialog.

e —— ] 1 m—_” Dulacka | 0700 |._ — ] :‘ Tyfiep|  Lrm
Gac 1 | W b i (I [ Asm | oo [f]Y] | ooos | oo [T T
[
(109
Pentru alte repartitii selectati optiunea Rotit si introduceti 90°, 180°
si 270° pentru unghiul de repartitie pentru partea dreapta, partea de
sus si respectiv partea stanga.
18 Pozitionati textele ca in imaginea de mai jos.

Utilizati aceeasi abordare pentru a repartiza armatura in peretele din
dreapta; totusi, evitati cotarea.

06 7ona noua reparie Doz -1

P P 1) 16 @ 12 -10

in Opftiuni infroducere,
dupa ce ati definit 5N 2ol T T Bl =110
prima zona de repartitie, =HE |
pentru a defini imediat
nouda zona de repartitie _L +
(qici : peretele din
stanga, de exemplu) sia
crea etichete si linii de
cota comune pentru
aceste repartitii.

Activati optiunea
'Numar bucati' pentru

linile de cota —
. .« . |
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19 Barele in unghi drept sunt necesare langa usa. In aceasta zona,
trebuie sa utilizati functia 2% Ste rgere (bara de
instrumenteModificare) pentru a sterge barele drepte (marca 10)
pozitionate la interior.

Cu setare- Selectie dependenta de directie, trebuie sa incepeti
din partea stanga atunci cand deschideti dreptunghiul de selectie.
Puteti activa si optiunea de selectie |TLH1 Selectie elemente din
interiorul ferestrei si intersectate din Asistent filtru .

20 Utilizand butonul din dreapta al mouse-ului, faceti click pe una
dintre repartitiile barei in unghi drept, selectati »WI Modificare
reprezentare repartitie din meniul contextual si activati
Afisare numai bara din mijloc din optiunile de introducere.

21 Selectati toate barele in unghi drept si apasati ESC.

22 Utilizati meniul contextual si functia &4 Linie de cota/text pentru a
eticheta marca 10 si 11 in peretele din partea dreapta.

|
|
que o 12 Lo
12 ¢ 12 -10
|
—+(10)4 ¢ 12 -10
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| |
@20 ® 12 -10

12 -10
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Planul planseului contine si marcile 9 si 10. Veti ascunde armarea
peretelui din aceasta zona.

Ascunderea armaturii repartizate

al
1 Apasati 'ﬁﬂ Functiuni armare (flyout Reprezentare).

Sfat: Click 2 Apasati pe R-inv (ascunde armatura selectata intr-o vedere).
pentru a afisa armarea |
ascunsa . |F|.mlm !

| Feptv | Resved | Reved | Gt | Co [T Rawp, |

I o

[cbwen

3 In planul planseului, apasati pe toate barele ce constituie armarea
peretelui pe care doriti sa le ascundeti.
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In continuare, veti crea barele orizontale ca bare drepte. Vor fi introduse
in planul peretilor si repartizate in sectiuni.

Pentru a crea si repartiza armarea transversala
utilizand barele orizontale

1 Faceti dublu click dreapta pe marca (10, de e;xemplu) din planul
peretilor si, din meniul contextual, selectati . Forme bare.
Selectati optiunea Bare drepte.

2 Modificati valoarea pentru Acoperire cu beton 1 la 0.055 deoarece
bara trebuie sa faca parte din armarea transversala.

3 Incepeti de sus si dati click pe colturile interioare ale peretelui din
partea dreapta a planului. Bara va fi afisata in previzualizare. Apasati
ESC si plasati descrierea barei in sectiune.
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4 Bara creata poate fi repartizata imediat. Este posibila repartitia
automata in adancime. Selectati optiunea Repartitie automata
din optiunile de introducere si verificati repartitia in sectiunea A-A.

5 In zona de parametri a paletei, introduceti 0.055 pentru Acoperire cu
beton la inceput si 0.02 pentru Acoperire cu beton la sfarsit.

6 Selectati fed] Linie cota/text din partea inferioara a paletei
Repartitie bare si faceti click pe o bara din repartitia pe care tocmai
ati creat-o in sectiunea A-A.

7 Selectati un alt tip de linie de cota pentru marca 12. In fereastra de
dialog Linie cota/text, faceti click pe Tip linie cota.

Tipcote 4|

'

Irchicere |

8 Selectati tipul de linie de cota pe care doriti sa-1 utilizati si confirmati

optiunea.
[Linte cota et s
O O & [ J[: Diskoris Pee Teokl i
\I_Hr% ] ﬁj?] Et'\-l ] L Les - I:Iﬂ-.'.mmp-el J ::l | L&

[ztaneen |

9 Apasati pe butonul cu indicatorul si selectati Manual.
10 Pozitionati textul.
11 Apasati pe toate barele la care va fi trasata linia indicatoare.

12 Apasati tasta ESC de doua ori pentru a iesi din functie.
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Sugestie: Daca
considerati ca spatiul
dinfre numar marca si
text este prea mare,
deschideti pagina
Optiuni, Armare -
Descriere si setati spatiul
dupa marca la "0" (in
previzualizare pentru
Bare otel in partea de
suUs a paginii).

-10

12

|
ﬂ‘;!

13 Acum puteti repartiza marca 12 in lungul celorlalte bare verticale sau
puteti copia simetric repartitia:

]
=(12) 16 0 12 -10

od ®
o 30

14 Utilizati aceeasi procedura pentru crearea armaturii orizontale pentru

S
3
%14 ® 12 -10
4@14 o 12 -10

latura transversala. Pentru introducerea formei fasonate, selectati
Extindere la marginile cofrajului din optiuni introducere. Definiti
o noua linie de pozitionare in zona peretelui din sectiunea B-B.
Punctul de inceput pentru linia de pozitionare este la partea
superioara si punctul de sfarsit la partea inferioara. In final, ascundeti
armatura transversala din planul planseului.




194

21BExercifiul 4: realizarea cuvei liftului 3D cu model 3D (metoda 1)A

Sfat: Puteti modifica
continutul sau pozitia
descrierilor pe care le-ati
creat deja apasand
click dreapta pe textul
in cauza si selectand
Modificare text din
meniul contextual.

Daca realizati modificari
si parasiti functia fara a
repozitiona textul,
modificarile vor fi
aplicate si textul ramane
in aceeasi pozitie.

In continuare, veti completa sectiunile si vederile plane cu etichete.
Incepeti cu sectiunea A-A.

Etichetarea ulterioara a repartitiilor de bare

1

8
9

Faceti click dreapta pe marca3 (armarea longitudinala inferioara a
planseului) in sectiunea A-A si selectati £23 Text din meniul
contextual.

Selectati 'J—— Numar marca la inceput si Aut, selectati
Diametru si Distanta si pozitionati textul.

l.“ cola/lext
|:_:| [ J l_,.F Eluh:ncn|_| Poz
L -fui =R Lursgm _| Lee

Apasati pe marca 5, confirmati setarile, pozitionati textul si apasati
ESC.

Apasati click dreapta pe marca 4 si selectati L Linie de cota/text
din meniul contextual.

Nu modificati tipul liniei de cota.

Setati indicatorul ca Manual, apasati Numar bucati pentru a
dezactiva optiunea si pozitionati textul.

Lie cotafiet B
2] Cx b J Dis rm Pz
! Hﬂ-i'l = E] ch Lunge Lo

.é‘l

Apasati pe toate barele la care va fi trasata linia indicatoare.
Apasati tasta ESC pentru a finaliza.

Apasati pe marca 6, confirmati setarile si pozitionati textul.

10 Apasati pe toate barele la care va fi trasata linia indicatoare si apasati

ESC pentru a finaliza.

11 Apasati £3 Text in meniul Continuare si creati texte pentru

marcile 9, 10 si 11. Dezactivati Diametru si Distanta prin
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debifarea casetelor si selectati Aut. Definiti pozitia marcii asa cum

doriti.

14 o 12

Sectiunea A-A

{10 o
8§ 8
(=] =]
3 i
OGN =
) S 1(12)14 9 12110
(5)a3 12/10 B
._/,_.. | {/8\]
(6)012/10
— I
(4)0 10110
(3)2 10/10

12 Acum veti crea textele pentru sectiunea B-B conform imaginii de

mai jos.

14012

Sectiunea B-B

@ |
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12110
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13 Completati cotarea planului peretilor ca in imaginea de mai jos:

Sectiune prin pereti d=30cm
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Ati armat cuva liftului cu exceptia barelor orizonatale de colt, care vor fi
create utilizand functia Elemente armate FF. La final, veti defini zona de
sectiune pentru pereti.

Pentru a modifica zona de sectiune

1 Apasati click dreapta pe conturul vederii plane a peretilor si, din
meniul contextual, alegeti Modificare setari vederi, sectiuni.

ol
2 Apasati Setari sectiune pentru vederi asociative si setati
Margine superioara la
-3.1000 si Margine inferioara la -3.4000.

3 Apasati OK pentru a confirma fereastra de dialog si apasati
Aplicare.
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Cerinta 6: Sectiune standard

In acest exercitiu veti invata despre functia utilizata pentru pozitionarea
barelor in vederi.

Functii: Obiectiv:

/& Componente FF Detaliu sectiune
W1 Repartitie

X Repartitie in vedere armare de colt orizontala

22 Modificare factor bucati repartizata de 4 or

1414 3 12/10

408®% 1

)

114 @ 1210

Cu ajutorul optiunii de repartitie in vederi, puteti atribui cantitati
anumitor bare fara a fi nevoiti sa le repartizati intr-o anumita zona.
Armarea va fi afisata numai intr-o singura vedere.

Acest mod de repartitie este util pentru afisarea detaliilor standard. Daca
nu introduceti dimensiunile in directia de repartitie, trebuie sa aflati
manual numarul de bare.

Pozitia barelor in spatiu nu este definita atunci cand repartizati in acest
mod. Repartitia afecteaza numai cantitatea (numarul).

Pentru a crea si pozitiona o armare utilizand Elemente
armate FF intr-o sectiune standard

1 Utilizati functiile din modulele Constructii 2D si Text (meniu
Creare) pentru a desena un colt de perete in partea dreapta a
planului cu pereti ai casei liftului. Pozitionati descrierea pentru
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aceasta sectiune standard si selectati stilul de suprafata 301 Beton
armat (vedeti urmatoarea ilustratie).

Atribuiti elementelor layer-ul OT_GEN selectand 32 Selectie
layere, definire din meniul Format facand dublu click pe
OT_GEN.

Detaliu sectiune
armare de colt orizontala
repartizata de 4 ori

30
¥

30

I

2 Faceti click pe = Elemente armate FF (flyout Forme bare si
repartitie).
Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.
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= Selectie sloment =]
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3 Selectati catalogul Intersectii de pereti din fereastra de dialog
Selectie elementsi apasati dublu click pe Colt de perete.
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4 Introduceti urmatoarele valori globale in randul de dialog pentru
fereastra de dialog Colt de perete: 12 pentru o Diametru, 0.10
pentru 111 Distanta, 0.80 pentru = Lungime segment si 0.055
pentru == Acoperire cu beton. Deoarece armatura din colt este
armatura de montaj, selectati diametrul 8 si apasati OK pentru
confirmare.
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5 Mutati cursorul pe latura din stanga a cofrajului pana cand armatura
este afisata corect, apoi apasati click stanga.

6 Apasati Anulare deoarece nu doriti sa repartizati bara.
Introducerea dimensiunilor pentru repartitie genereaza calculul
numarului de etrieri si a lungimii barelor longitudinale pe baza
setarilor predefinite.

7 In care vedere? Apasati pe planul peretilor casei liftului. Astfel
atribuiti detaliul standard acestei vederi.

8 Sistemul va cere specificarea pozitiei textului pentru primul etrier.
Apasati ESC.

9 Selectati =) Repartitie in Vedere si apasati OK pentru confirmare.

|!‘Eﬂl‘tblﬂ1‘lll‘!"

e e e

10 Introduceti 14 (echivalent cu numarul de bare orizontale) pentru
numar, setati distanta la  0.10 si9 faceti click pe OK pentru
confirmare.

P & Abstard
=3 C,—\ Lénga
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11 Bifati optiunile Nr. bucati, Diametru si Distanta si pozitionati
textul.

12 Sistemul va cere specificarea pozitiei textului pentru cel de ai doilea
etrier. Apasati ESC.

13 Procedura este similara cu cea utilizata la primul etrier.

14 Introduceti 1.35 pentru lungimea barelor longitudinale, nu modificati
celelalte setari si apasati OK pentru confirmare.

| Bare Longitudinate 5|
s s .35 i
& @
=
Lungene supost | 1200 m
Fackorngme | 110

o] | drakse |

.
15 Deoarece coltul peretelui exista de patru ori, apasati 4 Modificare
factor bucati (flyout Modificare ).

16 Modificarea factorului de element al carei repartitii? selectati toata
armarea din detaliu, introduceti 4 pentru Factor pt. element si
selectati OK pentru confirmare.

17 In meniul Continuare apasati L Linie de cota/text si etichetati
barele orizontale, marca 15, printr-o fereastra de selectie
dreptunghiulara.
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Cerinta 7: schema bara

Urmatoarea parte a exercitiului implica crearea schemelor barelor Veti
crea scheme totale care vor fi desenate la scara si le veti pozitiona langa
planul de armare.

Functii: Obiectiv:

al’ Schema totala
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Functiile pentru schema partiala si totala ofera un mod de afisare a
numarului de bare si management al desenului de armare. Puteti
pozitiona o schema si un text pentru fiecare marca din desen. Schema se
va actualiza automat pentru a reflecta modificarile efectuate.

Exista doua tipuri de scheme:

b
e [ Schema totala
Numarul de bare pentru toate barele din marca respectiva

b .
e ¢ Schema partiala
Numarul de bare pentru repartitia respectiva.

Forma de fasonare poate fi desenata la scara sau nu si poate si afisata
aliniata cu repartitia.
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Sfat: Daca ati sters o
bara in fimp ce lucrati,
marca barei va ramane
neaftribuita.

Puteti utiliza functia EII
Repozitionare marci
pentru a elimina marcile
neatribuite.

Sfat: Daca considerati
ca spatiul dintre
diametru si lungime este
prea mic, deschideti
pagina Optiuni,
Armare - Descriere si
infroduceti un spatiu in
fata lungimii ("L=" in
previzualizare pentru
Bare otel in partea de
suUs a paginii).

Pentru a crea o schema totala
1]
1 Faceti click pe @ Schema totala (flyout Reprezentare ).

2 Selectati Plase sau Bare otel in Optiuni Introducere si, in randul de

dialog, introduceti numarul marcii pentru care doriti sa creati schema
sau apasati pe bara.

| $chema totala

[5}3 SLL] W) L::J[ﬂ}ﬁ ® (A<
I£I0) alx[] 2 <] cle) L) [E
[Lstansen |

Setati parametrii ca in imaginea de mai jos.

Schema si textul vor fi atasate de cursor.

Puteti utiliza optiunile Rotire si ‘b Oglindire pentru a
specifica modul de introducere. Pozitionati sectiunea in partea
dreapta a sectiunilor.

Ar trebui sa puteti crea singuri celelalte scheme. Pentru barele
drepte, puteti dezactiva optiunea == dimensiune segment. Setati
unghiul textului in asa fel incat sa se potriveasca cu pozitia formei de

fasonare.

)
N
A

1

0 26 12 1=3%cn

240

0 59 ¢ 12 L=240cm

162

110

95
@ 75 6 12 L=236en

9
100

() 60 1 L22n

B 80
@ 50 6 12 L=179n
(3) 300 1 L246en

D 50 1 1292 100

56 ¢ 12 L=200cm

80

o
@ 1M ¢ 12 L-179%m

Z

=3

30 & 12 L=246cm =
© ®

() 550 2 LM mm
(® oo/ L - B4m
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Cerinta 8: extras de armare si lista de fasonari

Ultima parte a acestui exercitiu implica crearea unui extras de armare si

a unei liste de fasonari.

Functii:

UZ Creare liste

2 Gestiune extrase armare

if

= Lista fasonare

Obiectiv:

Lista oteluri - Fasonari

Poz.

o

[mm]

Lung.
unitara

im]

Foma fasonare
(fara scara)

Lungime
totala

[m]

Greutate

kgl

z

"

L
I

__k

109.20

89.50

7280

7200

7280

7200

152.18

4788

96.97

79.48

4563

6553

64.82

136.02

4252

Extrasele de armare sunt create pe masura ce lucrati si sunt intotdeauna
corecte. De asemenea le puteti imprima ori de cate ori este nevoie.

Incepeti prin imprimarea unui extras de armare, pe care Allplan 2012 1-a
creat automat pe masura ce ati lucrat.

Pentru a crea un extras de armare

1 Faceti click pe = Creare liste (flyout Liste/extrase).
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| Lista oteduri &
Anbet eta

Feurman inla

Hurmnar executl 1

Deiatrs. drtriaie 1 riaiel 30

Ednore e
of | Tiganie drects & kasl

Probuang poet
¥ Tigmnne 2 cu grommi ke

Informatiile pentru Plan si Element sunt preluate automat din
numele mapei si desenului.

Modificarile realizate pentru aceste doua introduceri sunt salvate.
Atunci cand apasati  Preluare antet, Allplan introduce numele
curente ale mapei si desenului in extras.

2 Introduceti B1 pentru Numar lista. Puteti utiliza acest numar pentru
a citi ulterior extrasul.

3 Introduceti Armare pentru Element.

4 Daca este necesar, bifati optiunea Tiparirea directa a listei si
apasati OK pentru a confirma fereastra de dialog.

5 Vaapare o fereastra de dialog, in care puteti selecta o lista
predefinita.
Faceti setarile ca in imaginea de mai jos si apasati OK pentru a
confirma.
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Sfat: Parametrii specifici
marcii, cum ar fi
numarul, calitatea
otelului, diametrul si
lungimea sunt salvate si
pot fi modificate
utilizand functia %
Gestiune extrase
armare.

Extrasele din caseta de
dialog pot fiimprimate
imediat dupa
generarea lor,
deoarece Allplan preia
datele specifice (ex.
forma fasonata) direct
din desen.

| Salectin lite
g Direrher Fimasr
e —

[(EF1)

| Wamerotmre pacind & la rrt

¥ Pe touta paging

Limtn

8 Uiin ool pe chameirs (632
® Lista cbel - calfid chal
10 Lt bl - deacrn
11 Ly phal TS0 4055
| 12 Link sl
13 polland foim
14 Lss Dted Dtish Staniend E
1 Lapin Calitals Freme Fasoran
16 Linta grewr sl rrde
AF Lste cisl - Fadora) BAH
i Lits gandrals otehun - SR

Precizg cubogludu: -

| o= ; Abandon

6 Selectati optiunea Tot in Optiunile de introducere

7 Extrasul de armare este afisat intr-o fereastra separata. Faceti click

pe =i Print.
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Puteti crea extrase noi de armare pentru desene care nu au fost create cu
Allplan 2012, cum ar fi desene de armare desenate manual. Calculele
necesare sunt efectuate de catre program.

Pentru a genera extrase noi de armare sau pentru a
modifica extrase existente

1 Apasati pe % Gestiune extrase armare (flyout Liste/extrase ).

2 Specificati daca doriti sa modificati o lista existenta sau sa creati una

noua.

[Liers atsluri %)
| eders

Elarsns [T Te

Do irreaare t1a eachel 30 Bl | =

|
Funsiue
Ml - ] FrefuiTais S kapre

3 Apasati butonul Nou.

?lhnmun ﬁ

L

Lt plae

i phebun
| irshicern |

4 Apasati Liste oteluri.
Introduceti textul dorit in zona Antet lista.

5 Faceti click in casete. Vor aparea casete aditionale - puteti accepta
valorile sau introduce valori noi.
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Nota: In Allplan 2012 puteti pozitiona extrase si in planurile de plotare.
Daca doriti sa imprimati liste de fasonari, puteti utiliza functia Forme

fasonari din cadrul functiei L= Creare liste.

Acum veti pozitiona extrasul in desen.

Pentru a pozitiona extrasul in desen
1 Apasati pe -_E Lista fasonare (flyout Liste/extrase ).
2 Selectati o lista.

3 Daca este necesar, activati optiunea Legenda asociativa din
documentul activ si apasati OK pentru a confirma fereastra de
dialog Selectie legenda.

Atunci cand aceasta optiune este activa, lista se actualizeaza automat
atunci cand adaugati sau stergeti bare.

4 Plasati lista in spatiul de lucru.
O parte a listei ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

Lista oteluri - Fasonari

Poz. | Bac. | & Lueg. Foma Bzonare Losgme | Grerae
=R [HE fCaE) oEE
[mm] m] m] kd

1 &0 12 1.832 " 10820 697
an

2| =0 12 1.79 @ 2a.50 T4
an

3| 3o 10 246 7380 4553
o

5 Definiti layer-ul STANDARD ca layer actual.

Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".
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Exercitiul 5: realizare buiandrug 2D
cu model 3D (metoda 2)

Sfat: Referire la capitolul
"Metode de armare -
model 3D" in Ajutor
Allplan:

= m Inginerie
+ @ Generalitati
+ @ Plan Subsol si Cuva Lift
+ @ Modul Plan Pozitie
= QQ| Desen amare
+ Q Metode amare

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

Deschideti paleta b Functiuni si verificati daca familiile
3 Ingineriesi Vederi, Detalii includ urmatoarele module:

L3d . .. .
+ Vederi asociative Armaturi otel

Verificati daca urmatoarele functii sunt disponibile in bara de
instrumente Inginerie .

]
1 Forme bare

In exercitiul 4, ati armat un cofraj 3D si ati creat un model 3D (metoda
1, vedeti Sfat).

In urmatorul exercitiu, veti crea un element prefabricat al unui
buiandrug ca simbol. Veti aplica armatura pe un cofraj 2D si veti crea un
model 3D (metoda 2, vedeti Sfat).

Incepeti prin selectarea mapei 3 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
3 301 Cofraj 2D
302 Desen armare cu model 3D
303 Buiandrug modificat
Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare™).
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Cerinta 1: crearea unui buiandrug armat pentru usa
Mai intai veti utiliza functiile din modulul #= Constructii 2D pentru a
crea o elevatie si o sectiune pentru cofrajul buiandrugului.

Dupa aceea, veti arma buiandrugul. Veti utiliza functiile din modulul

Armaturi otel. Puteti accesa aceste functii din flyout-urile din bara
de instrumente Inginerie si din meniul contextual .

Veti salva buiandrugul ca simbol in catalog.

Tools: Obiectiv:
[E] Optiuni Buiandrug Sc. 1:50
* . Forme bare: Vedere Sectiune
Etrier inchis 5012
Bara dreapta @ °

= Repartitie bare:

Dupa linia de pozitionare @ 20 b 810

Dupa segmentul de @ Loid

pozitionare T vy Hk
Repartitii individuale o 151 2 2

Linie de cota/text

Be [F]

Introducere date in
catalog

Mai intai, desenati conturul.

Pentru desenarea conturului 2D in plan

1 Apasati B Deschidere fisiere proiect (bara de
instrumenteStandard), deschideti mapa 3 si faceti dublu click pe
desenul 301.

2 In bara de statut, apasati pe Scara si selectati 1:50. Verificati
unitatea de lungime si alegeti M, daca este necesar.

3 Utilizati functiile din modulul Constructii 2D pentru a crea
imaginea de mai jos. Selectati grosimea de creion 0.35 mm pentru
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elevatie si 0.50 mm pentru sectiune. Utilizati functiile ]

Dreptunghi si / Linie (meniu Creare)

Atribuiti elementelor layer-ul CO_GENERO02 apasand butonul
Selectie layere, definire (bara de instrumente Format) selectand

layer-ul CO_GENERO?2.

Buiandrug Sc 1:50

YWeders Sectiune
z
Al .
| B , H ]}
Lk 13 L L F F
o 151 1 %,

Nu trebuie sa desenati sistemul de coordonate si vederea 3D (afisata
cu linii intrerupte), care servesc ca un ajutor la orientare.

lucru pentru a regenera vederea.

Faceti dublu click pe butonul din mijloc al mouse-ului in spatiul de
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Sugestie: Referire la
capitolul "Metode de
armare - orientare in

spatiu” in Ajutor Allplan:

= EQ] Inginerie
+ Q Generalitati
+ Q Plan Subsol si Cuva Lift
+ Q Modul Plan Pozitie
= E@ Desen amare
+ @ Metode amare

Acum veti crea si repartiza armarea cu etrieri a grinzii. Setarile pe care

le efectuati definesc orientarea spatiala pentru toata armare (vedeti Sfat).

Layer-ul OT_GEN este propus pentru armare. Puteti utiliza acest layer

deoarece nu este nevoie sa setati layere diferite pentru armarea
superioara si inferioara.

Pentru a crea manual si a repartiza etrierii

1

Setati desenul 302 ca desen curent si setati desenul 301 ca activ in

fundal.

Faceti click pe E Optiuni (bara de instrumente Standard),
selectati Armare si verificati ca optiunea Armare cu model 3D sa
fie bifata, din zona General.

v . -
Faceti click pe = Forme bare (flyout Forme bare si repartitie).
Verificati daca layer-ul OT_GEN este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

Selectati forma fasonata Etrier inchis din lista derulanta, de la
partea superioara a paletei Forme bare

i

[ebria e sl ...

B General

Marcs

Catalag 05l Dethon
Dismelru a

Mty

B Grometrie
Bresnsi acoperine [+
Accparine cw bebon 0,03
Uinghi carlig 90
wngime carlig 0,082

Fackor faca de sd 3.5

5 In zona de parametri a paletei, selectati diametrul 8 si introduceti

0,03 pentru acoperirea cu beton.
Pastrati restul setarilor nemodificate.
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Sugestie: Deoarece
creati o carcasa de
armatura 3D, trebuie sa
oferiti sistemului o
referinta spatiala. In
cazul cofrajelor 3D,
orientarea spatiala este
definita automat de
vedere.

6 Optiunile Extindere la marginile cofrajului si Descriere sunt

active in bara de introducere. Mutati cursorul in sectiune pe linia
elementului in partea stanga pana cand forma fasonata identifica
conturul, apoi faceti click in spatiul de lucru.

Apasati Yes pentru urmatoarea comanda, care va intreaba daca doriti
sa lucrati cu vederi asociative.

Selectati proiectia pentru orientarea in spatiu etrierul este localizat
in planul Y-Z si trebuie repartizat in directia x. Apasati X si apoi OK
pentru confirmare.

Setarile definesc orientarea spatiala pentru intreaga armare.

Apasati ESC pentru a porni functia 225 Text si pozitionati descrierea
barei in sectiune. Setati parametrii pentru a afisa numai numarul
marcii.
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Rt s il

1ol

-

B Zona de poritionsre
Lirse de pesiticad Defirt
Reelativ A lisia de Stanga
Unghi derotatie 0
Aceeasi papenn [F]
Anpering tu bete 0.03

E Armatura

Factor eloment
Factar strat
Mumas F o]

Distanta 0.1

Fadlar gadivne ]

B Pazitie

Distants la margi=f=  Inceput = sfarsit

EEb . )
Functia «— Repartitie bare se deschide automat.

10 Linie de repartitie din punct: apasati pe punctul din stanga jos al
grinzii.

11 Linie de repartitie in punct: faceti click pe capatul din dreapta jos al
grinzii.

12 Selectati directia de vizualizare: apasati in dreapta formei de

fasonare. Zona de repartitie este selectata si puteti vedea deja daca
bara este localizata corect.

Buiandrug Sc 1:50

Vedere Sectiune

] . Ofr F

Tay 151 "2 2
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Sugestie: Puteti modifica
modul de reprezentare
a repartitiei utilizand
optiunile de introducere
sau functia o
Modificare reprezentare
repartitie.

13 In zona cu parametri a paletei Repartitie bare, selectati optiunea
Aceeasi acoperire cu beton si introduceti 0.03 pentru Acoperire cu
beton. Daca este necesar, setati unghiul de rotatie la 0 si distanta la
0.10. Pastrati restul setarilor nemodificate.

Fapuariis v

B fona de poritionare
Liree de paantiond Defirt
Relativia linia de Srangs

Aceeasi papenn [F]
Arnperire tu et 0.03
B Armatura

B Pazitie

Distanta la margi=f=  Enceput

iR

w| ...

= gfarsit

14 Apasati ESC de doua ori pentru a iesi din functie si a incepe functia

E Linie cota/text .

Nota: Daca nu ati parcugs exercitiul 4, trebuie sa deschideti =
Optiuni linie cota, Cotare liniara, pentru a seta aspectul la

1.00.

15 Selectati tipul liniei de cota si pozitionati linia de cota si
textul sub grinda. Setati parametrii astfel incat sa fie afisat numarul
de bucati, diametrul si distanta.
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Buiandrug Sc. 1:50

Vedere Sectiune

HIHIHIHIHHHH Onill I%
@2098/10 1

| |- |-
4244 151 Tog To4

16 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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In continuare, veti crea si repartiza armarea longitudinala a grinzii pe
baza etrierilor pe care i-ati creat deja.

Pentru a crea si repartiza armarea inferioara

]
1 Faceti click din nou pe —— Forme bare (flyout Forme bare si
repartitie).

Forme bare _,-;i':dl

Bare drapte ¥|

B Gemeral
Harca Fi

Catslag el Behon

Dismetru G

]

H Gromelire
Aresssh arapEnre LU betna [
Acopence u Betan 1 {::.-.I._'.-D
Acaperire du belon |a moepet 0,03

Aroperire cubeton lasfars  0.03

2 Selectati forma fasonata Bare drepte din lista derulanta, de la partea
superioara a paletei Forme bare

3 Selectati diametrul 14 din zona cu parametri a paletei, debifati
optiunea Aceeasi acoperire cu beton si modificati valoarea pentru
Acoperire cu beton 1 1a 0.04 si valorile pentru Acoperire cu beton
la inceput si Acoperire cu beton la sfarsit la 0.03.

4 Debifati optiunea Extindere la marginile cofrajului din optiunile
de introducere si selectati cele doua colturi de la partea inferioara a
grinzii in elevatie. Astfel ati creat bara.

Daca doriti, inca puteti modifica toti parametrii, cu exceptia tipului
de bara.

5 Apasati ESC, setati parametrii descrieriisi pozitionati textul ca in
imaginea de mai jos.
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|"I'cut |

Ol O— | E.;z] ,,F[:: Distarda Par Tt - | i
\I_Ml ] ﬁlfl a"\-l ] L Les - Demmnp-el .==|. | L&

[ztaneen |

LU L. .
Functia « Repartitie bare se deschide automat.

6 Faceti click pe EP Segment din optiunile de introducere si selectati
ramura inferioara a etrierului din sectiune (vedeti urmatoarea
ilustratie).

Buiandrug Sc 1:50

Veders Sectiune

- 0 €14

1%
i) i 24 14

7 1In zona de parametri a paletei Repartitie bare, introduceti 4 pentru
Numar si faceti click pe &3 Linie cota/text din partea de jos a
paletei.
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#(x
[CyTr— ] .
MU
EJ = LJ
[8 fona de posmnare
Limie 2 poztinnans Dt
Relativla bnls depontionsne SIEAGA
Unghi de retatis [
(| teseast acazerive cu bt B
Agapente ow betan o048
|B Armuabura
Factar elemens 1
Factur sirad 1
Humar 4
istama [ ]
Fadtor s&liuse 1
|B Pozise
Distarda la marging e Tnengut

8 Selectati tip linie cota ca in imaginea de mai jos si faceti click pe OK
pentru confirmare.

Tocre @

—
=

7=

mT=

9 Setati parametrii astfel incat sa fie afisat diametrul si numarul de
bucati. Pozitionati marca sub bare. Sistemul deseneaza automat
liniile indicatoare.
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Urmatorul pas consta in armarea superioara longitudinala. Veti invata o
abordare utila pentru armarea elementelor in vedere plana sau sectiune,
fara a crea o vedere suplimentara.

Pentru a crea armarea longitudinala superioara si
pentru a o repartiza liber in vedere

1

.k . . .
Functia 1 Forme bare este inca activa. Daca nu este activ,
selectati-1 din meniul Continuare .

Tipul barei este setat ca Bara dreapta.

b
Selectati © Bare drepte ca punct din optiunile de introducere si
selectati diametrul de 12 in zona de parametri a paletei.

(5% | optiunt introducere I
- !__[wmhnawkcu!'

Dare deepre
[y
.E Cemneral
Maca
Catelog Crind Bedon
Dismebru 12

Metry

B Geemetne

Apasati &= Masuratori segmente (bara de instrumente Standard).

Apasati pe punctele din stanga si dreapta sus ale grinzii.

Apasati B in caseta de dialog Valori masura si apoi apasati L =

1.99000.
[Viltort magura E
L= 139000
Sume L9000
U= 000000
drm 156000
dym  0LO0OOD
&= 000000

Et} [ Abamader
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6 Selectati valoarea pentru parametrul Lungime bara, apasati click
dreapta in aceasta caseta si, din meniul contextual, alegeti Paste.

oo o]l e BB |

z

H General

Marca 3

Catalog fitel Bt

CHametns i2

Lungime bara i

Metru O
Cut
Cogry
Dalene

7 Valoareal.99000 este introdusa. Tinand cont de acoperirea cu beton
de 3.0 cm la inceput si sfarsit, modificati valoarea in 1.93.
2_ Optiunea Pozitionare bara in curbura este activa in Optiuni
introducere. Nu modficati aceasta setare.

8 O previzualizare a barei este atasata de cursor. Mutati cursorul pe
coltul rotunjit din partea stanga sus a etrierului si apasati click

stanga.
Iﬁ
.Ilutrhsplu B
-’.;
i

B Genceal

MbCs 4

Catalag Ol Bt

Diamatng L

Lusgiree bara 1.93

Mezng ]
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Eb
9 Apasati «— Repartitie bare din partea inferioara a paletei Forme
bare.

10 Selectati optiunea Repartitie unitara din lista derulanta din paleta
Repartitie bare

11 Selectati vederea: Faceti click pe grinda afisata in elevatie.

12 Setati E Punct transport sus dreapta in optiuni introducere si
introduceti 0.03 pentru +- Distanta pe directia X si 0.04 pentru
+* Distanta pe directia Y.

Frparitie bare -

Feparte urdam e

Ciptiuni infroducene
| E o LE oo 7 Ak

r

JE]

B Asmalora
MU MATEA
Factor elemnenit ]
Factor strat ]

13 Apasati pe coltul din dreapta sus al grinzii din elevatie.
14 Apasati ESC deoarece nu mai doriti sa definiti si alte repartitii.

15 Apasati ESC pentru a omite cotarea.

Buiandrug Sc 1:50

Vedere Sectiune

1 1912
13 B

I

10 ;

70| 2 8/ 10

51
@wn

— S — —

% - 7 .
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16 Apasati Abs Copiere simetrica si copiati simetric armarea
longitudinala de la partea superioara.

17 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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Puteti crea textele necesare Barele longitudinale superioare sunt doua
repartitii separate. Pentru a crea un text comun, trebuie sa selectati
ambele repartitii.

Pentru a cota ulterior barele

1
2

Apasati L Linie cota/Text (flyout Reprezentare ).

Utilizand butonul drept al mouse-ului selectati cele doua bare de la
partea superioara intr-o fereastra de selectie (de la stanga la dreapta).
2l Selectie dependenta de directie este activa in Asistent filtru).

Confirmati tipul liniei de cota si pozitionati marca sub bare. Puteti
introduce unghiul textului in randul de dialog. Sistemul deseneaza
automat liniile indicatoare.

Utilizand aceeasi abordare, creati textele pentru barele longitudinale
din vedere si pozitionati-le deasupra barelor.

Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos.

Buiandrug Sc. 1:50

Vedere Sectiune
@29 12 %}29 12
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Sfat: De asemenea
puteti schimba pozitia
punctului de baza a
simbolului atunci cand il
preluati.

Dupa ce ati finalizat armarea buiandrugului de usa, o veti salva in
catalog ca si simbol. I veti citi apoi din catalog si il veti modifica.
Simbolurile si utilizarea acestora este explicata in Tutorialul de Baza.

Pentru a crea si salva un simbol

1

Apasati Iﬁ Introducere date in catalog (bara de instrumente
Standard).

Toti utilizatorii ar trebui sa poata accesa acest simbol. Apasati Birou
in zona Cale si Catalog simboluri in zona Tip date.

Faceti click pe OK pentru a confirma.
Fereastra de dialog va disparea. Sunteti din nou in spatiul de lucru.

In acest exemplu, doar vederile asociative fara modelul de armare
sunt disponibile. Deoarece doriti sa copiati numai modelul 3D, nu
trebuie sa selectati chenarul vederilor. In caz contrar, vor fi copiate si
vederile.

Activati Z Functiuni suma, incadrati intr-un dreptunghi de
selectie toata armarea si apasati pe chenarele celor doua vederi.

Cu exceptia chenarelor, toate elementele vor fi afisate in culoarea de
selectie. Inchideti functia Functiuni suma.

Faceti click pe coltul din stanga jos al grinzii din elevatie pentru a
defini punctul initial al simbolului. Acesta este punctul de care va fi
atasat simbolul cursorului atunci cand este preluat.

Selectati Simbol fara functii snoop si apasati OK pentru
confirmare.

Apasati pe primul sub-director disponibil si introduceti numele:
Detalii standard.

In zona Nume alegeti un nume neatribuit si introduceti un nume
pentru simbol: Buiandrug usa.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Cerinta 2: modificarea buiandrugului armat

In continuare, veti citi buiandrugul din catalog si il veti modifica.

Functii:

F& Citire date din catalog

_F Modificare puncte
|1|+ Numar nou marca
Paleta Proprietati
|1|I Repozitionare marci

Paleta Proprietati

Obiectiv:
Buiandrug Sc 150
Veders Sectiune
@1 e 1 a1
(NI NN R =
- Tl - i .h
NeE E}" * b P o
A 2] o it

Aceasta cerinta are nevoie si de mapa 3:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
3 301 Cofraj 2D
302 Desen armare cu model 3D
303 Buiandrug modificat
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Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”).

Mai intai veti citi simbolul din catalog si il veti pozitiona intr-un desen
separat.

Pentru a citi simbolul

1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de intrumente
Standard) si selectati desenul 303.

2 In bara de statut, apasati pe Scara si selectati 1:50. Verificati
unitatea de lungime si alegeti m, daca este necesar.

3 Faceti click pe B Citire date din catalog (bara de functii
Standard).

4 Alegeti Birou in zona Cale si Catalog simboluri in zona Tip date.
Apasati OK pentru confirmare.
Va aparea fereastra de dialog lesire simbol.

5 Selectati Detalii standard si apasati pe Buiandrug usa.

6 Debifati optiunea Trecere automata la scara de referinta si apasati
OK pentru confirmare.
Sunteti din nou in spatiul de lucru. Simbolul este agatat de cursor.

7 Apasati in spatiul de lucru pentru a pozitiona simbolul si apasati ESC
pentru a parasi functia.

8 Faceti dublu click pe butonul din mijloc al mouse-ului in spatiul de
lucru pentru a regenera vederea.
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In continuare, veti modifica dimensiunile deschiderii si latimii
buiandrugului . In plus, veti modifica distanta dintre etrierii din centru si
diametrul armaturii longitudinale.

Deoarece ati salvat buiandrugul impreuna cu cofrajul 2D, nu trebuie sa
creati din nou cofrajul. Daca salvati doar armatura ca simbol, o puteti
pozitiona intr-un cofraj nou.

Modificarea dimensiunilor buiandrugului

1 Faceti click pe —F Modificare puncte (bara de instrumente
Prelucrare).

2 Incadrati intr-un dreptunghi de selectie ramura din dreapta a
etrierului si barele inferioare din colt (vedeti mai jos).

3 Introduceti dX =0.06, dY = 0.00 si dZ = 0.00 pentru a modifica
grosimea in 30 cm. Cofrajul si armarea se adapteaza automat.

4 Utilizati aceeasi abordare pentru a modifica si elevatia dX = -1.00,
dY =0.00 si dZ = 0.00).

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos.

Buiandrug Sc 1:50
Vedere Sectiune
. K3 @Emlz
:IIII,IIIIIIIIIIIIIIIII [T
| Lt |
ﬁ'—ﬂ @3@ B/10
é#ﬂ’l#

G 4" G )
% 151 4
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In continuare, veti modifica distanta dintre etrierii din camp. Mai intai,
veti atribui o marca noua. Apoi veti modifica distanta si veti repozitiona
marcile pentru ca etrierii sa fie din nou pe aceeasi marca. In final, veti
modifica diametrul armaturii inferioare.

Pentru a modifica armatura

1
2

. - L
Selectati @ Numar nou marca (flyout Modificare Inginerie).

Ce devine marca noua? Incadrati intr-un dreptunghi de selectie cei
14 etrieri din centrul grinzii (- Selectie dependenta de directie
este activa in Asistent filtru).

Sistemul propune o marca noua (pe baza ultimului numar atribuit,
plus 1). Acceptati si apasati ESC.

Faceti click pe un etrier din mijloc, selectati paleta Proprietati
si alegeti Repatrtitie bare (1) din lista derulanta de sus.

In zona de parametri a paletei, modificati Distanta la 0.20 si faceti
click in spatiul de lucru pentru a incheia operatiunea.

[ Fropretss e x|

B bt e | ) - TV

N

B Zona de pozltesnarne
Linie depantionan el
B Armatura

Felor sectiune F

B Pozitie

Digtanta ln mangine Tracmpuut = efarnt

Humar
Husar de Bade

S B g

Mt | PR Propmintat B acstens
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Buiandrug Sc 1:50

Veders Sectiune

g1
O 1
H [ [ [

O ”'_'H!J.h i

ol - = |

I il T
! @ 16| & B0

@ #'EIJML

A

+—
2 251 2

6 Faceti click dreapta pe o bara si selectati [+ Repozitionare marci
din meniul contextual pentru a grupa cele doua marci intr-o marca.

Reporitionare marc I |
Hh-m-F chalarn 1
Farmna identica| v TR
P'Imr'? Dupa 1

Dae GIHE

7 Realizati setarile ca mai sus si faceti click pe OK pentru confirmare.

8 Stergeti textul pentru etrieri din elevatie, apasati = Linie cota/Text
si utilizati optiunea functiuni suma pentru a selecta toti etrierii din
elevatie.

9 Selectati | linia de cota fara text pentru Tip linie cota, activati
optiunea Distanta +bucati si pozitionati linia de cota.

10 Pentru text, dezactivati detaliile legate de distanta, pozitionati textul
si apasati ESC pentru a iesi din functie.

11 Faceti click pe o bara din armarea longitudinala inferioara si selectati
Marca (1) din lista derulanta de la partea superioara a paletei
Proprietati.

12 In zona de parametri a paletei, modificati Diametru la 16 si faceti
click in spatiul de lucru pentru a incheia operatiunea.



234 22BExercifiul 5: realizare buiandrug 2D cu model 3D (metoda 2)Allpl

Proprietat x|

Marcs baras (1) w Y

B General
MancH F]
Mumar beal 4
Catalag e Deton
Diametru i -
Lungime 293
B Geometrie
Cadlig la inteputul Bar [
Carig s sfar bare [

Fackor raza de mdoire L3

13 Mergeti in paleta ¥ Functiuni .

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

Buiandrug Sc 1:50

Vedere Sectiune
3)2012 [:?29 12

MO )| @) I@%

(@10 | (120 u®-10] | 1'a

1 1@/)1 4¢16
2358

T 1
(2)4 016
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Sfat: Detaliile sunt

descrise in Ajutor Allplan.

Referire la capitolul
Lid
despre modulul "+
Vederi asociative si
capitolul "Metode de
armare - model 3D".

<@ Inginerie

=-{[J] Vederi, Detali

- Functiuni

- Optiuni

La final, veti crea o schema a barelor. Abordarea este aceasi ca si in
cazul cuvei liftului din exercitiul 4. Prin urmare, nu mai este descrisa in
continuare.

Deoarece ati creat armarea cu model 3D, puteti sterge oricand elevatia si
o

. . C . .. . Ll .
sectiunea si crea altele noi utilizand functiile din modulul “+~ Vederi
asociative. Spre deosebire de armarea liftului, numai armarea
tridimensionala va fi afisata (vedeti Sfat).

Daca doriti sa armati un element numai in planul plaseului, puteti crea o
noua vedere plana cu conditia ca vederea originala sa existe.

Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".
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Exercitiul 6: realizarea planseului 2D

fara model

Sfat: Referire la capitolul
"Metode de armare -
model 3D" in Ajutor
Allplan:

= EQ] Inginerie
+ Q Generalitati
+ Q Plan Subsol si Cuva Lift
+ Q Modul Plan Pozitie
= E@ Desen amare
+ @ Metode amare

3D (metoda 3)

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

Verificati in paleta ¥ Functiuni daca aveti incluse in £ Inginerie
urmatoarele module:

E Armare plase Armaturi otel

Acest exercitiu implica armarea unui planseu pe baza planului 2D al
subsolului creat la exercitiul 1. In acest exercitiu, nu veti lucra cu
armarea cu model 3D (metoda 3, vedeti Sfat). Pentru a parcurge acest
exercitiu, aveti nevoie de exercitiul 1.

Incepeti prin selectarea mapei 4 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
4 102 Plan 2D
401 Armare, strat inferior - fara model 3D
402 Armare, strat superior - fara model 3D
Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”).

In locul desenului 102, puteti deschide si desenul 101 ca activ in fundal.
In acest caz, setati layer-ele existente ca Prelucrabile si ascundeti

stilurile de suprafata pentru a simplifica desenul: apasati pe

Reprezentare pe ecran (bara de instrumente Standard) si dezactivati
stil suprafata.
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Cerinta 1. armare cu plase, strat inferior
In aceasta parte a exercitiului, veti crea plasele de la partea inferioara.

Veti utiliza functiile din modulul E Armare plase. Puteti accesa
aceste functii utilizand flyout-urile din bara de instrumente Inginerie.
Tools: Obiectiv:

E Optiuni |

oz
=se| =
Eﬂzﬂz Repartitie camp ot / :‘

B 9 @n
;
o5
&
- )/
P
o s
o
o

Incepeti cu efectuarea setarilor initiale.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

Sugestie: Puteti specifica 1 Verificati daca bara de instrumente Inginerie este afisata in stanga

modul de dfisare pentru sus. Daca nu este, deschideti-o cum este descrisa in setarile initiale

armarea cu plase (vedeti "Setari Initiale" la pagina 131).

IL;:TI|IIZC():In<.j fu.nc‘rlo 2 Apasati pe B2 Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
ptiuni.

Standard), deschideti mapa 4, selectati desenul 401 activ si

Peniru mai multe deschideti desenul 102 ca activ in fundal.

informatii, consultati
Ajutor Allplan. 3 In bara de statut, apasati pe Scara si selectatil:50. Verificati unitatea
de lungime si alegeti m, daca este necesar.
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Veti incepe prin repartitia unor plase in camp, la partea inferioara a
planseului.

Illmrm camp

E| 50

g
1

J [LAbann |

Pentru a repartiza in camp, intr-o zona dreptunghiulara

1

Faceti click pe E Optiuni (bara de instrumente Standard),
selectati pagina Armare si verificati ca optiunea Armare cu model
3D sa fie bifata, din zona General; click pe OK pentru confirmare.

Selectati E[HE Repartitii camp (flyout Forma plasa si repartitie).
Sistemul propune layer-ul PL_GEN.

Din lista derulanta Selectie layere, definire din (bara de instrumente
Format) selectati optiunea Definire....

Selectati Listare layere atribuite meniurilor si apasati dublu click
pe layer-ul PL_INF.

de la punct, element / distanta: introduceti 0.15 pentru adancimea
reazemului in linia de dialog.

Definiti poligonul de repartitie prin apasarea pe punctul interior din
partea stanga jos a peretelui si apoi pe coltul din dreapta sus a
peretelui. Apasati tasta ESC pentru a finaliza.

L -
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Sfat: Atunci cand
optiunea Suprapunere
transversala este
activata, numai plase
infregi sunt repartizate.
Valoarea propusa de
sistem este afisata in
casetele de introducere
a datelor si nu poate fi
modificata.

Sfat: Allplan 2012
calculeaza automat
suprapunerile in functie
de tipul plasei.
Algoritmul de repartitie
se bazeaza pe
considerente
economice. Totusi,
acesta poate fi
modificat oricand prin
specificarea
suprapunerii.
Suprapunerea poate fi
etichetata
corespunzator (vedeti
Optiuni - pagina
Armare - Descriere).

7 Marginea poligonuluj trebuie modificata in partea dreapta si la partea

superioara. Click pe ...

Cota nivel in fereastra de dialog.

8 Apasati latura poligonului: apasati pe latura din dreapta a
poligonului si introduceti 0.12.

9 Repetati pasii cu partea superioara a poligonului si apasati OK

pentru a cofirma setarile.

[Repartsts camp
i | om il
| s | [dm] ow =

118
0o

L e werys
Lo incepad

i
200

| L |

|t | RG nr* l‘_] B

Y

10 Selectatl 188 A Tip plase si alegeti Q257A Astfel setati valorile

pentru
tranversala la 0.34.

Setati parametrii ca in imaginea de mai jos.

11 Apasati OK pentru confirmarea setarilor.
Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos.

Suprapunere longitudinala si I'FFI Suprapunere

|
Tt
A
Ry i
1O)
A
A
Ny
L 3
»
A
g
& |
I I
I I
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12 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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Sfat: Poligonul de cofrqj
al armarii de suprafata
este afisat in constructie
de ajutor. Daca veti

apasa pe acest poligon,

veti selecta toata
repartitia.

Urmatorul pas consta in armarea deschiderii din dreapta. Veti determina
zona utilizand un contur oarecare.

Pentru a repartiza in camp, intr-o zona poligonala

1
2
3

Selectati Repartitii camp (flyout Forma plasa si repartitie).
introduceti 0.12 pentru distanta din randul de dialog.

Lucrand in sens anti-orar, dati click pe colturile interioare ale
planseului si apasati ESC pentru a finaliza.

Distanta pentru peretele exterior este de 0.15. Apasati pe ]
Margine poligon, faceti click pe peretele exterior, introduceti 0.15 si
apoi OK pentru confirmare.

Selectati tipul de plasa Q513A si setati unghiul la 0.00 grade.

Confirmati.
Repartitia plaselor va fi desenata si etichetata.

FanTh |
“r,'\'& h
N
q
) 1l
S n
\ L
o\3
@ u;
)
)
S
“r,'\"; A
»
S
@"1 I I

Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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In continuare, veti introduce singuri plasele de armare (marginea
poligonului este de 0.12 pentru peretii interiori si 0.15 pentru cei
exteriori):

1 1 1 :
Y x\‘)ﬁﬂ S
T T T T
T T e
» wt
8 @ N
¢.‘\
2
H- 3 ad
@ 3 @t“
*
o
2
ol b @ i
s A
L
— = )
e [Ne, [ DNe, | Ne,
% %»r “4 %4
- é @ @ @ HH
A 0&, 2,
% 4 %
<4 ¥
R o\ [N,
A &, % %,
kd
L i
Tt | ° et
we b
& >
3 H @ﬁ\'\
s ) 5
@b
@Q @\s‘f"‘
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S »
@"ﬁ‘ — \g“"\
T T T T

In final, puteti aplica diverse texte.
Abe .
e Puteti utiliza functia [TI1 Text pentru a eticheta ulterior plase.

K

o Puteti utiliza functia [ Cotare suprapunere pentru a cota manual
suprapunerile pe cele 2 directii. Atunci cand textele sunt create
automat sunt dimensionate automat si toate suprapunerile.
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o Puteti utiliza functia 1 Dimensiuni plase pentru a selecta anumite
texte.
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Cerinta 2: gol

In continuare, veti armara golul creat pentru casa liftului.

Veti utiliza functiile din modulul Armaturi otel. Puteti accesa
aceste functii utilizand flyout-urile din bara de instrumente Inginerie.

Tools: Obiectiv:

[y Armare margine

|l= Bordaj

mI Repozitionare marci

@ ©

I Il
° 9

Incepeti prin pozitionarea unor etreri deschisi in jurul casei liftului.

Pentru a repartiza armarea de margine

1 Selectati uul Armare margine (flyout Armare suprafata ).
Sistemul propune layer-ul OT_GEN.

2 Din lista derulanta Selectie layere, definire din (bara de instrumente
Format) selectati optiunca Definire....

3 Selectati Listare layere atribuite meniurilor si faceti dublu click pe
layer-ul OT_AR_INF.

4 Selectati optiunea Listare layere existente in fisiere si setati
layer-ul PL_INF ca Invizibil , blocat.

5 Primul punct limita/linie: apasati pe coltul interior din partea de jos a
peretelui din dreapta.

6 Punct 2 margine: apasati pe coltul interior de sus.
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7 Pentru a specifica punctul de directie, faceti click pe planseul din
dreapta peretelui.
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8 Apasati ) Margine poligon, apoi pe o latura a poligonului si

introduceti distanta. Introduceti -0.03 pentru latura dinspre gol si

0.00 pentru celelalte laturi.

9 Introduceti 0.70 pentru Lungime armare marginie si apasati OK
pentru confirmare.
|_I:|ﬁud|.u:\em srmare suprafata I :I
E I 1z2om < oo Il 450 Ej o o =
=) W o LY m o oo | oo = (APl | 11

Sfat: Puteti utiliza

parametrul = Forma
pe laturile poligonului
pentru a defini forma de
fasonare pe toate
laturile poligonului,
indiferent de forma de
generala de fasonare
selectata pentru bare.
Astfel puteti defini
carligele pentru
reazeme si defini
suprapuneri drepte in
acelasi timp, de
exemplu.

. o
10 Setati 2 Diametrul 1a 8si 111 Distanta la 0.15 si apasati pe

Forma.

| Dafirivia formal &b fasonare

Incecut
= I ] 100
!
& ol ] 140
- b 700
] 100
= el b LT
.
AL U 4500
] 0,100
al vy B .10
| £ A
*=h u A5.00
. 1000
1 _. ver b 100
| . G100
W7 d ikl
LT TRFTY

E & A W

11 In fereastra de dialog Definitia formei de fasonare, selectati
formele pentru inceputul si sfarsitul barei ca in imaginea de mai jos.

12 Introduceti valori pentru a si b ca in imagine si apasati OK pentru

confirmare.

13 Setati modul de reprezentare ca lIn Afisare bare oarecare,
modificati punctul de inceput al repartitie astfel incat sa inceapa din
partea stanga si apasati OK pentru confirmare.

14 Selectati barele ce vor fi afisate si pozitionati linia de cota si textul.
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]
=

]
e Utilizati = Optiuni linie cota, Cotare liniara, pentru a
activa layer-ul OT_AR_INF si seta aspectul la 1.00, daca este
necesar.

o Dezactivati optiuneaDistanta +bucati si selectati Numar bucati,
Diametru si Distanta pentru text.

15 Urmatorul punct de margine pentru repartitie este atasat de cursor.
Apasati pe coltul din stanga sus, setati parametrii si completati
armarea de margine ca in imaginea de mai jos.

[

(D) 1os -5

1% & 8 -15

@14@8-15
[

- ORIENH
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In continuare trebuie sa creati armarea longitudinala.

Pentru a introduce barele de bordaj ca armare de
suprafata

1

9

. it .
Selectati | i Bordaj (flyout Armare suprafata).
Verificati daca layer-ul OT_AR_INF este selectat. Daca nu este
activ, activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

Faceti click pe De la - la din Optiuni Introducere.

Indicati punctul de plecare: apasati pe coltul interior din partea de
sus a peretelui din dreapta.

Indicati punctul final: apasati pe coltul interior de jos.

Efectuati urmatoarele setari:

Introducere armare suprafata I
|Z HERER E:lﬁ, 100 Didorda 0070 Fomn| — || [=] —_.J
&) | oo d*  10m Long 400 Huss 3 3 [

Diametru 12

Mutare bara 0.04

Distanta 0.07

Lungime bara 4.00

Bara dreapta

Numar bare 3

Mod de reprezentare repartitie [l Afisare toate barele.

Faceti click pe OK pentru a confirma.

Pozitionati linia de cota si textul. Setati parametrii textului astfe incat
sa fie afisate numai Numar bucati si Diametru.

In continuare, veti repartiza singuri armarea peste ceilalti trei pereti.
Lungimea barei pentru armarea de la partea superioara si inferioara
este de 4.0m si 5.0m pentru armarea din stanga.

Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

10 Chiar daca aceeasi forma de bara a fost repartizata pe toata laturile,

repartitiilor individuale le-au fost atribuite marci separate. Apasati
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11

12

13

14

@4 Repozitionare marci (flyout Modificare Inginerie) si
confirmati setarile.

In final, faceti click pe lista derulanta Selectie layere, definire si
selectati Definire....

Faceti click dreapta pe structura de layere si, din meniul contextual,
alegeti Preluare vizibilitati din tipuri de plan....

Selectati tip de plan Armare, strat inferior, activati optiunea Setati
toate layerele din tipul de plan ca prelucrabile si apasati OK de
doua ori.

Ce puteti vedea este intreaga armare (strat inferior) si planul fara
stilurile de suprafata.

Mutati textele pentru bare si plase astfel incat sa nu se suprapuna.

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos.
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Cerinta 3: armare reazem / distantieri

In continuare, veti crea armarea de reazem. Apoi veti crea distantierii.

Veti utiliza functiile din modulul El Armare plase. Puteti accesa
aceste functii utilizand flyout-urile din bara de instrumente Inginerie.

Functii: Obiectiv:
TE Armare reazem ‘ :
N
[[] Repartitii individuale o
¢ Modificare proprietati B
format b
||
1 w
o5

Veti incepe cu setarile initiale.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

1 Faceti click B® Deschidere fisiere proiect (bara de
intrumenteStandard) si selectati desenul 402 pe modul activ.
Desenele 102 si 401 sunt active in fundal.

2 Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:50) si unitatea de
masura (m).
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In continuare, veti crea armarea de reazem.

Pentru a repartiza armare de reazem

1
2

Selectati TE Armare reazem (flyout Forma plasa si repartitie).

Faceti click pe % Selectie layere, Definire din meniul Format,
preluati vizibilitatea layer-elor din setul Armare superioara pentru
a ascunde armarea inferioara, selectati optiunea Listare layere
atribuite meniurilor si apasati dublu click pe layer-ul PL_SUP.

Indicati primul punct de sprijin, directia / unghiul: introduceti 90.0.

Apasati pe doua puncte diagonal opuse din perete.

|mn-r-run 1

015
1.500

L

| o abwedens |

Selectati = Lungime armare reazem si setati 1.50.

- S —
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7 Aria delimitata de linia punctata reprezinta zona de repartitie.
8 Faceti click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

9 Setati Tip plase pe R335A si apasati pe OK pentru confirmare.
Repartitia plaselor va fi desenata si etichetata.

|I— |

10 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Armare margine

Functia de armare margine din modulul Armare cu plase este
echivalenta cu functia omonima din modulul Armaturi otel. Aceasta
procedura a fsot descrisa pentru armarea de margine din zona golului din
planseu. Procedura pentru selectarea tipului de plasa si setarea

parametrilor este aceeasi ca pentru functiile deja utilizate in modulul E
Armare plase. Prin urmare, aceasta functie nu mai este explicata.

Un mod special de repartitie poate fi utilizat pentru armarea de margine.
In acest scop, creati o schita de decupare a plaselor si poztionati-o pe
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plan. Puteti apasa pe una dintre plasele ramase si o puteti repartiza in
intregime sau numai parti din aceasta (veti vedea in continuare).

Distantieri

In principiu, distantierii sunt importanti numai pentru comanda otelului
si trebuie inclusi in extrasele de armare. Cantitatile de otel trebuie
calculate pe baza desenelor de armare cu plase.

Exista doua metode afisare a distantierilor.

e Puteti defini zona de repartitie pentru distantieri utilizand functia

HHE Armare suprafata. Zonele fara armare de suprafata la partea
superioara pot fi introduse ca goluri. Apoi selectati distantier pentru
Tip plasa.

Atunci cand creati armarea in constructie de ajutor, aceasta este
afisata pe ecran dar nu este imprimata. Avantaj: numarul necesar
este determinat automat. Dezavantaje: diagrama de decupare a
plaselor si extrasul de armare includ distantierii taiati. Aceast lucru
nu afecteaza fasonarea (numai distantierii completi sunt comandati si
furnizati).

e Puteti defini un distantier utilizand functia [ Repartitii
individuale si calcula manual numarul necesar. Aceasta este o
abordare relativ rapida si foarte protrivita din punct de vedere al
afisarii.
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In final, veti introduce distantierii utilizand functia Repartitii
individuale.

Pentru a introduce distantierii

1 Selectati [1 Repartitii individuale (flyout Forma plasa si
repartitie).
Verificati daca layer-ul PL_SUP este selectat. Daca nu este activ,
activati layer-ul din meniul sau bara de instrumente Format.

| Repartits indviduale

|
= A E s D
(oo |

2 Selectati 41884 Tip plase si alegeti BK16. Introduceti numarul
necesar (ex.: 120). Pentru numarul de plase, introduceti 2 si setati
numar pozitii la 60. Introduceti unghiul de 0.00 grade.

3 Definire parametri repartitie / Confirmare pozitie repartitie: apasati
oriunde in desen si apasati ESC pentru a iesi din functie.

4 Apasati ¢ Modificare proprietati format (bara de instrumente
Modificare ), selectati optiunea Conversie in constructii de ajutor,
apasati OK pentru confirmare si selectati plasa pe care tocmai ati
creat-o (presupunand ca nu doriti ca distantierii sa apara pe plan).

[Hndil‘icut- proprictati format Bl
Tip meificare
Hodificars propretas faemat
8 Cormversis In constroct da aduber
Converse din constnactl de sjutor

Hodficane creson, lnke. culoane: “din Leyer™

Propristatl Fanmat

Layes STANDAED

LaSvarEs [+ afta i faks)

rJ i abandon
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Cerinta 4: Schita / plase in exces

Pentru a finaliza, veti creati o schita pentru debitarea plaselor si veti
repartiza plasele in exces.

Puteti accesa aceste functii din flyout-urile din bara de instrumente
Inginerie si din meniul shortcut.

Functii:

Iﬁ Schita
[[1 Repartitie
individuala

Obiectiv:

Projekt : Tutorial

Thammert

2uPlan

oo 05122005

Bauteil: Bewehrung untere Lage - Modell aus

B

FQBBA

36134

2Q188A

1QIE8A

&m

]

=]

IQTTA

3QITA

TQTA

7|13 A

Stk |Bezeichnung

Butokg)

630.00

QEED

194,40

8|QeTTA

540.80

3[QsTA

1230

%] summe

149750

Incepeti prin crearea unei scheme de fasonare pentru armarea inferioara.
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Nota: Pentru a crea o schema de fasonare, un desen cu armare plase
trebuie sa fie desen activ. Daca plasele care trebuie introduse in schita
sunt localizate in desene diferite, deschideti restul desenelor ca active in
fundal. Plasele sunt vizibile dar layer-ele blocate nu sunt incluse in
schema.

Pentru a pozitiona schema de fasonare intr-un desen.

1 Setati desenul 401 pe modul activ. Desenele 102 si 402 sunt active in
fundal.

2 In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.25
mm si tipul de linie 1.

3 Apasati pe 32 Selectie layere, definire din meniul Formatsi setati
layer-ul PL_INF ca Prelucrabil si layer-ul PL_SUP ca Vizibil,
blocat.

- B}

Selecte Liyes/ wibie | T pion | S de dreptun | Dol Forman Sevcaure layee

(][] o) =] [(F)[B][] smteomnn i -
| Statut sctusl T et o L T — -
B STANDARD _
= ] AReETRLTURA Latars e
= ) Conarazi
Tl0 GENERLE Chorwently o
= 1 uralets (=) Limtaes Lyyerm et i (o
B 5TU_SUPR “H agrofain () Listarn mrarfen (it lyere
= EJ INGINERIE
= (20 Aemare cu B ctl Lt i mutomihe
T OT_AR_INF P s L L]

= () A 7 ik [ Soiectin grtcmmata o layorsior by ssiectarna moduisior
T FL_INF v i e riecr

[ e - w— Eqrpied i burist 2o Lorjre
Actusl -
Priurabd ‘ e by i b

u’ﬁ: ke ey il brm
Priripdad at

L e L
4 Selectati functia ﬁ Schita (flyout Liste/extrase).
Va aparea fereastra de dialog Schita:

[sctuta

=
._E Flad Pag E-'D Fepneerlan Bnda : I
|'Ri|"-!il Plot 1 i impatie|  Longt | ol

5 Selectati ﬁ Creare schite.



Tutorial Inginerie

Capitolul 4: Desene armare

257

6 Vaapare antetul schitei. Introduceti numarul desenului si celelalte

date.

Schita este generata intr-o fereastra separata.

Projekt : Tutorial

Nummer: 1

zu Plan : Deckenbewehrung

Datum : 05.12.2005

Bauteil : Bewehrung untere Lage - Modell aus

Seite 11

FQBBA 3QB13A 1Q513A 2'Q188A 1'QI88A
B
simss
8
B s
ssizs
1]
20
QLB A 1QI88A Q188 A 3QRTTA 3QITTA
1 B s
avms
o pen 505
s
@ 2015
s
was
QT A 1*@BT7A 3QBTA
Stiick ] Bruttolkg]
7] Q513 A 630.00
6/Q188 A 194.40
ZATIBS 3B525
8| Q377 A 540.80
s 3]Q257 A 132.30
2% Summe 1497.50
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Sfat: Pentru a plota
direct schita generata,
utilizati Schita taiere
plase oferita de functia

= Lista plase.

Sfat: Modificarea
dimensiunilor pentru
plasele in exces va crea
un nou extras de
armare. Schita nu se
actualizeaza automat.

7

u
Apasati d pentru a pozitiona schita in desen.

Puteti salva schita in desen si o puteti introduce in desen mai tarziu.
Astfel, schita poate fi inclusa in toate planurile de plotare.

Deoarece schita de armare se afla intr-o fereastra separata, puteti vedea
portiunile de plasa care au ramas. Puteti apasa si repartiza aceste
elemente.

Pentru a repartiza elementele in exces

< Ati creat o schita de fasonare si o puteti pozitiona in desen.

1

Selectati [ Repartitii individuale (flyout Forma plasa si
repartitie).

Selectati un layer. Aveti grija sa nu incurcati armarea inferioara si
cea superioara.

Faceti click pe v Preluare.

In schita, apasati pe un element in exces pe care doriti sa il
repartizati.

Repartizati-1. Puteti pastra dimensiunile plasei de armare copiata
automat sau le puteti reduce. Schita de fasonare se actualizeaza
automat.

Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".
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Exercitiul 7: Armare BAMTEC®

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

Verificati in paleta ¥ Functiuni daca aveti inclus in familia
9 inginerie urmatorul modul: % BAMTEC

Sfat: Referire la capitolul In acest exercitiu veti crea manual covorul de armatura BAMTEC
"Metode de armare - ba.zgt pe rezultatele de calfsul FEM (adica rezultatele FEM nu suqt
model 3D” in Ajutor utilizate autqmat). Nu veti lucra cu .moldelul 3D (metoda 3, vedeti Sfat)
Allplan: deoarece veti crea un plan fara sectiuni.
210 Inginerie Veti utiliza doar functiile din modulul E’ BAMTEC. Puteti accesa

: g e Cuva L aceste functii utilizand flyout-urile din bara de instrumente Inginerie.

- @ Modul Plan Poziie
=-{[J] Desen amars
= @ Metode amare

Incepeti prin selectarea mapei 5 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen-Nr. | Nume desen
5 501 Structura
502 Geometrie covor
503
504
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Sfat: Pentru mai multe
informatii va rugam sa
accesati Ajutor Allplan,

modulul [ BAMTEC:
—--u Inginerie

+Q Generalitati

+Q Plan Subsol si Cuva Lift
+Q Modul Plan Pozitie
—EQ] Desen armare

+Q Metode armare

| -8 Modulul Amatur otel
+Q Modulul Armare plase
([ Modulul BAMTEC

- (ST

m

[

Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: crearea
proiectului pentru scolarizare”).

Functii: Obiectiv:

= Geometrie covor R m—— .

Efl Separare g

Covor din benzi de .
montaj s .

il Armatura covor )

:i'” Armatura aditionala ;

£ Fisier BAMTEC . B

{5 Citire date din catalog E by

& ——— %ﬁé

Urmatorul exercitiu se bazeaza pe conturul planseului afisat mai jos.
Procesul de realizare al acestui contur de planseu este descris in
manualul "Finite Elements”. Rezultatele FEM utilizate aici sunt preluate
la fel din acest manual.

In acest exercitiu, veti arma zona hasurata (vedeti mai jos). Daca aveti
instalat proiectul de scolarizare de pe DVD Allplan sau descarcat de pe
Internet, veti gasi conturul planseului in desenul 501. Tot ce trebuie sa
faceti este sa activati layer-ele. In caz contrar, il creati dvs.

Copierea sau desenarea conturului planseului

1 Daca ati rulat de calculele FEM pentru acest exemplu, copiati planul
(continand axe, pereti si goluri) in desenul 501.
Pozitionati axele, peretii, grinzile, stalpii si golurile pe layere
diferite.

2 Daca aceste desene nu sunt di?Ombile, puteti realiza conturul
planseului utilizand modulul fj/ Baza: Pereti, deschideri,
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elemente sau = modulul Constructii 2D. Utilizati dimensiunile

date. Pozitionati axele, peretii, grinzile, stalpii si golurile pe layere
diferite - utilizati doar layerele propuse de program.

@ ® ©) ® ® ® @
® <
&
50—
B——n—p 2 & &
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Sugestie: Puteti specifica
modul de afisare pentru
BAMTEC utilizand functia
E Optiuni.

Pentru mai multe
informatii, consultati
Ajutor Allplan.

Incepeti cu efectuarea setarilor initiale.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

1

Verificati daca bara de instrumente Inginerie este afisata in stanga
sus. Daca nu este, deschideti-o cum este descrisa in setarile initiale
(vedeti "Setari Initiale" la pagina 131).

Faceti click pe B Deschidere fisirere proiect (bara de instrumente
Standard), setati desenul 502 activ si desenul 501 activ in fundal.

Verificati in bara de statut, scara de referinta (1:100) si unitatea de
masura (m).

In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.25
mm si tipul de linie 1.

Deschideti E Optiuni si verificati ca optiunea Armare cu model
3D sa nu fie bifata.
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Primul pas implica definirea geometriei covorului, adica marimea
covoarelor, directia de derulare, descrierea si pozitia covoarelor in
planseu.

Nota: Anumite criterii tehnice cu privire la aplicarea tehnologiei
BAMTEC trebuie luate in considerare (vedeti Sfat on page 259)!

Definire geometrie covor

1 Faceti click pe E= Geometrie covor (flyout BAMTEC).
Sistemul propune layer-ul BA_B.

2 Din lista derulanta Selectie layere, definire din (bara de instrumente
Format) selectati optiunea Definire....

3 Selectati optiunea Listare layere atribuite meniurilor si faceti
dublu click pe layer-ul BA B_1_1.

4 de la punct, element / distanta: introduceti 0.00 pentru adancimea de
reazem in linia de dialog. Apasati ENTER pentru a confirma.

5 La crearea primului covor, utilizati coltul interior al peretelui de pe
axa B/1 pentru punctul de inceput.

6 Introduceti valoarea 14.10 pentru s coordonata X si -14.25 pentru
% coordonata Y. Apasati ENTER pentru a confirma.

7 Apasati tasta ESC pentru a inchide polilinia si faceti click pe butonul
OK pentru confirmare.

Medificare grometnic re... {0

el M oo

OF, Abarulin

8 In bara contextuala Geometrie covor, introduceti un unghi de 180°.
Acesta defineste pozitia primei bare si directia de derulare.

9 Introduceti 0.10 m pentru distanta dintre prima bara si margine.

10 Definiti descrierea covorului dupa cum este afisata. "B 1.1° pentru:
strat inferior, covor 1, primul covor.
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o— =
Uirghi 10000 DMEbEnsig S E bk
DiatB| 0700 we | 1 | o] I
Ok ibaredon

11 Apasati OK pentru confirmarea valorilor.

Geometria covorului este creata cu directia de derulare, prima bara si
descriere.

12 Acum puteti introduce urmatorul covor. Repetati pasii de la4 la 11 si

creati alte covoare. Denumiti-le B1.2, B1.3, B1.4., B1.5 si B1.6.[]
Va rugam sa cititi urmatoarele note:

Introduceti contururile covoarelor B1.2 si B1.3 pentru directia
longitudinala. Please note the following:

pe axele D si F, covoarele sunt unite fara suprapunere.

La definirea geometriei covorului pentru covorul B1.3, nu includeti
zona dreptunghiulara din partea stanga jos dintre axele G/1 si coltul
din dreapta sus a golului deoarece programul va genera armaturi
incorecte. Distanta din jurul golului trebuie setata la 0.05 m.

Unghi 300000 Digpcriere comwm E sabon
Dutl (D we [ 0 [ a4 ] [h
QK. dsbaandon

Valorile din bara contextuala de deasupra sunt valide pentru
covoarele B1.4, B1.5 si B1.6. Unghiul pentru directia de derulare
(90° in loc de 180 grade) si distanta primei bare (0.05 m in loc de
0.10 m) difera. Utilizati layer-ul BA_B_|_2.

Covoarele B1.4 si B1.5 sunt lungi de 12.00 m pe directie
transversala. Cu o lungime de suprapunere de 0.50 m, lungimea
covorului B1.6 este de 12.70 m. Covorul B1.6 are un gol in zona din
stanga jos (similar covorului B1.3).

Pentru a defini suprapunerea, specificati punctul de inceput prin
mutarea cursorului in coltul din stanga jos a covorului creat anterior.
Apoi introduceti valoarea de 0.50 in campul de introducere a datelor

u S
pentru L% coordonata Y, ce este evidentiata in culoarea galbena. In
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Comparati desenul dumneavoastra cu desenul afisat mai jos.

12.00

acest caz, valorile distantelor sunt de 0.00.
Alternativ, puteti introduce o distanta de -0.50 pentru latura
superioara a geometriei covoarelor B1.5 si B1.6.

12.00

12.70

50

11.50

11.00

8.10

+——4.10

U1 4

1.3

u

(@)
q
,,,,,,,,,,,,, ®
©
U1.5
©
,,,,,,,,,,,,, 8
U1.6
) ©

+—3.10—

11.00

14.10

<+ <+

+4

14.25

14,40

7.05
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Sfat: De asemenea
puteti separa toate
covoarele selectand
urmatoarea optiune:
Copiati TOATE
poligoanele covoarelor
in desene diferite

Inainte de a crea armatura pentru covoare, trebuie sa distribuiti
covoarele individuale in desenul de repartitie pe diferite desene. Veti
utiliza covorul B1.1 ca un exemplu.

Distribuirea covoarelor pe desene diferite

1
2

Faceti click pe E:F:l Separare (flyout BAMTEC).

Selectati optiunea Copiati UN poligon al covorului intr-un desen
diferit din caseta de dialog Gestionare fisiere si mod armare.

Bifati optiunea din zona Separare fisiere si faceti click pe OK
pentru confirmare.

Selectati prima bara a covorului B1.1.

Specificati primul desen - 503 - in caseta de dialog Selectie desen
tinta.

Programul creaza automat desenele 503 (date pentru plan montaj) si
504 (plan). (Vedeti si dumneavoastra: click ﬁ)
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Sfat: Opusa armaturii
manuale, functia [[ﬁf
Armare este utilizata in
armarea automata cu
covoare.

Aceasta functie a fost
realizata din
considerente
economice,
permitandu-va sa creati
un sistem de armare
adecvat intr-o maniera
complet automata.

Utilizand covorul B1.1 ca exemplu, veti invata functiile ce sunt utilizate
pentru armarea manuala cu covoare. Veti utiliza urmatoarele functii:

Covor din benzi de montaj
fm]] Armatura covor

Al Covoare de armatura

Nota: Din motive de productie, urmatoarele valori definind spatiul
dintre benzile de montaj trebuie respectate:

prima banda de montaj incepe dupa 52.5 cm. Dupa aceasta, benzile de
montaj sunt distantate la intervale de 1.55 m.

Pozitionarea benzilor de montaj

1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de intrumente
Standard) si selectati desenul 503.

2 Selectati Covor din benzi de montaj (flyout BAMTEC).
Covoarele din benzi sunt intotdeauna realizate pe layer-ul
BA_B_PL, indiferent de layerul selectat.

3 Deoarece ati separat poligonul covorului, exista deja un poligon de
cofraj. Faceti click pe Preluare in optiunile de introducere.

4 Ce poligon de repartitie preluati? selectati poligonul si faceti click
pe OK pentru confirmare.

5 Realizati urmatoarele setari in bara contextuala Covor din benzi de
w_?ontaj:
Il Distanta 1.55
< Unghi 90° (introducerea unui unghi de 90° pozitioneaza punctul
de inceput in partea dreapta jos. De asemenea productia incepe

Tip linie pentru reprezentare bare 4

Cowor din benzi de montel i — =
r -

7] 1 < %0me i omo [ ||_Ei_ 1 ==
& vss & m| e ngs 116 1111

oK, ibardon
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Apasati OK pentru confirmarea setarilor.

Benzile sunt afisate in selectia de culoare. Linia de cota este atasata
de cursor. Nu trebuie sa cotati manual benzile de montaj, deoarece
vor fi aranjate automat de masina de productie. Faceti click pe
Abandon pentru a iesi din fereastra contextuala.

Apasati ESC pentru a iesi din functia Covor din benzi de
montaj.

Armatura initiala a covorului are un diametru de 12 mm si spatiul de 20
cm intre intervale. Are marca numarul 3. Vedeti ilustratia covorului
armat de la inceputul exercitiului (obiectiv).

Definire armatura covor

1
2

Faceti click pe ﬁiﬂ] Armatura covor (flyout BAMTEC).

Selectati covorul pentru aplicarea armaturii: faceti click pe
poligonul covorului.

Introduceti urmatorii parametri in bara contextuala Armatura
covor:

2 Diametru 12

L

i1l Distanta 0.20

Tip linie pentru reprezentare bare 1

Bl B e o
T 1400 %] e § | o0 E: e E 1 |— !
g | om | £ EEss [N FET 0100 013 I

[iT3 Muandon

Apasati OK pentru confirmarea setarilor.

Armatura este afisata in culoarea de selectie. Apare bara de
instrumente contextuala pentru cotare liniara.

]
e Utilizati = Optiuni linie cota, Cotare liniara, pentru a
activa layer-ul BA_B | 1 si seta aspectul 1a 1.00, daca este
necesar.
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Sfat: Infroducerile pe
care le realizati sunt
imediat afisate in
previzualizare. In acest
mod, puteti verifica
efectele setarilor in orice
moment.

7

e Activati optiunea Selectie si pozitionati linia de cota in spatiul de
lucru.

In bara de instrumente contextuala, setati parametrii descrierii astfel
incat valorile Numar bucati, Diametru si Distanta sa fie incluse si
pozitionati descrierea in spatiul de lucru.

Apasati ESC pentru a iesi din functia ﬁ:m] Armatura covor.

Veti pozitiona cinci tipuri diferite de armaturi aditionale in covorul
B1.1. Marcile 4, 5, 6, 7, si 8 sunt atribuite armaturii aditionale. Vedeti
ilustratia covorului armat de la inceputul exercitiului (obiectiv).

Pozitionarea armaturii aditionale

1

Faceti click pe 41 Armatura aditionala (flyout BAMTEC) si
selectati layer-ul BA_B_1_1.

Introduceti urmatorii parametri in bara de instrumente contextuala
Armatura aditionala:
Diametru 8
Punct transport (inceputul repartitiei): stanga sus,
+- distanta dx = 0.35
% distanta dy = 4.002
o Lungime repartitie 5.25
111 Distanta 0.20
X Unghi = 180°,
Numar de bucati: 10

SAamatura aditionala

—_—  eee—
|#] TEI & o [Hil | I8
‘sai Mooaee [0 Y m e

1

s B
B
=

3
4

Pozitionati armatura aditionala la coltul din stanga sus a poligonului.

Armatura aditionala este afisata in culoarea de selectie. Pozitionati
linia de cota si descrierea utilizand setarile oferite de sistem.
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Veti crea mai multe armaturi aditionale. Repetati pasii de la 2 la 4 si
utilizati setarile date in urmatoarea sectiune.

Crearea mai multor armaturi aditionale
1 Functia + il Armatura aditionala este inca activa.

2 Faceti urmatoarele setari:
Diametru 8,
E Punct de transport (inceputul repartitiei): stanga sus,
+- distanta dx = 0.15,
1% distanta dy = 6.002,
H_L Lungime bara 6.45,
111 Distanta 0.20,

Numar 10.
sty HEN ————— T
_f ;* arso  []I]Y] | I ses | X eom 0
E 3 som  |HTlL - m ham AT Numa| 10 Re || |
) \ .

Pozitionati armatura aditionala la coltul din stanga sus a poligonului.

3

4 Pozitionati linia de cota si descrierea.

5 Functia + il Armatura aditionala este inca activa.
6

Faceti urmatoarele setari:
Diametru 8,
E Punct de transport (inceputul repartitiei): Stanga sus,
+- distanta dx = 0.055,
1% distanta dy = 8.002,
1];9_|i_ Lungime bara 5.65,
I11 Distanta 0.20,
Numar 24.

Frrmalag sddticrals

-—- —a— . R [ | . = - — ST
ai‘ l (5 :T | - Il B | mm 1 | 1
# [l (3] e [§HY || M| ocmo | g 25 Hums 24 G

Absarsckan

7 Pozitionati armatura aditionala, linia de cota si descrierea.
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il

8 Functia Armatura aditionala este inca activa.

9 Faceti urmatoarele setari:
Diametru 8,
Punct de transport (inceputul repartitiei): stanga sus,
+- distanta dx = 0.055,
-i-i distanta dy = 12.802,
H_L Lungime bara 6.25,
111 Distanta 0.20,

Numar 8.
st st —— . b
=R 1 = ees [HINT ] I [+ | mnm B = ER P
|2 E 2 e (HIE _H_ AL F- 1] & 2515 Mumat| @ \REIN
10 Pozitionati armatura aditionala, linia de cota si descrierea.
11 Functia 41! Armatura aditionala este inca activa.
12 Introduceti urmatoarele setari in bara de instrumente contextuala. Nu
uitati sa modificati punctul de transport:
Diametru 8,
Punct de transport (inceputul repartitiei): dreapta sus,
+- distanta dx = 0.25,
% distanta dy = 6.002,
'H-li‘ Lungime bara 5.35,
111 Distanta 0.20,
Numar 6.
Airmaturs sdrinonaly

e — . . L=
LA [ | 2 ame [T [ | 0 s= < Em o= ERPe
? - PRI - HT]T:_"_ m ozoo & 2s Humar| 6 {Ae {101

13 Pozitionati armatura aditionala in coltul din dreapta sus a
poligonului.

14 Pozitionati linia de cota si descrierea.

15 Apasati ESC pentru a iesi din functia Armatura aditionala.
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Sfat: Daca desenul 504
este activ in fundal,
puteti utiliza punctul de
definire pe care |-afi
specificat cand
covoarele au fost
separate.

Puteti utiliza functiile Creare liste si Lista fasonare pentru generarea
diverselor extrase de armare.

Acum veti crea un fisier BAMTEC pentru covorul BI.1.

Crearea unui fisier BAMTEC
1 Faceti click pe [ﬁ Fisier BAMTEC (flyout Liste/extrase).

2 Din care repartitie doriti generarea fisierului BAMTEC: utilizati 2
Functiuni suma (bara de instrumente Asistent filtru) sau prin
fereastra de selectie pentru selectarea repartitiilor.

3 Definire punct inserare: specificati punctul de referinta local al
covorului. Sistemul propune doua puncte. Faceti click pe punctul din
dreapta jos.

Punctul selectat este marcat cu un simbol.

4 Pozitionati numele fisierului unde doriti.
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Trebuie sa creati simbolurile necesare pentru productia de covoare. In
final, veti crea aceste simboluri utilizand simbolurile oferite.

Pozitionarea simbolurilor

1 Faceti click pe i Citire date din catalog (bara de functii
Standard).

2 Selectati Catalog simboluri din zona Tip date si Simboluri
BAMTEC in zona Cale si pentru confirmare butonul OK.

3 In caseta de dialog lesire simbol, selectati fisierul Simboluri
BAMTEC si faceti click peROLL-UP 1:50 (numar 7). Faceti click
pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

4 Introduceti simbolul cu text in partea dreapta a covorului.

5 Faceti click pe ){Stergere (bara de instrumente Prelucrare) si
stergeti celelalte elemente nefolositoare.

6 I Cu functia Mutare elemente (flyout Prelucrare) mutati textul
in pozitia corecta.

Dieses Blsen rot marklert! (T

Teppchrolle her

%}71 o 12 -20

Teppichiet
EAVEITEC

7) 808 -2006)2 ¢8-20(5)1068-2(+) 10 08-2

a
quer

Restermel der Absténde 20 u. 10 cm
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(Y

Armati covorul B1.4. Abordarea este identica cu cea a covorului B1.1.
Punctul de inceput al covorului B1.4 este in coltul din stanga jos a
poligonului. Armatura aditionala este distantata la urmatoarele intervale

(punctul de referinta la partea de jos stanga/dreapta):
Armatura aditionala 1 (marca 3): dX= 4.151, dY =1,00,
Armatura aditionala 2 (marca 4): dX= 7.151, dY =0.20,
Armatura aditionala 3 (marca 5): dX=11.551, dY =0.00,
Armatura aditionala 4 (marca 6): dX = 4.151, dY =0.00,

Armatura aditionala 5 (marca 7): dX= 7.151, dY =0,00,
Covorul B1.4 ar trebui sa arate astfel:

@13 ¢ 8-20 L=445em @22  8-20 L=650cm @15 ¢ 8-20 L-585tm
' h - @71 0 10-20

L=585
L =6.50
L =4.45
L =285
L=485

RastermaB der Absténde 20 u. 1C cm

Dieses Elsan du|rcngnmnd rot marklert! {Teppichande]

_ﬂD
Tings

@23 ® 8-20 L=485cm (6)5 & B-20 L=285cm

Imprimarea este explicata in "Capitolul 9".

i
58
8

(U=1.4) Bezelthnung der
Hert Tumid’-rowlg hier
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Catolog sectiuni fransversale

Acest capitol explica doua tipuri de cataloge de sectiuni. Veti invata
cum sa modificati catalogele de plase si cum sa introduceti o plasa noua.

Nota: Modulul Definire catalog contine mai multe functii pentru
organizarea si actualizarea cataloagelor de bare si plase. Puteti utiliza
aceste functii de afisare a cataloagelor si le puteti afisa pe ecran sau le
puteti printa intr-un mod simplu. Puteti modifica cataloagele de sectiuni
existente, dar puteti crea si cataloage noi (plase de armatura noi, de
exemplu).

Acum veti modifica lungimea unei plase standard de la 6.00m la
12.00m.

Pentru a modifica o plasa din catalog.

1 Din meniul Extras, faceti click pe Definitii si apoi pe Catalog. Va
aparea urmatoarea fereastra de dialog:

(oo ]
[ vaders |
Descriere Cabtwbe ot Tip
Piibardaei oET HE
HE-Myten SET S0 M HE
Lesanmatisn BT O M HA,
e e
Zechnungs=mttsn BT F M Lk
EAMTECBancly by Barcly ol L]
[ramess plase 5060 M =]
Dt Dator oE? Lak]
Dt Batony L= RU
| i Bt FLED il
Fursinre

) ;M:hr{rf TrErmars [esare
- e
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2 Apasati pe BST 500 M si apoi pe Modificare. Va fi afisata o
previzualizare completa a plasei din catalog.

Cafalog
Camcrisrs Tlase el
Caltuta ctel STRE

1090 149 .00 1m0
11065 18 5005 1
| 11860 1ae LA, - 1300 =
Functium
T R N
(I

3 Click pe o plasa si apoi pe Prelucrare.
Va aparea urmatoarea fereastra de dialog:
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Descriere plase
DCiemecriere plasa 1O
Suprapunen: krgit. a0 m
Sl Rl ety a3 m
Faramen plasa
E‘Mli, # an 0¥ oa
J‘—H]i
L T wemes ]
= X Hob0mm
" 40
&80m
=¥ 1 100,00 =
I~ H .
100,00 me= F00.00 mm 10000 mm
r i
Zeam

Greutate pless
Greveme plass FRLTTY
aslong 080 emdim
Ba-trand LB emdjm
Regrezercare plasa

4 Introduceti 12.00 m pentru lungimea plasei.

5 Greutatea plasei se modifica automat pe baza lungimii modificate. In
acest mod, puteti modifica si salva setarile fara nici o problema.
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In continuare, veti introduce o plasa de armatura noua.

Introducerea unei plase noi

1 Fereastra de dialog BST 500M este inca activa. Apasati Abandon.
Fereastra generala Catalog este afisata din nou.

2 In fereastra de dialog Catalog apasati Nou. Va aparea urmatoarea
fereastra de dialog:

| 'Canatoq nou E“B:

3 Apasati pe Catalog plase.
Se va deschide o alta fereastra de dialog:

i Catalog plase ﬁ
| caaleg

Cerierg Flama spescaple

Caltatn e S0

‘Wedern

Cscriere plasa Lngimeim] Lacime [m]

Forrtaas

L= T Mok Shergens dmre
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4  Apasati in interiorul casetei de dialog Descriere si introduceti Plase
speciale.
5 Apasati in caseta Calitate otel si introduceti 500 M.
6 Apasati butonul Nou.
O fereastra de dialog va arata plasele ce pot fi definite si modul de
definire:
[Soactie tip plase 5]
Plase standard
fara afsare bare . .
Plase fara reprezentare bare; doar lungimea, latimea
A si suprapunerea sunt variabile.

ebarclard da bars

= fu conmbnats
carecare Je bare

Plabs parscnakosts
= gy gormbinatd

standard de bare,

[Rp———
= O CodmibEnatl

standard de bare,
£l PRI

= fu conmbnats
carecare Je bare
Proeectare plase

- €u Cofmbinat
carecare de bare
Lrtaripe)

fara sfisare bare

= gy gormbinats
Garecare de bare

pIb & A0 AAL

Plase cu o singura reprezentare de bara; parametrii
sunt introdusi intr-o fereastra de dialog.

Plase ce pot fi create in spatiul de lucru.

Plase noi fara bare la margine; pot fi definite intr-o
fereastra de dialog.

Plase noi cu bare la margine; pot fi definite intr-o
fereastra de dialog.

Plase personalizate ce pot fi create in spatiul de
lucru.

Plase personalizate noi cu orice combinatie de bare;
functii speciale sunt oferite pentru definirea acestor
plase in spatiul de lucru.

Distantieri ce pot fi definiti fara bare individuale;
distantierii sunt introdusi in acelasi mod ca si
plasele fara reprezentare de bare.

Distantieri cu o singura reprezentare de bara;
distantierii pot fi definiti in spatiul de lucru.
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7 Apasati pe Cu combinatii standard de bare, fara margine.

8 Se va deschide o caseta de dialog. Introduceti un nume pentru noua
plasa: Plasa speciala 1.

Plaga fara margind !
Descriere piase Greutate piase |
Deoriere plasy Pl soeciala 1 Greutate plasa #L50 kg
W e e % m L3 lewry &1 omdim
Rugy mgree e, LM Bactrmrn 284 gm2fm
Fanymes pless Egprazerowe plass
UL
p—j
-
J 190,00 mm
I 700,00 mm
LAY
5.10m
I VSO0
' £ —
7500 men {000 MM 4TEO0mm
* i
190 m
e Abandan

9 Acum puteti seta parametrii asa cum este necesar. Incepeti prin
introducerea valorilor pentru lungime, latime si distanta dintre bare.
Valorile de suprapunere depind de acesti parametri.

10 Salvati setarile si finalizati.
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Capitolul 5: Plotare
planuri

Aceast capitol, alcatuit din doua exercitii, prezinta metodele
de creare si plotare a planurilor.

= Veti utliza functiile din modulul Macro pentru a crea
un cartus ca text variabil.

= In plus, veti plota planul de armare a peretilor pe care
l-ati creat in exercitiul 4, utilizand functiile din modulul
Paginare desene, plotare.

Cerinte pentru plotare

Inainte de plotare, perifericul de plotare trebuie configurat corect. Daca
lucrati in retea, puteti utiliza orice periferic conectat la un sistem separat
(presupunand ca este configurat corect).

In acest sens, conectati perifericul de iesire si instalati-1 din Windows. In
retea, instalati perifericul pe calculatorul la care este conectat si apoi
activati optiunea "share".

Pentru informatii mai detaliate, consultati ghidul de utilizare al
imprimantei sau ploter-ului sau documentatia pentru sistemul de
operare.
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Imprimare rapida

Tutorialul "Notiuni de baza" explica modul de imprimare a continutului
ecranului. Mali jos, aveti o scurta descriere a procedeului.

Imprimarea continutului de pe ecran

1
2

~N O b

Selectati desenele si layer-ele pe care doriti sa le includeti in plan.

Apasati I Previzualizare tiparire (bara de instrumente
Standard).

=3

Faceti click pe butonul —& Optiuni previzualizare tiparire si
selectati din tab-ul Reprezentare optiunea Grosime linie. Astfel,
grosimile de linie vor fi afisate si printate.

In plus, puteti utiliza optiunea Tiparire constructii de ajutor pentru
a specifica daca liniile in constructie de ajutor vor fi incluse in
planuri. Setati restul optiunilor dupa preferinte.

Daca este necesar, setati scara pentru previzualizare.
Apasati butonul &k Definire imprimanta si selectati o imprimanta.
Apasati &5 Imprimare rapida.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Exercitiul 8:

cartus personalizat

Cerinte:

Allplan 2012 Inginerie este disponibil in anumite configuratii ale
modulelor.

Verificati in paleta ¥ Functiuni daca aveti inclus in familia
.
W Module aditionale urmatorul modul: 2 Macro

Allplan 2012 ofera o gama larga de cartuse "inteligente" pe baza textelor
variabile. Textele contin mai multe elemente, texte si atribuite.
Avantajul cartusului cu atribute consta in actualizarea cartusului la
fiecare deschidere a planului.

Puteti crea texte variabile proprii sau puteti modifica cartusele utilizand
functiile din modulul Macro . Atributele pot fi utilizate numai daca

le-ati atribuit in timpul crearii proiectul sau ulterior.
Acest exercitiu necesita un desen gol.

Functii:

F5 Citire date din catalog

% Text variabil

Asocierea atributelor
1 In meniul Fisier, faceti click pe ﬁ Deschidere proiect....
2 Faceti click pe L Selectie atribute.

3 Selectati urmatoarele atribute:
Arhitect, Adresa arhitect, Client, Adresa Client , Nume
proiect,Loc constructie, Analiza structurala, Adresa specialist
structura.
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Allplan 2012

M

Siebeiter alnkudn promct

Musme pinbude

o . -
S ST
L ke boerostuam

] Advesa chore

] Adress conitructo

[ skesa cormpsmntes

] sdessiachen

L s lmctaime

[ e mgeer vesteston

[ sdress basse

L] ek prcameci

] Advess proiest

] Adress specisiat shuchas

L] derrteriaha it

] Areariha readertisl -

~
—

4 Selectati proiectul Tutorial Inginerie deschideti meniul contextual

si

apasati Proprietati...

5 Apasati butonul Ocupare atribute... si completati atributele prin
apasarea in coloana din dreapta si prin introducerea textelor.

M

ocane ginkete prowct
Hime sitbase koo
ke Benehouy sit Mol re % Buciarss
Acesy clert st Brercovesnu. re. 12, Ducuresti
Adimsa ngreat veihiosio st Flonker, i, 1, Duscarsati
dubadmet Proopametaa (i
Henetour Popescu
Diascriens Dinen gemare - cuva i
s plan oo
Ko prmsct Airmme cuvs
BT Tudess &

T T

6 Apasati OK pentru a confirma ferestrele de dialog Atribute proiect

si

Definitie proiect.
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7 Apasati Anulare pentru a inchide fereastra de dialog Deschidere
proiect.




286

27BExercifiul 8: cartus personalizat

Sfat: Proiectul pentru
scolarizare, care poate fi
descarcat, include un
cartus ca desen si ca
simbol (vedeti "Anexa:
scolarizare prin
Internet”).

Sfat: Pentru a pozitiona
rapid un text variabil,

puteti crea # Puncte

simbol in i# Constructii
de ajutor pentru a
marca inceputul textului
original care va fi sters.
(meniu Creare, modul
Constructii 2D).

Atributele pe care le-ati asociat vor fi utilizate in textul variabil pentru
cartus.

Nu trebuie sa desenati cartusul de la zero. Il puteti utiliza pe cel definit si

salvat in Tutorial "Notiuni de baza".

Pentru a crea cartusul ca text variabil

=

=
=

Cartusul denumit Original, creat in Tutorial "Notiuni de baza", este
disponibil.

Deschideti un desen gol si inchideti toate celelalte desene.

Selectati familia ¥ Module aditionale din paleta Functiuni si
o
deschideti modulul Macro.

Setati scara 1:1.

Faceti click pe = Citire date din catalog (bara de functii
Standard).

Selectati biblioteca Text si calea Birou (sau Proiect daca utilizati
proiectul de scolarizare).

Selectati Cartus si apoi Original.
Pozitionati cartusul si apasati ESC pentru a iesi din functie.

Stergeti textul care va fi inlocuit cu atrbute (informatii legate de
proiect).

Index Art der Anderung

Datum / Name Index Art der Anderung Oatum / Name

Planinhalt

Balkonfertigteil Typ 12

P aninhalt

Bauvorhaben

mit Tietgarage

Neubau einer Wohnanlage £

Bauvorhaben

Bauherr

Bauherr
StraBe, Miinchen

Datum Bauherr Datum

XX.XX.2002 XX.200;

Allplan 2012

Gezeichnet: Gezeichnet
Name Name

Architekt

Architekten
Strafe, Minchen

Gepriift: Architekt Geprift
Nome Name

Mafstab MaBstab
M_1:50/25 M 1:50/25

Ingenieurbiiro

StraBe, Miinchen

Berotende Ingenieure

Plannummer Ingenieurbiiro Plannummer

XXX BE XXX
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6 Selectati [E2 Text variabil (in paleta Functiuni , zona Creare .

7 In bara contextuala, selectati Atribute.

R R Fobe | . J
Featiuds daperdent de Seft 2= Gefl
[E ]

8 Selectati Manager plan, alegeti Nume proiect si apasati OK pentru

confirmare.
Selectie stribut E
Dmari Atrisut
| Uetsrisn P R Prp———— .
Ioalates tarica Adrasa arhiect E
Gestune Adresa factura
Ay, spe. ArhiecTura Addresa procusser
LR -
Misdals Sgkals d8 teren | B Adrash prossct Sondtnacts
Irreedinoare st Adresa specalist stnachurs
Repartrs neeicente Arfresa verfiany ing SinETURSt
Elarments Adrega_Banelicie
Prafabricate baton | adresa_chert
TGA: Incalzre Adresa_comstruchor
TEAVentlath Adresa_lacturang
TGA-Electrg b Adrega_lerare
L — T ) T |
[ox [ sbanden

9 Setati parametrii textului ca in imaginea de mai jos si modificati
formatul. A30.

Astfel veti defini atributul ca text de maximum 30 de caractere.

10 Setati textul aliniat la stanga casetei de dialog .

11 Repetati pasii de la 7 la 9 si pozitionati urmatoarele atribute.
Setati inaltimea si latimea textului pentru atributele Adresa client,
Adresa arhitect si Adresa specialist structura la 4.000 mm.
Utilizati valoarea 5.000 mm pentru a crea celelalte texte.
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Categorie Atribut Format  Inaltime
text
Manager plan ~ Nume proiect A30 5.000 mm
Loc constructie A30 5.000 mm
Client A22 5.000 mm
Adresa client A30 4.000 mm
Arhitect A22 5.000 mm
Adresa arhitect A30 4.000 mm
Specialist structura A22 5.000 mm

Adresa specialist structura A30 4.000 mm
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Gestiune Nume plan (primele 50 de A40 5.000 mm
caractere)

Sfat: La pozitionarea

textului, il puteti alinia

utilizand indicare

directie sau le puteti

alinia mai tarziu utilizand

functia E£ Aliniere text Index | Modificare plan Data / Nume

(meniu Modificare,
modul Text).1

Denumire plan

Descriere

Mumele proiectului

Nume proiect

B i .
< Beneficia XXX 201X
Adresa_beneficia e
Arhitectura Arhitect kﬁ::i:al:
i 3
Adresa arhitect Scara
Verificator Ve riﬁcator Numar plan
. Numar
Adresa verificator ing. struct

12 Apasati DefFol (Definire Folii) in bara contextuala.

13 Utilizati butonul din stanga al mouse-ului pentru a incadra cartusul
intr-un dreptunghi de selectie.

14 Faceti click pe punctul din dreapta jos (Punct plecare). Acesta va fi
servi ca punct de referinta.

Nota: Cartusul trebuie salvat in directoarele 7 si 8 deoarece acestea
sunt asociate functiei Descriere din modulul Paginare,
plotare planuri.

15 Apasati pe directorul cu numarul 8 si denumiti-1 Cartuse.
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—— P Triseed
b 5 1

Frivat 1 . 1
Prokart & o 2
= : . 1
e ] El
i 3
6 %
7 7
¥ "
| intramscors E 10
g
Intrare e Cartut 5

o Abardes . Abandan

16 Apasati in randul 1 si introduceti denumirea Desen armare.

17 Apasati OK pentru a confirma setarile din caseta de dialog
Introducere date.

18 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
Cartusul va fi salvat ca text variabil.

—
Nota: Functia [5& Text variabil poate fi gasita si in urmatoarele
module:

Q Manager obiecte, @ Camere, Suprafete, Etaje,
<% Peisagistica, ]E Urbanism
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Exercitiul 9: prelucrare plan

Plotarea planurilor finale este un pas critic. In Allplan 2012 un plan de
plotare este elementul care fi plotat pe suport hartie.

Spre deosebire de proiectare la planseta, scopul planului de plotare nu

trebuie definit in avans.

In general, pastrati planul de plotare (care implica aranjarea desenelor

si/sau mapelor) pana cand ati terminat proiectarea. Tot acum definiti si
dimensiunea hartiei, scara, cheanarul, unghiul etc.

Fiecare proiect poate contine pana la 3.000 planuri.

Functii:

i)

Definire pagina

E’]

Definitie plan

.,.1
bt

Element plan
Descriere

Actualizare desene in
plan

w0

Plotare planuri

@ &

Fereastra plan
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Cerinta 1: crearea planurilor de plotare

In continuare, veti crea un plan de plotare pentru cofrajul si armarea
cuvei liftului. Acest lucru implica doua etape:

e Definirea dimensiunii hartiei si a chenarului.

e Selectarea elementelor care vor constitui planul (mape, desene si
cartus).

Pentru a defini un plan de plotare

1 Selectati Plotare planuri (bara de instrumente Standard ).
Pictograma va ramane activa pana cand veti iesi din editorul de
planuri, intorcandu-va in modul de editare document.

Prima data cand veti apasa acest buton, se va deschide automat
fereastra de dialog pentru selectarea planurilor. In caz contrar,
apasati pe B Deschidere fisiere proiect si selectati un plan de
plotare.

2 Selectati planul 1, apasati tasta F2 si introduceti numele Cuva lift -
plan armare.
Inchideti caseta de dialog

Sugestie: Numele pe f .
care il intfroduceti aici va ettt i e d
aparea in locul m:]m [?[TJT[‘&] l—l
atributului Nume plan il

. e -
din cartus! = (24 Tome plarurbe

| Dagan armans - cuva it
2

DS

L]

&

e

g

]
!
1
12
]
14
L]

151 A

v (1) Desen armare - ouva by lracredere

DO

k
§

3 Selectati E:I Definire pagina din paleta Functiuni, zona Creare .
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Sugestie: Oarecare va
lasa sa setati propriile
chenare.

4

~N O

In Definire pagina, alegeti in Format DIN A2 si
selectatiOrizontal. In caseta Margini , selectati optiuneafara
margini (roll, PDF).

Cu aceasta setare, pagina este mereu pozitionata in asa fel incat
coltul din stanga jos coincide cu coltul din stanga jos al suprafetei
imprimabile pe care ati specificat-o cu functia Plotare planuri.
In acest fel, sunteti siguri ca toate elementele sunt plotate grafic in
ceea ce priveste marginile paginii.

Selectati Definitie plan (paleta Functiuni , zona Creare .
Selectati DIN A2.

Specificati Punct de inserare pt. definitie plan si selectati Margine
dubla cu indosariere 2.5cm pentru tipul chenarului.

| chanar ﬁ
[Fr—
Farmat

Curerans

M &0

on Al -
DiN AT

Oiv 4

BN &4

[

Ll

AREL-ARTYL

ANSIBITIL
Durectie: rizeraal
Deermiens: Latima{x}:

bt ()
Bt ple prm clwrae
=
L~

Vi cherar

Marpne dubly ry indosiers 2.5 o -

Creson-Lirie cherar

Bt 5 - - !l -
It i =) * - I =
G 03— - —_— = ] =
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8 Faceti clic pe OK pentru a confirma.

9 Pozitionati chenarul in coltul din stanga jos al paginii.
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Elementele planului sunt in principal desenele pe care le aduceti in plan.
Desenele pot fi aduse individual sau ca mapa.

Puteti specifica layer-ele ce vor fi printate prin selectarea unui tip de
planuri.

Pentru a selecta elementele planului

1 Selectati |, Element plan (paleta Functiuni , zona Creare .

m l"-,‘ - i il :T bechin Scaal 1 FFacice sosene ] Lapentip plan Toake
3 | B 1 Unghiokade| (XD Darcbig bt “Inc” T rprncerdoen [ Cp——

2 In bara contextuala Element plan, apasati-lz= Mapa si selectati
mapa 2, Cuva lift.
Sunt selectate aceleasi desene in modul activ in fundal: numai
desenul 210.

3 Carezultat, modelul de cofraj copiat, modelul de armare, vederile
asociative si schemele totale sunt afisate in planul de plotare. Faceti
click pe OK pentru a confirma caseta de dialog.

[-'-I'-'Sﬂn:tin st
Hr Muems degen

101 PandD

201 Colraj - modubd Modelsis 10

AR Mudelalin elermendn prrdabecaln

i 200 Cofra - mnoachabl Pereti, despchides, elements
CIH0  Doesen mmae cumodel 30

() (owsm )|

4 Apasati in caseta Layer/tip plan. Puteti utiliza layer-ele pentru a
defini setarile pentru elementele din planul de plotare:

e Optiunea Tip de plan, setarile actuale din tipurile de plan
selectate (dinamic) afiseaza numai elementele de pe layer-ele
tipul de plan selectat.
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¢ Atunci cand selectati optiunea Actuala, utilizati statutul curent
al layerelor (dinamic), se aplica setarile pentru vizibilitate
definite utilizand % Selectie layere, definire din meniul

Format.

o Daca setati optiunea Fixa, salvare setari layer la plotare (fix),
puteti defini setarile de vizibilitate pentru fiecare layer in parte.

| Vizibititate etemente Ta plotars - din layer

|

() {=]loa) (]
= _JARHITECTURA
= ] Atebectirn
AR _GEHERAL  Adtsheciun grerssls
B AR_PERET Freosli
= ] INGINERSE
= ] Vel 5l pecina
T VE_GENERAL  Veden gereal
WV VED SEC Ve sl peclun
= ]| fumaie ol bue ot
T OT_GEN Qtel g sl

Typompinamnian B9 Dadrites s Vi
Winka e mond de cafvane. pompor e

(01 ke Larsrlen izl

) Tio de plan, setarile achusle din fipuie de plan selectate [dnamc|

(£ Archusts utkzaii statund cusent of lapeselor jdinamic]

(=) Fima. nisbviim ot Lo Ly poiotoem [Tic]

Confrsa oty

=) Listme Lypewe uikeaie la pAme

(1 Lt wmorbue rkals Lapein

Staat

(= vt
[Ba] v

o ] (L Abarin, ]|

5 Selectati tipul de plan Desen armare si pozitionati desenul selectat

in planul de plotare.

In continuare, urmatorul desen va fi afisat ca agatat de cursor.

6 Apasati ESC pentru a finaliza selectarea elementelor din planul de

plotare.

7 Selectati Descriere (paleta Functiuni, zona Creare).
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Sfat: Pentru a modifica
proprietatile textului
pentru planul de
plotare, mergetiin
modulul Text si utilizati
functiile standard de

modificare ale textelor.

9 Faceti click in caseta Text variabil.

8 Faceti click pe chenarul planului de plotare.

|Dﬂerhu

7 ~

Tt wanalel
1 Cartr plan MP

si apasati OK pentru confirmare.

[flﬂl-tﬁé ecran descriers
Dérecter
Camrdard
B
Frreal
Yokt
Cabe exterea

B Cartus

CU T P R

ST
W Nagrlr w Iy Sl

=TT
o Pulislad 1 10 Pucuier
R
-

Fh Tk 4 By

| 1 Desen armare

o]

pentru atributele respective.

11 Pozitionati cartusul in coltul din dreapta jos.
In loc de numele atributelor sunt afisate acum valorile asociate

ﬁ\

10 Din directorul Birou selectati textul variabil denumit Desen armare
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Allplan 2012

Index M odificare plan

Data / Nume

Denumire plan

Desen armare - cuva lift

Mumele proiectului

Armare cuva

Beneficiar Data
Popescu I XRXX. 201X
str. Merilor, nr. 25, Bucuresti pomnature:

Arhitectura POpeSCU G :ilr:iacat
str. Batistei, nr. 10, Bucuresti scara

Rezistenta Mumar plan
Tudose A. f

, . 001
str. Florilor, nr. 1, Bucuresti

30/ 594 (0.25mp)

Allplan 2011

Allplan salveaza planurile de plotare finalizate. Le puteti tipari imediat
sau mai tarziu. Atunci cand modificati desenele, trebuie sa acutualizati
flanurile de plotare utilizand

29 functia Actualizare desene in plan (paleta Functiunii, zona

Modificare).
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Cerinta 2: plotarea planurilor

Planul finalizat poate fi acum imprimat. IInainte sa urmatii pasii acestui
exercitiu, verificati daca plotter-ul a fost corect instalat si configurat.

Pentru a plota planurile

1 Selectati functia 5 Plotare planuri (paleta Functiuni , zona
Creare .

Sugestie: Puteti efectua 2 Selectati perifericul de plotare (printer / plotter) si marimea hartiei

setari specifice pentru (ISO B2, de exemplu) in meniullesire . Dimensiunea zonei
imprimare in meniul imprimabile (zona imprimabila minus limitele de imprimare) trebuie
Setari. Pentru mai multe sa fie mai mare decat marimea paginii. Acest lucru asigura plotarea
informatii, activati completa a planului.

sistemul Ajutor Allplan -
tot ceea ce trebuie sa
faceti este sa apasati

Aici, puteti de asemenea seta pagina facand click |E| Daca
configurati anale de iesire in aplicatia Allmenu, pot fi selectate
utilizand optiunea driver vector Allplan. In acest caz, definiti

tasta F1. : o ) )
marimea paginii folosind butonul Format hartie .
| Pratare planiri E:g
Selectie | bemire | Defiren | rhiaaen
Tagna Perrieric
B Windows ariver Crreer vechior Allclar
M Desigruled /5508
Dalfrars pagina :_’j ) oo peniru drivere Yoindow

o | Plsbaie faith dhirem caler Aliplar

Corecte S om =
HETL Cremgniet 4T -
Lor rigrnabils
Dimng Lt Litme: ([
Inale (v} raltly)
Marmni
g perfers Drzartsl werbcal
Lx. LT
R T
Sawegn Soangs
Dreapla: s Decogpta

- braudirs AR
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3

In functie de perifericul de iesire, puteti utiliza drivere raster Allplan.
Aceste drivere sunt destinate in special ploterelor de format mare.
Aceste drivere maresc viteza procesului de plotare, imbunatatesc
calitatea elementelor plotate si sunt de incredere.

Daca doriti sa utilizati driverele raster, bifati optiunea Plotare prin
driver raster Allplan si din lista derulanta selectati un driver raster
ce poate fi utilizat impreuna cu imprimanta selectata.

Nota: Puteti seta proprietatile driverelor raster Allplan prin apasarea
pe butonul corespunzator imprimantei si apoi pe butonul Properties.

Nota: Prima data cand selectati perifericul de iesire ce poate fi
utilizat impreuna cu driverele raster Allplan, va apare urmatorul
mesaj:

Drterr riritra Aljdan £}

9 Pestru imprimaris HP Deagrdel TEECM selectata’ pxnda un detens
Zigian
Dirrvirul raster Aloiss mbunataliésse Va2
o8 GiClane & PRRUNIon COmpisS pIECum B & CRICY CArE Cantn
magni pael mari

Dlew® i Frasoas® Dowrvdl riibn Allplan?

Daca doriti sa utilizati drivere raster Allplan, apasati Da. Optiunea
Plotare prin driver raster Allplan este activa.

Selectati planul de plotare 1 din meniul Selectie.

Puteti exclude anumite elemente (de exemplu, stil suprafata) de la
plotare utilizand optiunile din zona Elemente de plotat / Optiuni.
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ﬁ

Selectie | lrsrm | Doty | aehosses |
Eelactie stroctura plan Actir
ﬁl 8 lesine dwect la Iprimants | Ploker

Planun de plotat ['.l‘; Elemards &a plotat | Optiur |"‘ =

fixa slernert (parstn, rsbord, grinda)

| potare | [ inchaers | | #bacdon |

5 Apasati butonul Plotare pentru a incepe procesul de plotare.

Pentru a salva setarile si a plota mai tarziu, apasati Inchidere.
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Cerinta 3: Fereastra plan

Puteti utiliza ferestrele plan pentru a pozitiona anumite parti din desene
in planul de plotare. Aceasta functie este utila pentru afisarea unor
anumite zone sau elemente care se afla la distanta mare unul de celalalt
in desen. In urmatorul exercitiu, veti crea ferestre plan si veti afisa
sectiunile din desene separate.

Crearea ferestrelor plan

1

Deschideti un plan gol utilizad B> Deschidere fisiere proiect si
specificati formatul, orientarea si marginile paginii, utilizand
Definire pagina.

Faceti click pe Fereastra plan (paleta Functiuni , zona Creare

Veti crea fereastra pentru a putea selecta imediat desenul pe care
doriti sa il afisati.

Selectati optiunea ... si elemente apartenente.

| Foreattra plan ﬁ

foen elernantele anarenenie

oo i wlermsanitale mpurterents
00 Samenile exastents in plan

Activati optiunea Element plan.

Selectati desenul 102 si pozitionati-1 in planul de plotare. Tipul
desenului este setat pe Desen armare.

Selectati desenul 401 si apasati in interiorul conturului desenului
pe care l-ati adus deja.

Apasati ESC de doua ori deoarece nu doriti sa mai selectati si alte
desene.
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Sugestie: Utilizand

opftiunile de infroducere,

puteti crea ferestre plan
ce vor fi delimitate de
polilinii sau care vor fi
alcatuite dintr-un grup
de poligoane.

8 Definiti dimensiunea ferestrei plan introducand doua puncte diagonal
opuse (stanga jos si dreapta sus) (vedeti mai jos). Apasati tasta ESC
de doua ori.

9 Repetati pasii de la 2 la 8 pentru a crea o fereastra plan pentru
desenul 210 sau 303.

10 Activati functia @ Modificare fereastra plan (paleta Functiuni,
zona Modificare) si selectati optiunea Introducere poligon nou in
plan pentru a modifica dimensiunile ferestrei.

[ Mod-Fp B

Iniradicere slamert

Mutare ahaments faraactrs plan
Introcucere polgon row in plan
Fiilare clemente feroasina plan

Uncdiere feraastra plan

[ o ]| abendon

11 Pentru a modifica aranjamentul ferestrelor, puteti utiliza functia Iy
Mutare (bara de intrumente Modificare).

Rezultatul ar putea sa arate astfel:
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Anexa

Pentru cazul in care doriti sa creati singuri un proiect,
urmatoarele pagini va ofera explicatii si instructiuni
punctuale legate de urmatoarele subiecte:

= QOraginzare proiect - organizarea datelor utilizand
ProiectPilot

= Utilizarea layer-elor

= Crearea unui proiect

= (Crearea mapelor

= Definirea tipurilor de planuri

Deasemenea, anexele contin informatii legate de
configuratia palete si explicatii generale legate de desene.

Nota: Daca doriti sa nu mai parcurgeti notiunile generale,
continuati conform explicatiilor din Creare proiectului de
scolarizare (la pagina 326).

Nota: Puteti descarca acest proiect de pe Internet. Consultati
sectiunea denumita Proiect scolarizare pe Internet (la
pagina 341).
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Organizarea proiectului

Structura proiectului - modul in care va organizati datele - este o parte
esentiala a oricarui proiect al unei constructii. O structura logica si
eficienta va permite sa localizati datele dorite, fara actiuni suplimentare
de cautare.

Este util sa alocati timp pentru planificarea structurii proiectului, chiar
inaintea trasari primei linii. Considerati timpul si efortul cheltuite ca o
buna investitie - dupa aceasta, pe termen lung, veti resimti din plin
beneficiile materializate in economie de timp si bani.

Abordarea flexibila propusa de Allplan permite utilizatorilor sa-si creeze
propria structura specifica biroului, care apoi sa fie usor adaptata
cerintelor concrete ale fiecarui proiect in parte.

Organizarea datelor utilizand ProiectPilot

Ce este ProiectPilot?

Utilizati ProiectPilot pentru a crea si structura proiecte intr-un mod
simplu si clar.

ProiectPilot este un utilitar important de gestionare a datelor, creat
special pentru structurarea datelor in Allplan. ProiectPilot pune la
dispozitie functii precum: copiere, mutare, redenumire si stergere date
(de ex. proiecte, desene, simboluri... etc.)

Daca sunteti familiarizat cu Windows Explorer, atunci veti realiza faptul
ca utilizarea ProiectPilot este la fel de simpla. Majoritatea functiilor pot
fi apelate prin meniul de scurtaturi si puteti muta sau copia fisiere prin
drag and drop.
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Interfata utilizator

Cantinut de L “Prosecte”

O [t ®

BB Aliplan Provider

k E i Tubonal Ackdwcirs A1 04 05 200 1 03 3 0]
w3 Cale externa
i A Rirou

v 2 Privat
w167 Standerd

Fereastra stanga (A)

Proiectele si directoarele sunt afisate intr-o structura arborescenta in
partea stanga. Faceti click pe semnul (+) pentru a afisa subnivelele unui
director. Faceti click pe numele unui director pentru a afisa continutul
lui pn panoul din dreapta.

Puteti afisa continutul directorului si puteti deschide un director facand
dublu-click pe el.

Fereastra dreapta (B)

Directoarele si documentele continute de directorul selectat (in partea
stanga) sunt afisate in partea din dreapta. Puteti sorta documentele
afisate facand click pe titlul unei coloane. Daca faceti click dreapta in
spatiul de lucru puteti afisa documentele sub forma de lista sau de
pictograme.

Previzualizare (C)

Documentul curent selectat (desen, plan) este afisat in zona
previzualizare. Pentru a muta continutul ferestrei previzualizare, faceti
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click pe butonul din mijloc al mouse-ului si apoi mutati. Pentru a
apropia o zona in previzualizare, faceti o fereastra de selectie folosind
butonul stanga de mouse. Pentru a re-aduce fereastra de previzualizare la
forma initiala, faceti dublu-click pe butonul din mijloc al mouse-ului. O
alta modalitate este sa apasati pe tasta * de la numeric pad.

Pentru a reprezenta o vedere izometriva: utilizati tastele numerice de la
numeric pad. Verificati daca este activa tasta Num Lock.

Abordari uzuale in ProiectPilot

Daca sunteti familiarizat cu Windows Explorer, veti putea utiliza cu
usurinta ProiectPilot. Majoritatea etapelor pot fi parcurse utilizand
meniul de scurtaturi, sau prin drag and drop.

Sortarea documentelor afisate

Puteti sorta documentele afisate facand click pe titlul unei coloane.
Prima data cand faceti click pe titlul coloanei, documentele sunt sortate
ascendent. Daca faceti din nou click pe numele coloanei, documentele
vor fi sortate descendent. Este afisata o sageata care indica faptul ca
documentele sunt sortate ascendent sau descendent.

Mume Mumar ™ Hume Mumar i

EvedereMard 14 = [l Detalud 13 =

5 vedereEst 15 iS5 Perspectiva 18

i&vedere Sud 16 I vedere Vest 17

Svederaest 17 [I& Vedera Sud 16

S Amenajari exterioare 7 [i5 vederaEst 15

5 Detaliua 13 [I5 vedere Nod 14

[l Proiectie lbera 5 = [i& Sectiune D-D 13 I
Sortate ascendent (varful sagetii in sus) si in Sortate descendent (varful sagetii in jos) si in

functie de nume

functie de nume
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Structura...

Raport 3
Deschidere director
Copiere Proiect in...

Director nou [
Cautare

Stergere

Redenumire
Ajutor?

Proprictati

Meniul scurtaturi al proiectului.

Copierea si mutarea cu drag & drop

Ca alternativa la utilizarea meniului de scurtaturi, puteti utiliza drag &
drop pentru a copia sau muta documente. Selectati documentele, faceti
click stanga mouse si tineti apasat butonul in interiorul selectiei si apoi
miscati mouse-ul pentru a le muta sau copia. Puteti observa faptul ca
acest lucru este posibil dupa forma pe care o va avea cursorul
mouse-ului pozitionat deasupra destinatiei.

Cursor Descriere

) Documentul va fi copiat in directorul aflat sub cursorul
mouse-ului.

£:|§_‘| Documentul va fi mutat in directorul aflat sub cursorul
mouse-ului.

Nota: Pentru a muta documente, tineti apasata tasta SHIFT pe
parcursul tragerii documentelor.

% Va fi creata o scurtatura la document in directorul aflat sub
cursorul mouse-ului (de ex. la atribuirea desenelor la 0 mapa).

® Documentul nu poate fi introdus aici.

Lucrul cu meniul contextual

Aproape toate functiile din ProiectPilor pot fi accesate prin meniul de
scurtaturi. In functie de elementul pe care faceti click, se va deschide
meniul contextual adecvat acelui element.

-@ Tutorial Arhitectura 2011

%‘ Desene
.|

o
%a\s Raport 4

L oH
451 Caleeg Deschidere director

Director nou 3

Cautare

Stergere

Redenumire
Ajuter?

Propritati

Meniul scurtaturi al mapelor
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Utilizarea previzualizarii

In zona de previzualizare este reprezentat documentul selectat. In
aceasta vedere, puteti face zoom, puteti muta si puteti selecta o vedere
izometrica. Faceti click pe Previzualizare in meniul Vedere pentru a
specifica unde este reprezentata previzualizarea.

e Pentru a dezactiva previzualizarea: selectati Previzualizare in
meniul Vedere si faceti click pe Nici unul.

e Pentru a face zoom: utilizati butonul stang al mouse-ului pentru a
crea o fereastra de selectie in zona pe care doriti sa o vizualizati
detaliat. Cursorul se modifica in cruce.

e Pentru a muta in previzualizare: mutati vederea cu ajutorul
butonului mijloc de mouse. Cursorul se modifica in "mana". In mod
alternativ, folositi functiile cursorului.

e Pentru a reface continutul imaginii din previzualizare: faceti
dublu-click pe butonul din mijloc al mouse-ului in Previzualizare,
sau apasati tasta * din numeric pad.

e Pentru a reprezenta o vedere izometrica: utilizati tastele numerice
de la numeric pad. Verificati daca este activa tasta Num Lock.

Nota: Previzualizarea este disponibila numai in anumite tipuri de
documente (desene, planuri).
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Notiune de desene

Generarea si imprimarea rapoartelor

Puteti afisa si imprima rapoartele facand click dreapta pe categoria
pentru care doriti sa generati raport si apoi facand click pe Raport in
meniul de scurtaturi.

Pictograma Utilizare

4 Ajunge la prima pagina din lista.

4 Deruleaza o pagina inapoi.

2 vaon 3 Afiseaza pagina curenta si numarul total de pagini.
3 Deruleaza o pagina inainte.

M Ajunge la ultima pagina din lista.

@

Imprima pagina curenta sau toate paginile din lista utilizand o
primrimanta standard Windows.

@ Deschide caseta de dialog Print Setup, unde puteti alege o alta
imprimanta si in plus puteti efectua alte setari.

@ Exporta lista din formate diferite.

100% w Mareste sau micsoreaza reprezentarea.

Antetul si piciorul paginii rapoartelor incud logo-ul si adresa companiei
Nemetschek. Fireste, puteti inlocui logo-ul si adresa Nemetschek cu cele
proprii ale companiei dvs.

e Pentru a inlocui logo-ul in antet, suprascrieti fisierul rptlogo . bmp
din directorul nem\Al Iplan\etc cu logo-ul companiei dvs..
Imaginea este scalata la dimensiunea 120x120 pixeli in cadrul
raportului. Veti fi nevoit sa efectuati modificarile pentru fiecare post
de lucru.

e Pentru a inlocui informatiile din piciorul paginii raportului, porniti
Allplan, faceti clic pe Extras - Definitii - Nume birou si adresa si
introduceti informatiile corecte. Daca rulati Allplan cu Manager de
retea, numai administratorul de sistem (sysadm) are dreptul sa faca
asta.

In Allplan, proiectarea si procesul de creare a datelor are loc in desene.
Acestea sunt echivalentul foilor de calc utilizate in proiectarea clasica.
Desenele pot fi utilizate pentru structurarea proiectului. In termeni IT,
un desen este un fisier salvat pe hard disk.-ul dvs. Puteti afisa si prelucra
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pana la 80 de desene simultan - cu alte cuvinte, puteti deschide simultan
mai multe desene. Un proiect poate contine pana la 6.000 de desene.
Daca lucrati fara layere, elementele individuale ale cladirii (precum
pereti, scari, descriei etc.) sunt desenate in fisiere separate si suprapuse
ca foile de calc.

Pentru prelucrarea desenelor, acestea trebuie sa fie active (deschise).
Puteti face asta utilizand caseta de dialog Deschidere fisirere proiect:
desene din mape/structura cladire.

Statut desen
Cu ajutorul statutului desenelor, definiti desenul curent in care lucrati

(activ) si desenele vizibile si/sau care pot fi modificate.

Imaginea de mai jos exemplifica statutul pentru diferite desene. In
tabelul de mai jos sunt explicatiile necesare.

56
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Bucati Statut desen Descriere

1 Activ Desenul activ este cel in care se deseneaza (se creaza obiecte noi).
Trebuie sa existe intotdeauna un desen activ.

2 Activ in fundal Elementele din desenele deschise in mod "active in fundal" sunt
vizibile si pot fi modificate. Puteti deschide pana la 80 de desene
active in fundal si/sau pasive in fundal.

3 Pasiv Elementele din desenele deschise in mod "pasiv" sunt vizibile, dar
nu pot fi modificate. Puteti seta programul sa utilizeze aceeasi
culoare pentru toate elementele aflate in desenele referite. Pentru a
face asta, selectati functia E Optiuni, faceti clic pe Interfata
desktop si deschideti pagina Afisare. Desenele goale nu pot fi
deschise ca desen pasiv.

4 Inactiv Elementele din desenele inactive nu sunt vizibile.

5 Gol Desenele goale nu au pictograma corespunzatoare datelor.

6 Atribuire temporara Desenele sunt atribuite temporar unei mape; aceasta atribuire este

stearsa automat cand comutati pe o alta mapa.

Informatii despre activarea unui desen

Pentru a obtine informatii despre documentul activ, faceti click dreapta
de mouse in spatiul de lucru si alegeti Properties. Se va deschide o
caseta de informatii cu toate informatiile importande despre fisier.

Memans ceupsta [BE 0158

Figier: DS

Tigs Briar

Conibnagk

Marime masima [Miry
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Informatii

Descriere

Memoriei ocupata

Fisier

Tip fisier

Marime maxima

Valori
minime/maxime

Aceasta afiseaza cat din memorie este rezervata pentru
un fisier a fost ocupata (in procente). Informatii
suplimentare: o anumita parte a memoriei este
rezervata pentru fisiere.

Numarul desenului curent este afisat aici. Numarul
este de asemenea afisat in bara titlu a ferestrei
aplicatiei Allplan.

Tipul fisierului este afisat aici. Acesta corespunde
tipului de iconita care este afisat in bara statut..

Memoria maxima disponibila pentru fisier este afisata
in Mbyte.

Sunt afisate coordonatele minime si maxime din fisier.
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Utilizarea layer-elor

Despre layere

Layerele ofera optiuni suplimentare pentru structurarea
entitatilor in cadrul desenelor. Puteti afisa exact informatia
de care aveti nevoie activand numai layerele dorite. Astfel,
puteti observa lucra mai eficient si mai usor.

Puteti utiliza layerele pentru a defini proprietatile de format
ale elementelor.

Layerele sunt elemente organizatorice importante.
Importanta lor creste pe masura ce sunt implicate in proiect
mai multe persoane. Layerele nu inlocuiesc desenele. Le
completeaza.

Definire layer actual

Odata creat, fiecare element are atribuit layerul actual. Layer-ul utilizat
ca layer actual este controlat de urmatoarele setari:

e Laactivarea unei functii (de exemplu Linie) pentru prima data, este
selectat automat un layer specific, ca layer actual (daca optiunea
Selectie automata a layerelor la selectarea modulelor este activata
in caseta de dialog Layere). Layer-ele depind de functia activata.
Daca optiunea Selectie automata a layerelor la selectarea
modulelor nu este activata, programul utilizeaza ultimul layer
selectat.

e Puteti uriliza % Selectie Layere, definire sau bara Format pentru
a defini un layer diferit ca layer actual. Acest layer va fi utilizat
automat ca layer actual la activarea urmatoare a aceleiasi functii.

e Cand salvati componente ca stiluri sau favorite, layerul actual este si
el salvat. La incarcarea ulrerioara a acestor componente, layerul
salvat este automat setat ca layer actual.

e In mod normal, golurile din pereti si plansee primesc acelasi layer ca
si elementul in care au fost inserate. Faceti clic pe butonul Special in

sectiunea E Optiuni - Elemente - General pentru a specifica daca
aceste deschideri pot fi atribuite separat, independent de layere.
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e Asa cum peretii pote avea mai multe straturi si fiecaree strat poate
avea diferite proprietati de format, puteti defini un layer pentru
fiecare strat de perete sau rebord direct in caseta Proprietati (de
obicei aceste setari sunt facute in bara Format).

Setarea proprietatilor de format ale layer-elor

Fiecare layer are proprietati de creion, linie si culoare. In caseta de
dialog Layer, puteti specifica daca un element va prelua automat
proprietatile de format ale layer-ului pe care a fost desenat.

Proprietatatile de format ale unui layer includ de asemenea stiluri de
linie, proprietate ce poate fi salvata cu un nume la alegere. Elementele
pot acum prelua proprietatile de format ale layer-ului.

I
51
§

Tes [] peviviare

L# Cusare [ peokuare

Cand definiti stiluri de linie puteti specifica cum se vor modifica
acestea la modificarea scarii desenului. Puteti defini diferite stiluri de
linii pentru intervale de scalare (scari de reprezentare) si/sau tipuri de
reprezentare in asa fel incat afisarea elementelor sa varieze in functie de
scara de referinta/tip reprezentare. Stilurile de linii permit utilizatorilor
sa lucreze independent de scara desenului.

Tipul desenului defineste modul de reprezentare a elementelor pe ecran
si la plotare. Modul de reprezentare al elementelor variaza in functie de

tipul de desen selectat. Cerinte: proprietatile de format sunt preluate din
layer (atribuire fixa) si este permisa utilizarea stilurilor de linii.
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Set de drepturi

Exista diferite drepturi de acces la layere. Vizibilitatea layerelor (de ex.
daca un layer este vizibil sau nu) este controlat de un o drept de acces
diferit de optiunea care specifica daca un layer poate fi prelucrat sau nu
(de ex. daca este blocat). Puteti salva drepturile de acces asupra
vizibilitatii in plotare; drepturile de prelucrare pot fi salvate in Set de
drepturi. Statutul unui layer este reprezentat de iconite in caseta de
dialog Layere, tabul Selectie Layer/Visibile:

Pictogram Drepturi de Explicatie

a acces

T Actual Layerul pe care puteti desena.

T Prelucrabil Elementele de pe acest layer sunt vizibile si

pot fi modificate.

T Vizibil, blocat Elementele de pe acest layer sunt vizibile
dar nu pot fi modificate.

Ty Invizibil, blocat Elementele de pe acest layer nu sunt vizibile
si nu pot fi modificate.

Puteti observa ce drepturi are setul curent prin culoarea pictogramei sale
in partea de jos. galben = prelucrabil; gri = vizibil blocat -> nu poate fi
modificat.

Culoarea din partea de sus a pictogramei afiseaza statutul de vizibilitate
curent.

Puteti restrictiona accesul la layere in tabul Selectie Layer/Visibile. De
exemplu, puteti modifica statutul layerelor din Prelucrabil in Vizibil,
blocat.

Drepturile de acces la layere sunt dependente de setul de drepturi atribuit
utilizatorului. De aceea, nu puteti atribui un nivel superior pentru
statutul layerelor (de exemplu, modificarea layerelor din invizibil in
prelucrabil) cand faceti parte dintr-un set de drepturi/utilizatori care nu
au drepturi depline pentru layerele respective.

Setarea vizibilitatii layerelor in desene

Puteti seta layerele ca vizibile/invizibile si astfel puteti afisa sau nu
elementele corespunzatoare lor.

Astfel, puteti ascunde rapid elementele de care nu aveti nevoie pe
parcursul fazei curente de desenare, puteti modifica separat elementele
pe layerele afisate, puteti verifica planul pentru a vedea daca toate
elementele sunt pe layerul dorit. De exemplu, puteti alege sa ascundeti
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Sfat: Faceti clic cu
butonul dreapta de
mouse pe un element si,
din meniul contextual,
selectati Modificare
statut layere si apoi
Izolare Element layer
pentru a ascunde toate
layerele cu exceptia
layerului pe care se afla
elementul selectat.

layerul de plansee si apoi puteti vizualiza cladirea cu calcul ascundere in
perspectiva.

Daca observati ca utilizati frecvent aceeasi combinatie de layere vizibile
si invizibile (pentru cotari sau descrieri la scari diferite, de exemplu),
atunci este cel mai bine sa definiti ceea ce se numeste tip plan. Puteti
utiliza tipurile de plan la crearea planului de plotare pentru a plota numai
layerele vizibile.

Nota: Puteti configura programul sa afiseze toate elementele blocate cu
o anume culoare prin activarea casutei in zona Reprezentare a casetei
de dialog Layer.

Administrarea layer-elor si a structurilor de layer-e

Administrarea layer-elor si a structurilor de layere este de obicei
responsabilitatea administratorului de sistem. Acesta defineste ce layere
sunt utilizate, defineste seturile de drepturi si ofera drepturi de acces.
Desenatorii (arhitectii, inginerii etc.) sunt asociati la seturi de drepturi si
primesc automat drepturile respective.

La crearea unui proiect, puteti decide daca doriti sa utilizati structura de
layere din standardul de birou sau doriti o structura de layere specifica
proiectului.

Puteti denumi si salva structura de layere pentru a o putea apoi incarca
ulterior. Daca ati asociat stiluri de linii la layere, acestea sunt salvate
impreuna cu structura de layere (cu acelasi nume plus extensia . Sty).
La importarea unei structuri de layere salvate, puteti decide daca
importati sau nu is stilurile de linii asociate.
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Avantaje organizarii datelor utilizand layere

Mai ales la proiectele mai, organizarea datelor pe layere ofera
avantaje semnificative:

Elemente asociative - cum ar fi cotele de pereti sau etichetele de
inaltime parapet - exista in acelasi desen si pot fi ascunse.

Pentru ca elementele sa interactioneze intre ele, acestea trebuie sa se
afle in acelasi desen. Acest lucru se aplica si in cazul anumitor
operatii de analiza si evaluare. Cu layere, puteti cpntrola aceste
cerinte mai usor.

Planurile de plotare se pot crea mai usor cu ajutorul tipurilor de plan.
Tipurile de plan sunt combinatii de layere definite de utilizatori.
Acestea pot fi utilizate de asemenea la editarea si crearea planurilor
de plotare. La crearea unui plan de plotare, puteti alege intre afisarca
numai a unor elemente dintr-un anumit tip de plan - comutarea intre
1:50 si 1:100 nu reprezinta o problema.

Exportarea desenelor catre layere DXF/DWG este mai simpla
deoarece puteti atribui fiecare layer dintr-un desen catre un layer
DXF/DWG. La importarea fisierelor DXF/DWG, structura de layere
DXF/DWG poate fi automat integrata in ierarhia de layere.

Layerul unui element poate fi modificat mai rapid decat desenul de
care apartine.

Puteti crea rapid layere care nu sunt incluse in structura de layere si
ulterior puteti utiliza aceste layere in toate desenele unui proiect.

Din moment ce un proiect poate contine mai multe layere
(aproximativ 65000) decat desene (6000), layerele va permit sa faceti
o distinctie mai precisa intre elementele desenate.

Puteti seta pana la 65000 de layere vizibile si prelucrabile in acelasi
timp (fata de numai 80 de desene ce pot fi afisate in acelasi timp).

Layer-ele pot fi afisate sau ascunse foarte usor (de ex. prin utilizarea
tipurilor de plan).

Puteti modifica ulterior proprietatile de format ale unui layer. Toate
elementele acestui layer care au fost desenate cu optiunea din layer,
stil linii se vor adapta automat. Astfel, nu este nevoie sa fie
modificate separat.

Puteti copia proprietatile de format, inclusiv layere, facand dublu clic
cu butonul dreapta al mouse-ului pe elementul respectiv. Aceasta
metoda functioneaza de asemenea si cu asistenti. In mod similar,

puteti utiliza < Preluare format (Cum) pentru a copia rapid
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proprietatile de format de la un element pentru a le aplica altor
elemente.

Relatia intre layere si desene

Utilizarea layerelor nu inseamna ca desenele nu joaca un rol important
in organizarea datelor. Intr-un proiect mare, combinarea acestora este
esentiala. Cu aceeasi importanta structurala, numarul desenelor necesare
este mult mai mic decat cel al layerelor.

Numarul de desene de care aveti nevoie depinde de dimensiunea
proiectului, dar si de configuratia hardware a calculatorului.
Computerele performante cu memorie multa pot sustine mai multe date
intr-un desen fara sa se observe o scadere a performantei.

Legatura intre layere si desene depinde de urmatorii factori:

e Dimensiunea proiectului si numarul de desenatori implicati in acelasi
timp.
Daca mai multi desenatori lucreaza la un etaj, creati cate cate desen
per zona de responsabilitate (de ex. Aripa de Est, Aripa centrala,
etc.)

e Implicarea simultana a desenatorilor de specialitate in proiect.
Trebuie utilizate de fiecare data desene separate pentru desenatorii
de specialitate pentru a facilita activitatea.

Utilizarea seturilor de drepturi

Accesul la layere poate fi controlat de seturi de drepturi. Seturile de
drepturi se atribuie, in general, cand mai multi utilizatori lucreaza la
acelasi proiect. cand lucrati cu Manager de retea, puteti asocia
utilizatorii la unul sau mai multe seturi de drepturi. Astfel, utilizatorii
pot doar vedea si/sau prelucra numai layerele atribuite setului(urilor) de
drepturi pe care au fost asociati.

Seturile de drepturi nu controleaza numai cine acceseaza layere. Prin
definirea seturilor de drepturi cu o selectle de layere care sunt
disponibile pentru desen, intreg procesul de desen este facilitat.

La instalarea programului, este creat automat setul de drepturi
ALLPLAN. Acest set de drepturi are drepturi de citire/scriere pentru
toate layerele.
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Utilizarea tipurilor de plan

Un tip de plan este un set de layere pe care il puteti selecta la
combinarea si aranjarea planurilor. Puteti de asemenea utiliza un tip de
plan pentru a controla care layere sunt vizibile/invizibile. Numai
elementele din tipul de plan selectat sunt afisate in plan.

De exemplu, puteti selecta un tip de plan pentru desene in asa fel incat
numai datele relevante vor fi vizibile in planul de plotare final.
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Configuratia Palete

Configuratia palete este setata implicit atunci cand instalati programul
pentru prima data.

Aceasta configuratie afiseaza Asistenti, Functiuni si Proprietati ale
paletelor in stanga si Asistentul filtru si bara de Editare in dreapta.

IDaca nu este activa Configuratia palete , selectati-o astfel:

Pentru a seta configuratia palete

¢ Din meniul Vedere in Configuratie standard, apasati pe
Configuratie palete.

Puteti utiliza aceste palete pentru a accesa familiile, modulele si
instrumentele acestora, proprietatile elementelor si asistentii.
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Nota:

Puteti personaliza configuratia paletelor conform dorintelor proprii
utilizand functia Configurare (tab-ul Palete) din meniul Extras. Ca

alternativa, deschideti meniul contextual al unei palete si selectati

Configurare.

Atunci cand tab-ul % Functiunieste activ, urmatoarele optiuni sunt disponibile:

Meniul derulant din partea de
sus a paletei

Tab-uri in partea dreapta

Selectia functiilor

Selectati grupe module:
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Selectati un modul:
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Selectati o functie din zonele
Creare sau Modificare:
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Atunci cand tab-ul Proprietati este activ, urmatoarele optiuni sunt disponibile:

Meniul derulant din partea de
sus a paletei

Functii din partea de sus si de
jos a paletei

Proprietati elemente
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Selectie elemente active
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Modificare proprietati (disponibil
doar pentru unele elemente de
armare)

'ﬁ

Toabe psisctnte [36) 3& IV
B rormat
= o omon  “waial®
= Tip e 1
Cudoare e | —
5'”" |
o =3 —
.
-
4 Linee: muitoe |
Secvents ]
[T o ]
& Ceometrie R |
Purick sloet X P —1
S —
Lok 1 —
1 [ 1
1+ I
ity ]
1= I
17 I
13 I
iy ]
o I
9 ]
> ]
e —
e
= |
. =l —
FER = B —
Wi | et

Atunci cand tab-ul ﬂ Asistenti este activ, urmatoarele optiuni sunt disponibile:

Meniul derulant din partea de

sus a paletei

Tab-uri in partea dreapta

Selectia functiilor

Selectarea unui grup Asistent

| Selectati un Asistent

Selectare functie
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Creare proiectului de scolarizare

Incepeti prin crearea unui proiect

Pentru a crea proiectul

1 In meniul Fisier selectati &4 ProiectPilot - Gestiune....

Se va deschide ProiectPilot.

2 In ProiectPilot, apasati Proiect nou din meniul Fisier.

Prokect Nou - Specificati numele profectulll 5]

1Hmc:l|tu-cn][lub

3 Introduceti numele Tutorial Inginerie, activati optiunea Nume
Director ca Nume Proiect si apasati Next>.
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Bibuse proect CAD A% | LeosuaCAD VA HE |
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4 Setati optiunea Structuri layer, stiluri linii, tipuri desene pe

Proiect si apasati Next pentru confirmare.

6 Iesiti din ProiectPilot selectand Inchidere din meniul Fisier.

Sunteti din nou in Allplan, in proiectul Tutorial Inginerie.

5 Faceti click pe Finish pentru a confirma ultima fereastra de dialog.
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Nota: Puteti crea proiecte noi si utilizand functia ﬁ Deschidere
proiect... (meniul Fisier).

Definire cale

Astfel definiti setarile pentru grosimile de creion, tipuri de linie, hasuri,
fonturi si cataloagele de materiale utilizate. In practica, se utilizeaza in
general standardul birou(lui).

Birou: Alegeti aceasta optiune daca doriti ca diferite proiecte din acelasi
birou sa utilizeze aceleasi setari (pentru hasuri, tipuri de linie etc.). Daca
lucrati in retea, standardul biroului este acelasi pentru toate
calculatoarele si poate fi modificat doar de utilizatorii ce au acest drept
(privilegii de administrator).

Proiect: Alegeti aceasta optiune daca doriti ca setarile, de exemplu
pentru motive si/sau hasuri, sa fie aplicate numai in acest proiect (in
acest caz vor fi diferite fata de cele utilizate ca standard de birou).
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Setare scara si unitati pentru lungimi

Definiti scara desenului si unitatile de masura pentru proiect.

Incepeti prin setarea scarii de referinta pe 1:100.

Pentru setarea scarii de referinta

1 On the View menu, click = Reference Scale.

==
10
500
mm
2000
2500
Hm
[ o ]
200 0
5000
1 000,00
200000
SO00.00
10000, 00
2500000
-
Sfat: Ca alternativa, 2 Selectati 100,00 in fereastra de dialog Scara si apasati OK.
puteti modifica scara
din bara statut: faceti
clic in campul in care Setati unitatea de masura pentru lungime pe care doriti sa o utilizati.
este scrisa valoarea Valoarea va fi interpretata in metri.
scara de partea .

selectati  1:100. 1 Faceti clic pe E Optiuni (bara de functii Standard) si selectati

Optiuni generale.

2 Setati Unitate pentru lungimi in m
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Interfate deskivg. £ Garersl
- 0 Fiamana =
; —
1 .Ii. " = -
trocucers peRs | Lingh .
ARrs i 00 pundin 3,015
A ‘.-'-- Msare priguieinil chomsiil i paketin [0 15 irchisiv cai chubis ik slroge
BT " iwe [ TRy
" Cabiarn
Jpa e pguITE [eniry desere [ Crare
-| R T 2T L'J G Sabiad autormats
= 15
I-'. - : Elirore cals
Sl
0
L x sbandon
Sfat: Alternativ, setati 3 Faceti clic pe OK pentru a confirma setarile.

unitatea de masura in
bara de statut: facet
clic pe campulin care
este scrisa unitatea
pentru Lungime si
selectatfim.
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Structura de desene

Allplan ofera doua optiuni pentru structurarea desenelor intr-un proiect:
o T structura mape si

. ﬁ structura cladire.

Puteti defini aceste doua structuri, pe care le puteti utiliza in paralel, in
fereastra de dialog Deschidere fisiere proiect: desene din structura
mape/cladire.

Structura cladirii este utila in special pentru aplicarea unei structuri
logice pentru o cladire. In arhitectura, avantajul lucrului cu structura
cladirii este faptul ca vederile, sectiunile si listele pot fi generate rapid si
simplu.

O diferenta importanta intre structura cladirii si structura de mape consta
in faptul ca fiecare desen poate fi atribuit o singura data in structura
cladirii. Totusi, pentru crearea desenelor de armare, desenele sunt
utilizate de mai multe ori pentru diferite desene de armare. De aceea, va
recomandam sa lucrati cu mapele.

In acest mod, tot ceea ce trebuie sa faceti este sa selectati mapa dorita si
desenele asociate vor fi imediat disponibile. Pentru a face acelasi lucru
in structura cladirii, selectati desenele atribuite unor nivele structurale
individuale si utilizati meniul shortcut al proiectului pentru a salva
diferitele setari de statut ca favorite, setari pe care le puteti citi mai
tarziu.

Atunci cand lucrati cu structura cladirii, nu puteti folosi ferestre de
detaliere in mape sau crea planurile de plotare cu ajutorul mapelor.

Deoarece obiectivul exercitiilor din acest tutorial este de a invata sa
creati armarea, veti utiliza structura de mape.

Consultati Tutorialul Arhitectura pentru mai multe informatii legate de
crearea structurii cladirii. Cautati mai multe informatii legate de
structura cladirii in Ajutor Allplan din Allplan.
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Sugestie: Pentru a afisa
o sectiune dintr-un
desen la o scara mai
mare, deschideti o
fereastra de detaliere
intr-un desen sau o
mapa.

Crearea mapelor

Pentru exercitiile din acest tutorial, veti crea o structura de mape proprie.
Intr-un proiect real este recomandata utilizarea etajelor si a tipurilor de
planuri pentru a structura proiectul. Pentru mai multe informatii,
consultati Sugestii legate de organizarea proiectului (vedeti "Sugestii

pentru organizarea proiectului” la pagina 335).

Crearea unui desen
1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect.

Tab-ul o Structura mape va fi afisat.

2 Inchideti structura mapei 0 apasand pe semnul minus de langa mapa
denumita <Fara mapa> din fereastra de dialog Deschidere

proiect: desene din structura mape/cladire.
Sau

faceti click pe = Restrangere introduceri din stanga sus.

3 Apasati butonul ) Creare Mapa, introduceti numele Subsol si
apasati OK pentru confirmare.
[Doschidore protect: desens din structurs mope/cladice == |
Rl=lnE 5] BEEE (R G (=)
| " Smuchramape W Smaches clader
e s
; damaine buindneg .: Teodt vt

Do w4 B iR R i R o= D W

sapa actvas Armare plansey O desere] sefectate

4  Creati in acelasi mod mapele Cuva lift, Buiandrug standard

pentru usi, Armare planseu si BAMTEC.
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Sugestie: Selectati
desenele la fel cain
Windows® Explorer:

Apasati tasta CTRL
pentru a selecta mai
multe desene
neconsecutive.

(ex.: 10, 16 si 28).

Apasati tasta SHIFT
pentru a selecta mai
multe desene
consecutive (ex.:10 -
20).

Sau utilizati un
dreptunghi de selectie
pentru a incadra
desenele.

5 Selectati desenul 101, mentineti apasata tasta SHIFT si apasati pe
desenul 110.

Astfel, ati selectat desenele intre numerele 101 si 110.

[Mhm praofect: desene din structura mape/cladine E1
R (5] EEE (#bEE ] 3]
Ty Struchaamece | Smackus cladee

Mumar maga = Huime =328 Mr. = Fosrras segEn T Mr. = hume desen .
- Tutnrial inginerie -~ ]
& @ 0 «Fara magas 2
- | S0 . 160
1w ——
(k] "'--.._‘___\_ 183
1 — -
e ! "“--H‘_ -
10T ::
] o8
119 e
& L& 2 Cuvaift 10
® & 3 dAsmane boandng 111 e
& & 4 drmane pansey w 1] >

Mo potrvas Subsel ) desenfe) selecie

6 Apasati in interiorul selectiei, mentineti apasat butonul mouse-ului si
mutati desenele in mapa Subsol. Apoi eliberati butonul.

Se va deschide mapa. Desenele sunt astfel atribuite mapei.
Daca ati selectat mai multe desene, il puteti muta inapoi in lista
initiala in acelasi mod.

Nota: In locul metodei ""drag&drop", puteti selecta mapa, selecta
desenele si apasa Atribuire desene din meniul contextual.

whire E1
%)) [] [:) ([# (=)
Hume deser Tig Ke, = Heme desen -
& i1
102
atrbure Is maps |
AT bnae (e e e luals
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7 Atribuiti desenele celorlalte mape conform imaginii de mai jos.

Note:
Pentru mapele 2'si 4, Desen Desen-Nr. | Nume desen
utilizati planurile pentru
subsol pe care le-afi 1 101 Plan 3D
creat la exercitiul 1. Nu 102 Plan 2D
frebuie sa copiati 103 Seara 2
subsolul sau sa il creati cara 2D
din nou. Atribuiti 104 Cote si descrieri
desenele 191 s1102 ) 105 Calcul ascundere
mapelor 2 si respectiv 4. »
110 Plan de pozitie
Atribuiti desenele goale 5 o1 Plon 3D
503 si 504 mapei 5. Veti
infroduce mai tarziu 201 Cofraj - modulul Modelare 3D
conturul covorului de 202 Modelator elemente prefabricate
armatura in aceste
d 203 Cofraj - modulul Pereti, deschideri,
esene. elemente
210 Desen armare cu model 3D
3 301 Cofraj 2D
302 Desen armare cu model 3D
303 Buiandrug modificat
4 102 Plan 2D
401 Armare, strat inferior - fara model 3D
402 Armare, strat superior - fara model 3D
5 501 Structura
502 Geometrie covor
503
504

8 Denumiti desenele ca in imagine
Denumirea desenelor este explicata in Tutorial "Notiuni de baza".

9 Selectati un desen si apasati pe Inchidere.
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Sugestii pentru organizarea proiectului

Allplan este un sistem foarte flexibil care permite crearea propriilor

solutii pentru proiecte si chiar birouri de proiectare. Structura prezentata

aici pentru proiecte mari se doreste a fi numai un ghid. Puteti utiliza
intreaga structura sau numai parti din ea.

Probabil veti gasi foarte utila aceasta structura pentru inceput. Pe masura

ce avansati, veti fi in masura sa decideti ce trebuie modificat/adaugat
pentru a satisface propriile cerinte. Trebuie sa subliniem inca o data
faptul ca o structura de proiect foarte bine gandita economiseste timp
pentru toata lumea. Sistemul are urmatoarea strutura:

o Informatiile generale legate de proiect sunt salvate in desenele 1-99.

Acestea sunt date general valabile (sistem de axe etc. ).

e Planurile incep de la desenul 100, primul desen fiind planul de
sapatura. Creati planurile de pozitie in desenele ce incep de la
numarul 300.

o Utilizati desenele de la numarul 1000 pentru planuri de cofraj si

vederi asociative. Prima cifra indica numarul etajului. Ultimele doua

cifre ofera informatii legate de continut. Ordinea de denumire a
desenelor ar trebui sa fie aceeasi pentru fiecare etaj.

e Utilizati desenele incepand cu desenul 2000 pentru planurile de
armare. Desenele 2000-2009 pot fi utilizate pentru modificarea si
prelucrarea elementelor. Creati elemente prefabricate si elemente
speciale in desenele urmatoarele.

Acest exemplu reflecta Organizarea proiectelor de inginerie
caracteristica Allplan, pe care o puteti selecta in ultima fereastra de
dialog atunci cand creati proiectul.
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Definirea tipurilor de planuri

Un tip de plan este o combinatie salvata de layere vizibile si invizibile.
Atunci cand creati planurile de plotare, dar si cand activati sau
dezactivati layer-ele, activarea unui tip de plan este o metoda rapida de
afisare/ascundere a layer-elor ce sunt necesare pentru un anumit tip de
plan. Mai intai, creati si denumiti tipurile de planuri. Apoi atribuiti
layere acestor tipuri de planuri.

Pentru a defini tipuri de planuri
1 Faceti click pe % Selectie Layere, definire (din meniul Format).

2 Selectati tab-ul Tip plan si apasati Definire, modificare tipuri de
plan....

Cetrwe. meddficare Tona Je pan

|_C—ﬂt'lun+ﬂp-plln E

| Tip roous o .. [ || o ] Aoandon ]

3 In fereastra de dialog Gestiune- tip- plan apasati Tip nou de plan....

4 Introduceti numele Plan pozitie si apasati OK pentru confirmare.
Nu trebuie sa definiti un grup.

N Fhon pacte

Directar grup -

5 Daca utilizati Managerul de retea, atribuiti utilizatorul local pentru
acest tip de plan.
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6 Repetati pasii 3, 4 (5) si creati mai multe tipuri de planuri:
- Plan cofraj
- Armare, strat inferior
- Armare, strat superior

7 Faceti click pe OK pentru a confirma.
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Trebuie sa definiti layer-ele care vor fi vizibile si cele care vor fi ascunse
in fiecare tip de plan.

Pentru a defini layer-ele vizibile si invizibile pentru
tipurile de planuri

< Fereastra de dialog Layer este inca deschisa. Primul tip de plan -
Plan pozitie - este afisat.

1 Apasati = in stanga sus pentru a inchide structura.

2 Pentru ca numai anumite planuri vor fi vizibile, incepeti prin a seta
toate layer-cle ca Invizibile. Selectati toate structurile de layer-e,
apasati click dreapta si, din meniul contextual, selectati Invizibil.

Layer
|

Seinciin Loper: witkiin | T8 BN | Gl de drepturt | Dt fronad | Stnactun lapo

I_g_' L?_l Lﬂj I_;L_-_J_.' Tipwr de plon in s

| veretme i Tip s iy [ER Par pasta W

= ) IHNGIMERIE | Defirwe, moddicane Tipun de plan
= _ICONSTALY  invietd h
Tewie lof

« _JALLPLANE SVTSerr mEodacen seeomr

Comormang ot riroducerss

Cautnre..

3 Extindeti zonele Constructii 2D, Linii cote si Plan de pozitie prin

apasarea semnului plus. Apasati tasta CTRL si selectati layer-ele
care vor fi vizibile in tipul de plan Plan pozitie (vedeti tabelul).

4 Apasati click dreapta pe selectie si selectati Vizibil din meniul

contextual.

Aveti grija sa selectati numai layere individuale (si nu structuri de
layere sau intreaga ierarhie de layere!).
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5 Apasati Aplicare pentru a salva setarea curenta.

6 Selectati urmatorul Tipuri de plan in lista si definiti layer-ele care
vor fi vizibile si pe cele care vor fi ascunse (vedeti tabelul)

Tieusi s plary i sl
R P et

—
A
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S 1
Sfat: Pentru alte tipuri de i
planuri, puteti transfera st Ly s ] 51 59 5n e | Dl Fom. | i
setarile pe care le-ati | oo
efectuat deja pentru o AT Bt e
fipul de plan definit sile o Ta
puteti adapta. ezt
r‘::‘-’;"l“l"‘l‘ ST ST
Comprmane Thste nirodeceds
Cavstare
WD Imormace.
glgi ek btan e e o e ki
Categorie Layer Nume Plan Plan cofraj | Armare Armare
pozitie inferioara superioara
Constructii 2D | General 01 CO_GENER v
01
General 02 CO_GENER v v v v
02
Suprafete Stil suprafata STIL_SUPR
Texte Texte generale TX GENER
AL
Linii cote Cote general LC _GENER v
AL
Linii cote 1:100  [LC_100 v v
Arhitectura Perete AR_PERETI v
Stalp AR_STALPI v
Planseu AR_PLANS v
EE
Grinda AR_GRINZI v
Vederi si Vederi, general | VS_GENER v v
sectiuni AL
Vederi si sectiuni | VS _VED_S v v
EC
Armare cu bare | Armare inferioara | OT_AR IN v
otel F
Armare OT_AR SU v
superioara P
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Armare cu plase | Armare cu plase |PL_INF v
inferior
Armare cu plase | PL_SUP v
superior
Plan de pozitie | Plan pozitie PP_GEN v
general
Plan de pozitie PP_POZ v

7 Dupa ce ati atribuit layere tuturor tipurilor de plan, apasati Aplicare
si apoi OK.

Proiect scolarizare pe Internet

Daca nu doriti sa parcurgeti intreg tutorialul pas cu pas, puteti descarca
datele proiectului finalizat de pe site-ul nostru. Acesta contine toate
desenele in diferite stadii de finalizare, astfel incat puteti continua de
oriunde doriti. Spre exemplu, nu este necesar sa generati mai intai
cofrajul. Doar deschideti desenul corespunzator si incepeti crearea
armaturii.

Descarcati proiectul de instruire

Puteti descarca proiectul de instruire pentru acest tutorial de la Allplan
Connect, portalul international de servicii pentru utilizatorii Allplan.

Mergeti la
www.allplan-connect.com

e Utilizati codul de client si adresa de e-mail pentru a va inregistra.
Inregistrarea este libera, nu sunt impuse conditii.

Intregul proces dureaza doar cateva minute.

e In Allplan Connect, puteti gasi datele (proiectul) pentru acest tutorial
in sectiunea Learn - Documents.
Acolo veti gasi doua versiuni de proiect:
Allplan 2012: Proiectu pentru Tutorialul de Arhitectura (fara
model). Acest proiect include structura de cladire si desenele cu
nume atribuite fiecarei etape a proiectului, astfel ca puteti porni
parcurgerea tutorialului imediat.
Allplan 2012: Proiectu pentru Tutorialul de Arhitectura (cu
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model). Acest proiect contine toate desenele la diferite stadii de
lucru astfel ca puteti parcurge tutorialul din orice etapa a sa. Spre
exemplu, nu este necesar sa desenati mai intai peretii. Doar
deschideti desenul respectiv si continuati cu introducerea ferestrelor
si a usilor.

e In plus fata de proiect, puteti gasi cea mai recenta versiune a acestui
document in format PDF (Allplan 2012 Tutorial: Arhitectura).

e Salvati proiectul arhivat (zip) in orice director pe calculatorul dvs.

e Extrageti toate datele in orice director, C:\Tutorial Arhitectura, de
exemplu.

Nota: Clientii cu Serviceplus au acces la o serie de ghiduri pentru
avansati, din seria "Pas cu pas" aflate in sectiuna Learn din Allplan
Conect. In mod normal este nevoie de 1-2 zile lucratoare pentru a avea
acces la aceasta zona restrictionata pentru a descarca documentele.
Retineti deci ca aceste servicii sunt disponibile numai pentru clientii cu
Serviceplus.

Informatii generale despre Serviceplus gasiti la
http://www.nemetschek.de/serviceplus
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Index

A

abordari uzuale in ProiectPilot, 308
aliniere
armare cu bare repartizata, 152
armare
cu model (metoda 1), 132
cu model (metoda 2), 211
fara model (metoda 3), 236
armare aditionala covoare, 269
armare covoare, 268
Armare cu bare de otel, 147
armare cu plase, 237
armare de margine
bare de armatura, 244
plase, 252
armare de reazem
plase, 251
armare degajare, 244
armare FF cu bare de otel
etrier, 179
etrier deschis, 160, 171
armatura ascunsa, 190
articulat, 137
atribute
ocupare atribute, 283
pentru proiecte, 283
Atribute
preluare atribute, 15
atribute linie pentru layere, 15
atribute proiect, 283
axa, 29

B

BAMTEC, 259
armare covoare, 268
bordaj, 269
Contur covor armatura, 263
introducere fasii de montaj, 267
pozitionare simboluri, 273
separare in desene, 266
bara de instrumente
inginerie, 131
bara de instrumente inginerie, 131
bare de armatura

modificari cu ajutorul paletei,
232
repartitie 3D, 160, 171, 179
repartitie dupa bara, 219
repartitie libera, 223
bordaj (armare cu bare de otel),
248

C

Calcul ascundere, 45, 61
camp, 137
cartus

ca texte variabile, 286

utilizare text variabil, 295
cataloage de sectiuni, 275
configuratie palete, 322
copiere

bare de armatura repartizate,

157

corpuri de translatie, 97
creare fisier BAMTEC, 272
Creion

pentru layer, 15

D

definire punct de referinta, 60
descriere, 295

descriere armare repartizata, 194
detaliu standard, 198

distantier, 253

drepturi de acces, 317

E

elemente prefabricate, 102
etrier
introducere automata, 179
introducere manuala, 214
etrier deschis
introducere automata, 160
introducere manuala, 148
eventuale probleme, 17
Extensie
monostrat, 31
extras armare
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introducere, modificare
manuala, 208
plotare, 205

F

fasii de montaj, 267
favorite
salvare, 71
fereastra
bidimensional, 84
tridimensional, 57
ferestre, 40
fisier desen
general, 311
statut, 312

G

gol
introducere, 53
gol planseu
poligonal, 73
grinda, 50
grinda, 50
grosime creion
grosime de creion pentru
suprafete la elemente de
arhitectura, 24

inaltime
cote absolute, 26
introducere parametri, 26
indicare directie, 15
introducere forme bare, 214, 219,
223

L

layere

setari, 15

atribute linie, 15

creion, linie, culoare, 15
selectie layer actual, 49
setare ca vizibil, blocat, 64
Probleme, 65

atribuiri, 65

layer-e, 315
layer-e

general, 315
layer-e

Atribute, 316
layer-e

Proprietati format, 316
layer-e

drepturi de acces, 317
layer-e¢

vizibilitate, 317
layer-e

gestionare, 318
layer-e

avantaje, 319
layer-e

in desene, 320
layer-e

tipuri plan, 336
linie pentru layer, 15
Linii ascunse:, 45
Lipire

simboluri in catalog, 228
lista de mai jos, 18
lista fasonari, 210

M

mapa
creare, nou, 332
model
armare cu model (metoda 1),
132
armare cu model (metoda 2),
211
armare fara model (metoda 3),
236
modificare catalog plase, 275
modificari cu ajutorul paletei
marca, 232
repartitie, 232
module
Armare cu bare de otel, 147
armare cu plase, 237
BAMTEC, 259
baza

pereti, deschideri,
elemente, 23

constructii 2D, 77
Modelare 3D, 92
Plan pozitie, 112
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vederi asociative, 134
mustati, 171

O

Organizarea proiectului
sfat, 335

P

paralelipiped, 93
parametri elemenete
gol, 53
Grinda, 50
perete, 26
planseu, 69
salvare ca favorite, 71
stalp, 47
perete
directie, 33
pereti
bidimensional, 78
tridimensional, 26
plan
definire, 292
elemente, 295
fereastra plan, 302
plotare, 299
tip plan, 295
Plan
set layere, 336
plan armare, 124
Plan de cofraj, 19
Plan pozitie, 112
modificare, 120
planseu, 69
plotare
cerinte, 281
plan, 291, 299
simboluri, 230
tip plan, 295
plotare rapida, 282
polilinii paralele, 78
preluare proprietati, 182
prioritate, 26
Proiect
cale pentru setari, 326
creare, 326
descarcare proiect instruire, 341
proiect instruire prin Internet, 341
proiect pentru scolarizare oferit
impreuna cu DVD-ul Allplan, 7
ProiectPilot

abordari uzuale, 308

R

Repartitia plaselor in exces, 252,

258
repartitie automata, 160, 171, 179
repartitie bare

ascuns, 190

automat, 160, 171, 179

dupa bara, 219

in grupa, 186

manual, 152

repartitie dupa bara, 214

repartitie libera, 223
repartitie camp

bare de armatura, 164

repartitie plase in zona

dreptunghiulara, 238
repartitie plase in zona
poligonala, 241

repartitie grupa, 186
repartitie in vedere, 198
repartitie libera, 223
repartitie liniara

dupa bara, 219

repartitie dupa bara, 214

S

salvare
parametri elemente ca favorite,
71
salvare vedere, 46
scara, 67
schema armare, 203
schema totala, 204
schita, 255
sectiune
creare, 142
detaliu standard, 198
modificare forma regiune, 197
sectiune asociativa fara delimitarea
inaltimii, 137
setari in paleta functiuni, 11
simboluri
citire date din catalog, 230
introducere date in catalog, 228
stalp, 47
statut desene, 312
structura de desene, 331
suprafata poligonala plana, 94
surse de informare, 2
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instruire si suport, 4
T

text variabil
creare, 286

U
usa, 53
Vv

vedere, 40
vederi asociative, 134
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